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אילו משחקים דידקטיים בחשבון מתאימים לחינוך המיוחד?
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הקדמה:

משחקים דידקטיים מעבר להיותם מהנים, הם מספקים לתלמידים דרך למידה באמצעות תרגול חישובים בסיסיים. במסגרת המשחק, התלמידים שקועים בעשייה, עושים באופן קבוע בקרה זה על משחקו של זה. בנוסף המורה מגלה את האסטרטגיות שבהן נוקטים התלמידים, דבר המאפשר לו לקבל תובנה אודות החשיבה המתמטית של התלמידים ועל ערכו הלימודי של המשחק.
יתרונו הבולט של השימוש במשחק הוא עיסוקם של התלמידים בחשיבה מתמטית מתוך בחירה. בנוסף המשחקים נוגעים בהתנסויות היומיומיות ובתחומי ההתעניינות הטבעיים של התלמידים, ובכך מאפשרים למורים להתחבר למוטיבציה הטבעית של התלמידים במשחק, שהרי תלמידי החינוך המיוחד חסרי מוטיבציה בגלל קשייהם בלמידה.

באמצעות המשחק התלמידים מקבלים משוב מחבריהם, משוב שאינו פוגע בדימוי העצמי של התלמיד כמו "סימנים אדומים של דיו" בדף העבודה, דבר החשוב לתלמידי החינוך המיוחד המאופיינים בדימוי עצמי נמוך עקב כישלונות חוזרים ונשנים.
יתרון נוסף החשוב לתלמידי החינוך המיוחד הוא בכך שהמורה יכול להתאים את המשחק לרמות למידה שונות בהתאם לרמת התלמידים, ובכך המשחק יתאים לצרכיו האישיים של התלמיד.
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משחקי חשבון דידקטיים המתאימים לתלמידי החינוך המיוחד:

כפי שציינתי קודם, אחד היתרונות במשחקים הדידקטיים עבור תלמידי החינוך המיוחד הוא בכך שניתן להכינם בהתאם לרמת התלמידים ויכולתם, ולשנותם בהתאם לכך ע"י הורדת רמת המשחק, כגון: מבחינת הפעולות החשבוניות הנדרשות, מבחינת מספרים נמוכים יותר, וכד'.
דוגמות למשחקים:

1. "הצדע" (3 משתתפים) 
במשחק זה משתמשים בכרטיסים 1-9 מתוך חבילת קלפים סטנדרטית. מחלקים את כל הקלפים לשני שחקנים, וכל אחד מהם מחזיק את הקלפים עם הפנים כלפי מטה. שני השחקנים לוקחים, בו זמנית, את הקלף העליון מהערימה שלהם, אומרים "הצדע!" ומציגים אותו על מצחם, כך שכל אחד רואה רק את הקלף של השחקן השני. השחקן השלישי מכריז על הסכום של המספרים שעל שני הקלפים. השחקן שאומר ראשון את המספר שעל הקלף שלו מקבל את שני הקלפים. המנצח בסבב הוא השחקן שאוסף מספר גדול יותר של קלפים. בסבב הבא השחקנים מתחלפים בתפקידים, כל אחד מקבל את התפקיד של השחקן שמשמאלו.
2. "העשר שלי, העשר שלך" (3-4 משתתפים)

משחק הדומה למשחק הרבעיות. משתמשים בקלפים 1-9 מחבילת קלפים סטנדרטית והמטרה של המשחק היא לאסוף זוגות של קלפים שסכומם עשר. מחלקים את כל הקלפים. שחקנים מבקשים משחקנים אחרים כרטיסים מסוימים. כל שחקן יכול להמשיך לשאול על קלף כל עוד הוא מקבל את הקלף שביקש. אם הוא לא מקבל את הקלף שביקש, התור עובר לשחקן שאמר לו "אין לי קלף זה". המנצח הוא השחקן שאוסף הכי הרבה קלפים.

3. "פרפר" (2-4 משתתפים)

במשחק זה משתמשים בקלפים 1 עד 10 מחבילת קלפים סטנדרטית. כל שחקן מקבל 3 קלפים, אשר נשארים מונחים לפניו כשפניהם כלפי מעלה, במשך כל המשחק. במרכז השולחן מניחים בשורה 7 קלפים משותפים כשפניהם כלפי מעלה. יתר הקלפים משמשים כקופה. כל שחקן בתורו, לוקח כמה שיותר קלפים מ-7 הקלפים שבמרכז, כך שיתנו סכום הזהה לסכום הקלפים שלו. במקום הקלפים שנלקחו, שמים קלפים חדשים מהקופה, כדי שלשחקן הבא יהיו 7 קלפים. השחקן שיש לו בסוף הכי הרבה קלפים הוא המנצח, כך שאם סכום 3 הקלפים של השחקן הוא 20, עדיף לו לקחת את הקלפים 4+6+3+7 (ארבעה קלפים) מאשר את 10+10 (שני קלפים).
4. "ריו" (3 משתתפים)

משחק זה הוא עם לוח כפל אחד בכל פעם.

למשחק זה דרושים 10 כרטיסים מקרטון, 15 דסקיות צבעוניות שקופות (5 מכל אחד משלושה צבעים), וקוביה בעלת 10 פאות עליה רשומים המספרים 1-10.

ללוח הכפל של 2, לדוגמה, על הכרטיסים רשומים עשר הכפולות: 2,4,6,8,10,12,14,16,18,20, מפזרים את הכרטיסים במרכז השולחן וכל שחקן לוקח 5 דסקיות בעלות צבע זהה. השחקן הראשון מטיל את הקובייה ואם הוא מקבל, לדוגמה, את המספר 5, הוא שם דסקית על הכרטיס "10" עבור 5*2. השחקן השני מטיל כעת את הקוביה ואם הוא מקבל את המספר 8, הוא שם דסקית על הכרטיס "16" עבור 2*8. אם השחקן השלישי מקבל בקובייה את המספר 5, אז מאחר שעל הכרטיס "10" יש כבר דסקית, הוא צריך לקחת אותה. כעת יש לשחקן השלישי 6 דסקיות ולשחקו הראשון 4. המשחק נמשך בדרך זו, ומי שנפטר מכל הדסקיות שאצלו ראשון הוא המנצח.

5. "הצדע" (3 שחקנים)

מחלק הקלפים אוחז בקלפים ונותן קלף אחד לכל אחד משני השחקנים באופן כזה שאינם יכולים לראות את המספרים שעליהם. שני השחקנים אומרים בו זמנית "הצדע" ומצמידים את הקלף שלהם למצחם כך שכל אחד יכול לראות את הקלף של השחקן השני, אבל לא את הקלף שלו, המחלק שיכול לראות את שני הקלפים, מכריז על המכפלה של שני במספרים, וכל שחקן מנסה למצוא את הגורם שמופיע על הקלף שלו. השחקן שמכריז ראשון על הגורם הנכון, זוכה בשני הקלפים. המנצח במשחק הוא זה שיש לו בסוף יותר קלפים.
בהתחלה ניתן להשתמש בעשרים הקלפים של אס עד 5 ומסירים את כל השאר (6 עד מלך), ברמה יותר מתקדמת משתמשים בעשרים וארבעה קלפים, אס עד 6, אחרי זה אס עד 7 (עשרים ושמונה קלפים), וכך הלאה, בהתאם לרמת התלמידים.

6. "מלחמה"
מתאים לתלמידים הנמצאים ברמה נמוכה. מחלקים את הקלפים לשחקנים, אשר מחזיקים אותם בערימה, עם הפנים כלפי מטה, מבלי לראותם. השחקנים הופכים בו זמנית את הקלף העליון שבערימה שלהם, והשחקן שיש לו מספר גדול יותר לוקח את הקלפים. המנצח במשחק זה הוא זה שיש לו בסוף הכי הרבה קלפים.
7. "מלחמת כפל" (2 שחקנים)

ניתן להתחיל בהדרגה עם הקלפים עד 5 ואח"כ להוסיף בהדרגה את קלפי ה-6, ה-7, ה-8, וה-9. אחרי חלוקת הקלפים, השחקנים הופכים ביחד את הקלף העליון שבערימה שלהם, והשחקן שמכריז  ראשון על המכפלה של שני המספרים זוכה בשני הקלפים. המנצח הוא זה שיש לו בסוף הכי הרבה קלפים.  
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היתרונות של משחקים אלו לתלמידי הח"מ: הגבלת מספר המשתתפים תורמת בכך שהמורה יכולה לחלק את הכיתה לקבוצות עפ"י רמות שונות, שינוי המספרים בהתאם לרמה (ברמה נמוכה ניתן להשתמש במספרים 1-5, וברמה גבוהה יותר במספרים 1-9, כמו-כן הוספה של קלפים במספרים גבוהים יותר בהתאם לצורך), שינוי של פעולות חשבוניות (חיבור, חיסור, כפל וחילוק), המשחקים מגוונים ולכן תורמים להנאה ובכך ללמידה משמעותית. בנוסף המורה יכולה להתאים את הרמה לתלמידים ברמת תפקוד נמוכה ע"י הוספת איורים מתאימים, הוספת כמויות לצד המספרים, ולאו דווקא להשתמש בחבילת קלפים סטנדרטית.
(שמות המאמרים שבהם נעזרתי בשאלת החקר: "מתמטיקה...מי רוצה לשחק? / תרגום ברכה סגליס. ומאמר נוסף: "משחקי כפל: כיצד הכנו אותם והשתמשנו בהם" / תרגום ברכה סגליס. ראה קישורים בביבליוגרפיה)
ביבליוגרפיה
http://mathcenter-k6.haifa.ac.il/articles(pdf)/article73.pdf 
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