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מבוא.

בחרתי בשאלה זו משום שלאורך כל הקורס נגענו בנושא וכמתמחה במתמטיקה על מנת להקנות את בסיס החשבון בצורה הטובה ביותר בחרתי לענות על שאלה זו .
דעתי היא שלמידה חוויתית מגייסת אליה יותר מחוש אחד ,למידה משמעותי מתרחשת כאשר אנו מגייסים כמה חושים יחד גם כאשר יש לנו העדפה פנימית לאחד מהם האחרים תומכים בו ומעצימים את חווית הלמידה . אם כך לדעתי פה נכנס תפקידו של המורה לגרות כמה שיותר את החושים אצל התלמידים.בדרך זו כאשר מרבית החושים מופעלים כל לומד ולומד מוצא את הדרך שלו ללמוד באופן חוויתי.נוסף לכך הוראה חוויתית הרבה יותר נוגעת וקרובה לתלמידים בכיתות היסוד , לכן בהוראה כזאת קרוב לוודאי נראה הרבה יותר שיתוף פעולה – תלמידים אוהבים לשחק ולכן למידה כזאת תהיה מתוך רצון פנימי שלהם . בנוסף החרדה ממתמטיקה תפחת משום שהם לומדים בדרך שכיף להם ללמוד , הם נהנים מהתהליך .הלמידה היא כיפית עבורם הם לא מרגישים שהם לומדים ,משננים ומתרגלים חומר לימודי ,ובגלל שהלמידה לא נעשית כביכול מתוך כפייה (שופכים לילדים את החומר ) הלמידה היא הרבה יותר משמעותית .יתרה מזו התלמידים לא יפחדו משעורי מתמטיקה אלה להפך הם יחכו ויצפו לשיעורים אלו  ,הם לא ירגישו משועממים כמו במהלך שיעורים פרונטאליים וזאת משום שבמרבית השיעור הם יהיו פעילים .
כל אותם דפי עבודה , מבחנים וכל חומר אחר יכולים להיות הרבה יותר מהנים ומאתגרים אם נהפוך א החומרים למשחקים חוויתים ,משחקים באים מעולמם של הילדים- כל ילד אוהב לשחק ולכן גם אם ניקח חומר לימודי מאוד משעמם וניצור ממנו משחק חוויתי הילדים גם ייהנו וגם ילמדו .
לסיכום : לאור הדברים שנאמרו דעתי היא שרצוי להפוך את שיעורי מתמטיקה לשיעורים חוויתיים , אומנם העבודה יותר קשה למורה אך העבודה הקשה תשתלם כאשר המורה  תיווכח לראות שהתלמידים לומדים יותר. מורה אשר תלמד לפי שיטה זו ברוב הפעמים תשיג את מטרותיה מבחינה חברתית- לא נשכח כי משחקים תורמים המון לגיבוש חברתי , ובייחוד משחקים מתמטיים שגורמים לתחרות בין המשתתפים,וכמובן מבחינה לימודית – השימוש במשחקים יגרום לתלמידים לקלוט את החומר הלימודי בצורה טובה יותר ומהנה יותר.
מקור 1  

מתמטיקה....מי רוצה לשחק ?

תלמידים אוהבים לשחק,משחקים הם כיף! אבל הם יכולים להיות גם הבה יותר מזה . משחקים מספקים לתלמידים דרך לתרגל חישובים בסיסיים. לדוגמה: השינון החוזר הנחוץ כדי לשלוט בעובדות היסוד בחשבון, יכול להתבצע בצורה יעילה יותר כאשר תלמידים משחקים מאשר הם ממלאים דפי עבודה. במסגרת המשחק תלמידים שקועים בעשייה ותוך כדי העשייה הם נותנים משוב מיידי שיש לו השפעה הרבה יותר גדולה מאשר לציון על דף עבודה שניתן אחרי יום.
מורים צריכים להחליט מתי הכיתה מיצתה את המשחק ,או מתי משחק קשה מדי לקבוצה .כאשר מורים משחקים עם תלמידיהם במשחק המתאים להם ,הם יכולים להאזין לשיחות של התלמידים אודות האסטרטגיות שלהם ואודות רעיונות מתמטיים.
זה מאפשר להם לקבל תובנה אודות החשיבה המתמטית של התלמידים ומספק להם אמצעי מדידה של הערך הלימודי של המשחק . בשימוש במשחק המתאים המורים יראו את התלמידים מפתחים את יכולתם לפתור בעיות ולחשוב באופן עצמאי. כמו כן משחק שנבחר מתוך התאמה יהיה קשור לתוכנית הלימודים של הכיתה.
בשיעורים כאלו התלמידים יהיו עסוקים בחשיבה מתמטית מתוך בחירה , הם עושים חישובים מתמטיים בעל פה ,מנהלים שיחות מתמטיות ,ומפתחים אסטרטגיות חישוב. וכל זה תוך כדי משחק .משחקים נוגעים בהתנסויות היומיומיות ובתחומי ההתעניינות הטבעיים של ילדים . משחקים הם מסורת של ילדות בכל התרבויות ,בין אם הם מיוצרים עבור הילדים או מומצאים על ידי ילדים . בנוסף לכך שהם מאפשרים למורים להתחבר למוטיבציה הטבעית של ילדים לשחק,שימוש במשחקים מתמטיים בכיתה מספק יתרונות הוראה אחדים נוספים: משחקים טובים יותר מדפי עבודה משום שהמשוב בהם מיידי ומגיע מעמיתים .למשל – אם תלמיד טועה במהלך המשחק ,קרוב לוודאי שעמיתיו לקבוצה יעירו לו על כך והוא יצטרך להגן על תשובותיו או לשנות את דרך החשיבה שלו . משוב כזה מעמיתים לא מזיק לדימוי של הילד על עצמו כמתמטיקאי  כמו סימנים של דיו אדומה על גבי מחברתו .
המשחקים מספקים למורה דרך פשוטה להתאים את ההוראה לתלמידים ברמות למידה שונות.
לכן כמורים עלינו לחשוב מתי וכיצד להציג משחק חדש בכיתה . האם עדיף שנדגים אותו מראש או שמא עדיף שהתלמידים ילמדו את המשחק בקבוצות קטנות?.
כאשר תלמידים משחקים משחקי מתמטיקה מעורבות המורה היא חיונית . בזמן המוקדש למשחקים ,המורה יכול להדגים אסטרטגיות בשעה שהוא משחק עם קבוצה קטנה של תלמידים.
הוא יכול להעריך בצורה לא פורמאלית את האסטרטגיות של התלמידים בשעה שהם משחקים עם עמיתיהם,או שהוא יכול להציג משחק חדש לקבוצה קטנה של תלמידים . ניצול זמן המשחקים לבדיקת דואר או לבדיקת מבחנים ודפי עבודה גורמת באופן בלתי נמנע לתלמידים לעזוב את המטלה ולהפריע.
לסיכום:כאשר אנו צופים בתלמידים שלנו משחקים ,אנו רואים שמשחקים מספקים להם במה לחשיבה מעמיקה אודות מתמטיקה במגוון של דרכים .אנו רואים שמתרחשת חשיבה עשירה יותר מאשר זו הנעשית כאשר תלמידים ממלאים דפי עבודה מסורתיים . 


מקור 2 

"שילוב משחק בהוראת מתמטיקה /מרק אפלבאום "

במאמר מביא הכותב דוגמה לשיעור מתמטיקה המשלב משחק המתאים לבתי ספר תיכוניים .
תפקיד המשחק המתמטי היא בהתפתחות הילד ומשפיעה בפיתוח תלמיד חוקר ולומד עצמאי .
במאמר מוצגות מספר דוגמאות של הוראה חויתית במתמטיקה :
בדוגמה הבאה הכותב משתמש בסיפור וציור כדי להמחיש לתלמידים את נושא צירופים בקומבינטוריקה.
לדוגמה : ילדה בשם דנה יוצאת בערב לבלות וניגשת לארון לבחור בגדים . ברשותה נמצאים 3חולצות ו-2זוגות מכנסיים . בכמה אופנים תצליח דנה להרכיב את התלבושת .






כך בעצם ניתן לחשב בקיצור 2*3=6(יש שישה צירופים של חולצה ומכנסיים)
בדרך זו ובמשחקים נוספים (בול פגיעה) מדגים לנו כותב המאמר כי גם חומרי לימוד הנלמדים בבתי ספר תיכוניים רצוי ואפשר ללמד בדרך לימוד חוויתית .
בסיכום המאמר הכותב מדגיש שהמשחק תורם רבות לפיתוח תלמיד חוקר עצמאי מעורר אינטואיציה ,נותן הזדמנות נהדרת לכל שכבות התלמידים להשתתף בדיון ,לבסס ולנמק את טענותיהם ,להיות קפדנים באיסוף ובעיבוד הנתונים ,ללמד תוך כדי משחק את דרך השלילה ,כמו כן משחק מאפשר לתלמיד להיות אחראי בקבלת החלטות להכיר בעיות עם מספר רב של תשובות ותורם לפיתוח יצירתיות .
המטרה היא לא להפוך את המתמטיקה למשחק אלה להציג כל משחק רלוונטי לחפש את המתמטיקה בתוכו.
מאמר זה תורם לי בדרך לפתרון הבעיה או השאלה -האם ניתן ללמד מתמטיקה בצורה חוויתית ?
כבר בתחילת המאמר הכותב מסביר כי ניתן להעביר שיעורי מתמטיקה בצורה חוויתית גם בבתי ספר תיכוניים , וזאת שאלה שעלתה לי במהלך כתיבת העבודה – בבתי ספר יסודי החומר מאפשר שילוב משחק , אך מה קורה כאשר נדרשים ללמד פונקציות ואינטגרלים ?כיצד עושים זאת ?כיצד מלמדים חומרי לימוד של בתי ספר תיכוניים בדרך לימוד חוויתי ?
מאמר זה גם לי להבין שמורים צריכים להיות יצירתיים ושבעצם כל נושא לא משנה לאיזו שכבת גיל אפשר להפוך לסיפור , למשחק או לאמצעי המחשה . תפקיד המורים הוא להיות יצירתיים ולמצוא בכל משחק את המתמטיקה ולא ההפך .

מקור 3
ראיון עם תלמיד כיתה-ו'

1)ספר לי כיצד מתנהלים שיעורי חשבון בכיתתך?

המורה מלמדת כל יום פרק חדש,היא מסבירה את החומר על גבי הלוח ולאחר מכן שולחת אותנו לעבוד בחוברות . אצלנו בכיתה שיעורי חשבון קצת משעממים אך המורה משתמשת בחיזוקים –"מי שמסיים את העבודה מהר יוצא להפסקה יותר מוקדם משאר הכיתה" ,כולם רוצים לצאת יותר מוקדם אז זה ממריץ אותנו לסיים מהר .

2)ספר לי על שיעור חשבון שנהנית בו.
המורה לימדה שברים – היא הביאה לכיתה כמה חפיסות שוקולד ,המורה לקחה את קוביות השוקולד וחילקה אותם לחציים,רבעים שלישים וכ"ד . היא חילקה לכל ילד חלק אחר , ולאחר שהחלוקה הסתיימה שיחקנו בינגו כאשר המורה שאלה למי יש שליש אותו ילד היה עונה בינגו וזוכה לאכול את החלק שלו.
דוגמה נוספת היא בהנדסה- כאשר המורה רצתה ללמד שמות של זוויות היא הביאה לכיתה עוגה וחתכה כל פעם חתיכה בזווית אחרת ,והראתה לנו באמצעות העוגה את הגודל של כל זווית ,כמובן שבסוף השיעור גם אכלנו את העוגה – זה היה שיעור כיף וטעים. 

3)במה המורה שלך משתמשת על מנת שהשיעור יהיה מעניין?

המורה שלנו משתמשת בפרסים(חיזוקים), מי שעונה תשובה נכונה מקבל פרס. הפרסים האלו גורמים לשיעור להיות מעניין משום שזה ממריץ אותנו לחשוב מהר ולענות ,ולקוות שהתשובה נכונה על מנת לקבל את הפרס . אך יש לציין כי המורה משתמשת בדרך זו לעיתים רחוקות ,בדרך כלל כאשר היא מסיימת נושא ועושה שיעור סיכום.

4)איך אתה היית רוצה ללמוד חשבון?

הדרך הטובה ביותר לדעתי ללמוד חשבון היא באמצעות משחקים משום שזה מפתח אסטרטגיות לחשיבה ,מפתח עניין במרבית התלמידים. אך יש לציין כי צריך שיהיה גיוון גם בנושאים וגם במשחקים  משום שאם משחקים במשחק יותר מפעם אחת הוא כבר יהפוך להיות משעמם ואז מה שיקרה זה שתלמידים יתחילו להפריע .

5)האם לדעתך לימוד חשבון בצורה חווייתית יעודד תלמידים ללמוד ואף לקבל ציונים טובים?

שימוש במשחקים הוא טוב כי כל התלמידים בכיתה משתתפים , הם חוקרים את החומר בעצמם . 
הרי מה ההבדל בין תרגול בדף ועיפרון לבין תרגול באמצעות משחק . במשחק הילד גם נהנה וגם מתרגל שוב ושוב את החומר ולכן הילד יהיה מוכן לקראת בחינה גם אם למד רק באמצעות משחקים וסביר להניח שהציונים יהיו גבוהים יותר כי הוא למד מתוך הנאה .
6)האם אתה היית נהנה ולומד יותר משיעורים חווייתיים ? הסבר

הייתי נהנה יותר משיעורים המשלבים משחקים משום שבמקום שהמורה כל הזמן תדבר וחלק מהדברים שהיא אולי תגיד במהירות אני לא יקלוט- במשחק אני יבין יותר ואין סיכוי שאני יפספס דברים.בנוסף כשהמורה מדברת לפעמים יש למידים שמפריעים וזה קוטע את השיעור עשרות פעמים , לעומת זאת כאשר כל הכיתה לומדת באמצעות משחק זה מאתגר אותם והם תמיד יהיו עסוקים במשחק ולכן יהיו פחות הפרעות . אני אישית הייתי נהנה יותר אם היו מלמדים אותי באמצעות משחקים.

7)האם לדעתך מורה צריכה לשחק עם הכיתה ?
לדעתי המורה בהחלט צריכה לשחק עם התלמידים , היא צריכה לעזור לתלמידים שלא הבינו את המשחק או שנתקעו במהלך המשחק, היא יכולה לתת רמזים תוך כדי , ובנוסף היא יכולה להציע דרכים נוספות לפתרון. 

8)אך לדעתך מורה יכולה להעריך תלמיד אם השיעורים בנויים על משחקים?

לדעתי מורה יכולה לראות מי הבין את החומר אם היא תשאל תוך כדי המשחק שאלות , מי שיענה לה נכון כנראה שהבין את החומר באמצעות המשחק.


סיכום הראיון :ניתן לראות כי מדובר בתלמיד כיתת יסוד , שמרבית שיעורי החשבון שלו הם שיעורים פרונטאליים ,רק במקרים מאוד ספציפיים המורה משתמשת בדרך חווייתית על מנת להעביר את החומר , הדרך של המורה לעניין ולרתק את התלמידים היא באמצעות חיזוקים ,שדרכם היא מדרבנת את הילדים לעבוד ולא להתעסק בדברים אחרים . אך שוב היא לא משתמשת בחיזוקים באופן קבוע אלה רק מידי פעם כשהיא מסיימת פרק ורוצה לסכמו.
לפי אך שאני מדמיינת את שיעורי החשבון , השיעורים משעממים  ,לדעתי גם לא כל התלמידים משתתפים ולכן המורה לא כל כך יודעת מה מצבו של כל ילד מבחינה לימודית – היא אולי יכולה להגדיר את יכולתם רק של אותם תלמידים שמשתתפים ,המורה לא מנצלת את הגיל  המדהים של הילדים שבגיל זה הם כמהים לשחק ,להציג,לשמוע סיפורים. הרי בייחוד בכיתות היסוד כמעט את כל הנושאים אפשר להפוך לסיפור ,להצגה,למשחק וכ"ד. באמצעות המשחק המורה יכולה לשמוע את כולם ,להקשיב לדרכים שלהם לפתור בעיות וכך לקבל תמונה על כל אחד ואחד. הרי משחק נותן מקום גם לביישניים שבכיתה לבטא את עצמם ואת היכולות שלהם.
לסיכום כנראה שבמרבית הכיתות עדיין משתמשים בהוראה פרונטאלית ,וככל הנראה שהמורים עדיין לא מבינים את החשיבות והיתרונות שבהוראה חווייתית או שפשוט אינם רוצים לעבוד קשה.


מקור 4

ראיון עם מורה לחשבון בבית ספר יסודי:
1)האם את משלבת למידה חווייתית בהוראת המתמטיקה?  אם כן כיצד את עושה זאת?

אני משלבת דרכי למידה מגוונים באופן קבוע,בתחילת כל שיעור חשבון אני פותחת במשחק חשבוני בעל פה, ומידי פעם אני משלבת עבודה קבוצתית, משימות של אחר הצהריים (לקנות במכולת ולראות כמה עודף קיבלו וכ"ד)
2)האם לדעתך חשוב ללמד מתמטיקה בצורה חווייתית?

חשוב מאוד ללמד בדרך חווייתית וזאת על מנת שהלמידה תהיה משמעותית יותר. באמצעות הלמידה החווייתית הילד מפנים טוב יותר את החומר , והנושאים הופכים משמעותיים יותר 
3)באילו כלים צריך לדעתך להשתמש על מנת להפוך את שיעורי מתמטיקה לחוויה?
מרבית המורים משתמשים במשחקים ובאמצעי המחשה .
4)ישנם ילדים שיש להם פחד משיעורי מתמטיקה האם למידה בצורה חווייתית תפחיד את הפחד שיש להם ?

הלמידה החווייתית בהחלט תפחית את הפחד משיעורי מתמטיקה משום שהלמידה עצמה ידידותית יותר , והופכת להיות למידה מהנה עבור הלומד.

5)היכן לדעתך מתרחשת למידה יותר משמעותית ,האם בלמידה פרונטאלית ,או בלמידה המשלבת חוויה (משחק או פעילות אחרת)?

בשיעור חוויתי יש יותר למידה , הילד פעיל יותר, מפעיל יותר חושים . וככל שהילד מפעיל יותר חושים הלמידה נעשית משמעותית ואיכותית יותר.
6)מה היתרון והקושי לדעתך בשילוב למידה חווייתית בהוראת המתמטיקה?
היתרון- יש יותר עניין וגירויים רבים, הלמידה משמעותית יותר, יש יותר תשומת לב של התלמידים, פחות בעיות משמעת ויותר שיתוף פעולה,החוויה גורמת להטמעת החומר בצורה ידידותית ומקרבת.

הקושי-ההכנה המוקדמת של האביזרים דורשת המון זמן , ובנוסף השקעה של אנרגיות רבות .
7)מההתנסות שלי בבתי ספר יסודיים נוכחתי לראות כי רוב שיעורי חשבון מתנהלים בצורה פרונטאלית  בהתחלה מתרחשת הקנייה של החומר ולאחר מכן מתבצעת עבודה אישית בחוברות העבודה . מדוע לא דוגלים כיום בשילוב למידה חווייתית ?

לדעתי בשיעור צריך לשלב מגוון דרכי הוראה , גם למידה פרונטאלית וגם חווייתית . 
הלמידה הפרונטאלית משרתת הפריה והעשרה של חברים בכיתה , והחלק השני כלול בתרגול ועבודה אישית.
בשיעורים הפרונטאליים מתנהל שיח מתמטי שזה חשוב מאוד , שבו כל תלמידי הכיתה משתתפים , גם אותם תלמידים בישנים שלא מצביעים המורה פונה אליהם ויכולה לדעת אם הבינו .
כך בעצם המורה יכולה להעריך פחות או יותר אם הכיתה הבינה את החומר.
לעומת זאת בלמידה באמצעות משחק לא תמיד כל התלמידים רוצים להשתתף , ולכן מאוד קשה למורה להעריך את מידת ההבנה של החומר. בנוסף הכנה של שיעור חוויתי דורשת מהמורה להכין אביזרים שיספיקו לכל תלמיד ותלמיד , הזמן וההשקעה שדרוש להכנה הוא גדול מאוד , ויתכן שלבסוף גם לא יישאר מספיק זמן בשיעור לשימוש באביזרים או במשחקים , כמו כן במידה והכנו משחק לקבוצות זה עלול ליצור תחרות בין הילדים ולגרום למצבים לא נעימים , לכן לדעתי שילוב בין שני סוגי ההוראה הוא הדרך הנכונה והטובה ביותר להעביר שיעור במתמטיקה.

סיכום:באמצעות המאמרים והראיונות שערכתי הבנתי שחשוב לשלב הראה חווייתית בהוראת המתמטיקה. דרך תרגול החומר היא יותר ידידותית ומהנה , כל תלמיד היום מחובר יותר למשחקים , זוהי למידה שהכי קרובה לעולמו של הילד , הילדים יפתחו עניין בשיעור, ישתפו פעולה , ויהיו לומדים עצמאיים ותלמידים חקרנים . 
יש הרבה יתרונות בלמידה חווייתית אך עם כל זאת יש גם מעט קשיים . הכנת החומרים מצריכה הרבה זמן והשקעה מהמורים , וישנם מורים שמרגישים שהם עובדים מאוד קשה בבית הספר אז לא כדאי להשקיע בזמן הפנוי שיש להם . בנוסף התמונה שמקבלים המורים על הבנת החומר היא לא מספקת כאשר השיעור משלב משחק ,בהוראה פרונטאלית כאשר מתקיים שיח מתמטי הרבה יותר קל לדעת מה מצב הכיתה , ומה מצב כל תלמיד , הדיון שנערך בכיתה משתף את כל התלמידים ובאמצעותו המורה מקבלת אינדיקציה לגבי כל תלמיד. לעומת זאת באחד המאמרים הוזכר שבשיעור  חוויתי הרבה יותר נוח וקל למורה לדעת בדיוק היכן כל תלמיד עומד מבחינת החומר אם היא מסתובבת בניהם ומשחקת איתם , כך המורה שומעת את השיחות שלהם את האסטרטגיות לפתרון בעיות, המורים יראו את התלמידים מפתחים את יכולתם לפתור בעיות ולחשוב באופן עצמאי. המורים יראו את הביצועים של התלמידים וזה יכול לתת תמונה מאוד יפה על הבנת החומר.
ישנם עוד הרבה יתרונות וקשיים העולים כאשר משתמשים בדרך הוראה זו אך דעתי האישית היא שכדאי ורצוי להשתמש בלמידה חווייתית משום שזה הדבר שהכי קרוב לילד , וככל שהלמידה קרובה יותר היא משמעותית יותר , אני מאוד מסכימה עם כותבת המאמר "מתמטיקה... מי רוצה לשחק" . המורים יכולים לדעת בוודאות מה כל ילד הבין אם רק יקשיבו לשיחות המתמטיות שהם מנהלים תוך כדי המשחק .אני בכלל לא בעד שיעורים פרונטאליים , הם משעממים רוב הזמן, בדיונים לא כולם משתתפים , ומההתנסות שלי בכיתות תמיד יש את אותם ילדים בדרך כלל החזקים שמשתתפים אז כיצד מפעילים את כל היתר? האם רק באמצעות אותם תלמידים שהשתתפו המורה מקבלת תמונה על כל הכיתה? בנוסף לדעתי שיעורים פרונטאליים מתייגים את התלמידים אלו שעונים מהר הם החזקים , ואלו שלא משתתפים או שהם לא יודעים ואז הם נחשבים חלשים או שהם בישנים . שיעור הנעשה באמצעות משחק לא מתייג אף ילד כל הקבוצה שהיא משלבת ילדים הטרוגניים מכל הרמות משחקים באותו המשחק , כך שהילד לא מרגיש מתויג , ואף מרגיש ביטחון שהוא מבצע משימות שגם התלמידים החזקים בכיתה מבצעים , זה נותן להם תחושת ביטחון עילאית והם נהנים , ומשתפים פעולה . שיעור פרונטאלי יכול לגרור אחריו בעיות משמעת רבות , הנובעות משעמום וחוסר מעש , כמה כבר אפשר לשבת ולהיות קשובים למורה? בשיעור המשלב משחק הילד יותר פעיל , הוא נהנה ומביע עניין בעשייה .
בסיכומו של דבר : הראיונות והמאמרים בהחלט עזרו לי לענות על שאלתי  הם הציגו בפני יתרונות רבים ומעט קשיים ועזרו לי לגבש דעה בנושא , כמו כן הצגתי בחלק הקודם את דעתי האישית בה אני דוגלת בשיעורים חווייתיים בהוראת המתמטיקה, ולדעתי מורה שיודע להגיע הכי קרוב לעולם הילד ולגרום לילד ליהנות מתהליך הלמידה הוא מורה טוב בעיני.
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