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ביבליוגרפיה – חלק מעשי


נספחים

הקדמה
          משחק והנאה- בתרבות בת זמננו, שני מושגים אלו שלובים זה בזה. מחד, המשחק מסב הנאה, מאידך, אם ברצוננו להינות, הבה ונשחק.

אחד המשחקים הנפוצים בקרב אוכלוסיית הגיל הרך, הוא המשחק הסוציודרמטי, או בשמו הנרדף משחק ה'כאילו'.
"משחק סוציודרמטי הינו אחת התופעות המאלפות ביותר בתקופת הילדות המוקדמת. זאת התנהגות מורכבת, אשר איפיוניה הם התרכזות מליאת חדווה, עוצמה ושטף הבעה." (סמילנסקי ושפטיה, 1993)
המשחק הסוציודרמטי, או משחק ה'כאילו' הוא אכן תופעה מרתקת, הילדים המשחקים מפיקים הנאה רבה ממשחקם. בעין המתבונן פעילות זו אכן מסבה הנאה,  אך האם יש בפעילות זו יתרונות סמויים שאינם הנאתם של המשחקים בלבד? 
           שאלה מרתקת זו ועוד אחרות הנוגעות למשחק ה'כאילו' ולשיח המתרחש במהלכו, הביאו אותי להצטרף במסגרת לימודי ההוראה, למחקר פרי פיתוחו של המסלול לגיל הרך, העוסק בנושא: "האופי האורייני של השיח המתרחש במהלך משחק 'כאילו' בעקבות סיפור, אצל ילדים בגיל הרך" (להלן: 'המחקר').
          המחקר נעשה במסגרת של קהילה לומדת שהוא למעשה שותפות של מדריכות פדגוגיות, מורות, גננות וסטודנטיות להוראה.

אם-כן, זו השנה השניה בה אני נוטלת חלק במחקר זה. העבודה במחקר שולבה יחד עם ההתנסות בהוראה ובמסגרתה ערכתי פעילויות רבות בכיתות א' ו-ב' בהן הקראתי סיפור ובעקבותיו קבוצה של 5-4 ילדים שיחקה משחק 'כאילו'. 
המשחק התנהל ללא התערבות שלי, של המחנכת, או של כל מבוגר אחר.
את משחקם של הילדים, שכלל מלל ומעשים, תעדתי בכתב בסיועה של סטודנטית עמיתה ולעיתים תועדו הפעילויות בצילום וידיאו.

          במהלך שנתיים אלו צברתי כמות נכבדה של תמלילים המתעדים את הפעילויות שתיארתי לעיל. עם קריאת התמלילים הבחנתי כי אפיזודות שונות זימנו לילדים סיטואציות לחקור, לשאול, לבדוק ולהתעניין.
סיטואציות אלה התגלו בעיניי כמרתקות. הילדים עסוקים במשחק או בתכנון המשחק ובד בבד מתרחשת תופעה מעניינת של למידה אותה הילדים לא תכננו ואף לא היו מודעים לקיומה, אלא זו התעוררה בהתאם למתרחש. 

למידה זו היא 'למידה בלתי מפורשת'.
בעודי בוחנת תופעה זו גיליתי כי הלמידה נוגעת בתחומים שונים, כגון: מיומנויות שפה, למידה אודות אביזרים שונים, מהותם ואופן השימוש בהם, למידה הנוגעת למושגי זמן, למידה של נורמות התנהגות, למידה של מנהגים ומסורת, למידה מתחום המדידות ולמידה אודות משמעותו וערכו של הספר כמקור אמין ומהימן. 
אי- לכך בחרתי להעמיק ולחקור תחום זה של 'למידה בלתי מפורשת' המתקיימת בפעילות משחק ה'כאילו' בעקבות סיפור שסיפרתי. 
כמו-כן הושפעתי מייחודה של פעילות זו בקרב שכבת הגיל בה התנסתי בהוראה. אין זה נפוץ לאפשר לתלמידי כיתות א'-ב' לשחק  משחק 'כאילו' במהלך יום לימודים והגילוי כי פעילות זו משלבת בחובה למידה בצד הנאה, העשויה לתרום להתפתחותם של הילדים, עודדה אותי להתמיד בפעילויות אלה ולבחון אותן, עד ללידתה של עבודת גמר זו.
מבוא
           העבודה עוסקת בשילוב סיפור, משחק 'כאילו' המתרחש בעקבות הסיפור והלמידה הבלתי מפורשת המתקיימת במהלך פעילות זו. 
בכתיבת עבודת הגמר אציג ראשית את משחק ה'כאילו' של הילדים בעקבות הסיפור שסיפרתי ואתאר בקצרה את ההתרחשות, זאת בהתבססות על התמלילים שברשותי. בהמשך אנסה להאיר את האפיזודות בהן מתרחשת למידה בלתי מפורשת, ולבסוף אציג ניתוח של אותן אפיזודות מתוך הסתכלות על הלמידה הבלתי מפורשת שהתרחשה שם.
להלן יוצגו מטרות העבודה:

1. לתעד ולתאר את השיח המתרחש בין ילדים במשחק "כאילו" בעקבות סיפור ולעמוד על קיומה של למידה בלתי מפורשת המתרחשת בפעילות זו.

2. לעמוד על הקשר בין למידה המרחשת במשחק 'כאילו' בעקבות סיפור ובין טיפוח אוריינות בגיל הרך.
שאלה מרכזית: 

          האם קיימת למידה בלתי מפורשת במשחק 'כאילו' בעקבות סיפור בכיתות א'-ב' וכיצד היא באה לידי ביטוי בפעילות זו?
עיקרי הרקע התיאורטי:
          הפרק הראשון של החלק התיאורטי עוסק במשחק לסוגיו השונים, במהותו והתפתחותו  והדגש מופנה למשחק ה'כאילו' המהווה את הבסיס לעבודה זו. כמו-כן הפרק עוסק בתרומתו של המשחק להתפתחות הילד בגיל הרך.
          הפרק השני עוסק באוריינות, בניצני האוריינות ומהותם, וכן בהתפתחות הלשון והשיח ואופן ביטויים בגיל הרך.

          הפרק השלישי עוסק בקשר בין משחק ה'כאילו' והאוריינות וכן בפעילות הייחודית של משחק 'כאילו' בעקבות סיפור.

          הפרק הרביעי עוסק בלמידה הבלתי מפורשת המתרחשת בין ילדים במהלך משחק ה'כאילו' בעקבות סיפור. 
עיקרי החלק המעשי:

          החלק המעשי נפתח במתן רקע אודות בית הספר, כיתות ההתנסות וקבוצות הפעילות שהשתתפו בעבודה. בהמשך אציג מספר תמלילים תוך שימת דגש על האפיזודות בהן מתרחשת למידה בלתי מפורשת.
          התמלילים המלאים מצורפים בנספחים.

          החלק המסכם של העבודה יכלול דיון מסכם וסיכום אישי.
החלק התיאורטי

פרק א': משחק

          בפרק זה אציג רקע כללי על המשחק, מקורו, אפיוניו ותרומתו להתפתחות הילד.

בהמשך אסקור את המשחק הדרמטי והסוציו דרמטי- "משחק הכאילו" שהוא למעשה האמצעי בו אני משתמשת בעבודת גמר זו.

א.1. מהו משחק?  

          אייפרמן( מגדירה את המשחק בכמה אופנים והם:

א.פעילות ספונטאנית, בלתי מאורגנת ומהנה שמקורה בדחף, והיא נעדרת כל תכלית חיצונית.

משחק מסוג זה מתייחס בדרך כלל לשעשוע.

ב.פעילות תחרותית המוכתבת על-ידי כללים ולה תוצאות מוגדרות.

המונח משחק כולל גם פעילות ספורט, ריקוד, תיאטרון, קרנבלים.

מרבית משחקי הילדים דורשים פעילות פיסית.

משך זמן המשחק הממוצע עולה עם העלייה בגיל, עד גיל 12 בערך, לאחר מכן קיימת נטייה לירידה במשך הממוצע.

          ניתן לומר שאין כמעט תרבות בעולם ש/משחקים אינם מצויים בה: 
א. משחקים הדורשים מיומנות גופנית, כגון: ריצה, כדור.  
ב. משחקי הקובייה והקלפים שתוצאותיהם נקבעות על-ידי המקרה. 
ג. משחקים שבהם נקבעות התוצאות על-ידי שיקול דעתם של המשחקים המתחרים, כגון: שחמט.

א.2. מקור והתפשטות

          משחקים רבים היו בעבר חלק מפולחני דת וממעשי כשפים. במשך הדורות התפשטו חלקם מעבר לארצות מוצאם, איבדו את כוחם המאגי והפכו לצורה של בילוי.

משחקי כדור היו במקורם קשורים לפולחני-פוריות, ומשחקי קובייה לנבואה.

בקברות מצרים נמצאו על ציורי קיר ובתיאורים בכתב, עדויות למשחקי לוח וקובייה, מן האלף ה-3 לפנה"ס.

העפיפון מקורו בסין, שימש לפולחן והוחדר כשעשוע לאירופה במאה ה-18.

המשחקים האולימפיים שראשיתם ביוון, היוו חלק מפולחן האלים.
א.3. המגדר במשחק
          משחקים הדורשים שטח משחק גדול, שימוש בכח פיסי ותחרות קבוצתית, סיכוי רב שישחקו בהם בנים, ואילו משחקים הדורשים קצב פעולה, שלבים מוגדרים המכתיבים את סדר הפעולות וזיכרון וקשב, כח משיכתם רב יותר לגבי בנות.

א.4. התפוצה בארצנו

          המשחקים הנפוצים ביותר בין הילדים בארץ הם: תופסת, חבל, כדורגל, גולות, היאבקויות, מחניים, קלאס, חמש אבנים ופוֹרְפֵרָה.

חלק ממשחקים אלה הם עונתיים. קיומם זמני (בין חודש ל-6 חודשים) והם מתחדשים מפעם לפעם (ללא קשר לעונות השנה) ואז נוטים הילדים להתמכר להם במידה מרובה.

          משחקים אלה הם משחקי מיומנות תחרותיים שניתן לשחק בהם גם ביחידות ושהאימון בהם מביא לפיתוח של המיומנות. משום כך האתגר בתחילת ה"עונה" גדול, אך לאחר פיתוח המיומנות עד גבול היכולת, מתגבש מדרג קבוע של משחקים על-פי כשרם והעניין במשחק הולך ופוחת. לאחר פרק זמן של זניחת המשחק מתחדש האתגר שבו וסיכוייו להיקלט שוב במעגל המשחקים תלוי בהתלהבות הילדים, בתנאי מזג-אוויר, ובמציאת האביזר הדרוש למשחק (לדוגמא: "גוגואים", חרצני המשמשים, ימצאו רק בעונת בשלות פרי המשמש).

משחקים אחרים הם משחקי קבע שחסרים את התכונות המאפיינות את המשחקים העונתיים, כגון: תופסת.

משחקים נוספים קשורים בחגים מסוימים, כגון: סביבון בחנוכה, התחפשות בפורים וחץ וקשת בל"ג בעומר.
א.5. מקום המשחק בתרבות

          המשחקים נחשבו בתרבויות מסוימות כמחשלים ומפתחים, ואילו באחרות כחסרי ערך וכמזיקים לחברה וליחיד.

יש הסוברים כי הציוויליזציה גדלה ומתפתחת מתוך משחק וכמשחק.

מקורה של התרבות כולה במשחקי תחרות. המשחק משתקף במשפט, במלחמה, בפילוסופיה, בשירה ובאומנות.

אחרים מייחסים קשר של הדדיות בין תרבות למשחק.

משחקים המשמשים לפולחן ולמטרות פוליטיות תורמים לתרבות את רוח המשחק.

יש הרואים קשרים חיוביים בין דפוס המשחק שעיקרו מיומנות גופנית לבין חינוך להשגים. בין משחק שעיקרו מחשבה אסטרטגית לבין חינוך למשמעת.

הממצאים הוסברו על יסוד "השערת הסכסוך והתירבות" אשר על-פיה תהליך החיברות גורר אצל כל ילד סכסוכים נפשיים הגורמים לו בהמשך לדפוס משחק שבו מיוצגים מוקדי הסכסוכים. במסגרת המשחק לומד הילד להתמודד עם דרישות החברה, ומצד אחר להסתגל אליהן.

א.6. תפקידי המשחק בהתפתחות היחיד

          על-פי אייפרמן ישנן תיאוריות שונות המפרשות את המשחק במספר אופנים(:

1.המשחק כביטוי ל"עודף מרץ" שהוא מקור היצירה.

2.הילד חוזר במשחקו בגילים שונים על שלבים שונים בהתפתחות המין האנושי וחזרה זו חיונית להתפתחותו המאוזנת של היחיד.

3.ז'ן פיאז'ה ראה את ההטמעה של הסביבה על-ידי האורגניזם כמשחק מעיקרה: אצל הילד קיים חוסר איזון בין נטייתו לסגל את סביבתו לצרכיו (הטמעה) ונכונותו להתאים עצמו לסביבה. התינוק והילד לומדים להתאים למציאות בהדרגה, בכורח הנסיבות הכופות התאמה זו ובשל צורך פנימי להרחיב את היכרותם עם הסביבה. 
התאמה קיימת בכל תהליך של למידה, כל עוד הילד אינו שולט במתרחש.

מן הרגע שרחש את השליטה, הוא מבצע פעולה לשם "ההנאה מן השליטה", זאת אומרת מְשַחֵק (מטמיע).

          פיאז'ה הבחין ב-3 צורות משחק אוניברסאליות:

1.משחק התרגול של התינוק בתנועות גוף שהוא שולט עליהן ובהמשך מתפתח המשחק במלל וצירוף מילים ומשפטים לשם הנאה מן השליטה.

2.המשחק הסמלי המופיע החל מגיל שנה וחצי. תחילתו בהעמדת פנים ובחיקוי פעולות עצמיות והמשכו בהזדהות עם אנשים ועצמים שבסביבה. במקביל לכך שוזר המְשַחק סיפורים ובני לוויה דמיוניים.

דפוס משחק זה נעלם בהדרגה בערך בגיל 7 כתוצאה מכך שהסמלים שהילד נזקק להם נעשים יותר מותאמים למציאות. משחקו הדמיוני של הילד מאבד את סמליו הפרטיים שבמקומם באים סמלים חברתיים מקובלים.

3.המשחק החברתי כפוף לחוקים ומתפתח מגיל 4.

מידת ההטמעה אשר בו מוגבלת כי התאמת כל מְשַחק לכללי המשחק היא תנאי לעצם קיומו של המשחק.

          הפסיכואנליטיקנים מתייחסים למשחק כאל דפוס-התנהגות הנובע מעמדתו הבלתי-מאוזנת של הילד ומאופי יחסיו עם הסביבה. העדר האיזון הרגשי הוא שגורר את הפעילות המשחקית (לעומת פיאז'ה שטוען כי האיזון הרגשי בא לידי ביטוי כגורם משני במשחק הסמלי בלבד).

עקב מאוויים פנימיים הסותרים את דרישות המציאות וכן משום לחצים חיצוניים וחוויות מזעזעות במציאות או בדמיון שקשה לילד לעמוד בפניהם, מצטברות בו חרדות וסתירות פנימיות. המשחק תורם לחיזוקו ולגיבושו של האני: בשעת המשחק שולט עקרון העונג שאינו מתחשב במציאות והילד הופך מסביל לפעיל השולט בנעשה.

          המשחק מאפשר הפחתת מתחים על-ידי כך שמתבטאים ונפתרים בו קשיים נפשיים. החזרה הכפייתית על חוויות מכאיבות (כמו במשחקי רופא) מלווה עונג משום שאינה כפי שהיא מתרחשת במציאות. הילד הוא השולט במתרחש במשחק והוא יכול להפסיק את משחקו כרצונו ולהפוך עצמו מסובל לגורם הסבל.

מכאן שעצם הפעילות המשחקית היא המקרבת את הילד למצב של איזון.

          הפסיכואנליטיקנים מבחינים ב-4 שלבים בהתפתחות המשחק:

1.התינוק עד גיל שנתיים מפתח סגנון משחק המשקף את יחסו לגופו ותפקודיו.

2.בגילאים שנתיים-שלוש משקף המשחק סמלית את יחסי הילד אל אימו, ואת חרדת הנטישה (משחקי "קוּקוּ") או חיקויה של האם בדרכים שונות באמצעות צעצועים.

3.בגיל 5-3 (השלב האדיפלי) המשחק מתמקד בחיקוי חיי המשפחה ובו באים לידי ביטוי רגשות, דרמטיות ומרץ. בתפקידיו השונים במשחק הילד הוא כל-יכול ובכך מתאפשר לו להפחית מתחים ותסכולים הכרוכים בתסביך האדיפלי.

בשלב זה נעשים ניסיונות לשתף חברים במשחק.

4.בגיל 6-5 מתרחב עולמו החברתי של הילד.

המשחק הכפוף לחוקים המתפתח בגיל זה דורש שותפות רבה בין המשחקים ומגן על הילד מפני גלישה למאוויים שקבעו את דפוס המשחק בשלב הקודם. במקרה של אי- הצלחה מתאפשרת לו גם חזרה על המשחק, ובכך מוגן הוא מפני תחושת כשלון.

א.7. צורות משחק 
          על-פי סמילנסקי ושפטיה ניתן להבחין בין צורות שונות של משחק(: משחק תפקודי (פונקציונאלי), משחק קונסטרוקטיבי, משחקים לפי חוקים ומשחק דרמטי (סימבולי, "כאילו"). ניתן להבחין בילדים מגיל שלוש ועד שש עוסקים לחילופין בסוגי המשחק וברמות שכלול שונות.

          אלה הן התכונות העיקריות של כל אחד מהסוגים: 

א. משחק תפקודי (פונקציונאלי)-  צורת המשחק המופיעה ראשונה והיא נמשכת לאורך כל שנות הילדות המוקדמות. המשחק התפקודי מאופיין בפעילות שרירית או סנסו-מוטורית, ומבוסס על הצורך של הילד להפעיל את עצמו. הילד חוזר על מעשיו ופעולותיו, מחקה את עצמו, מנסה פעולות חדשות, מחקה אותן, וחוזר עליהן. כמו-כן הילד משמיע קולות וחוזר עליהם ומחקה אותם כדרך משחקית, וכך מניח את היסודות לדיבור. העיסוק בצעצועים וחומרים מהווה התנסות, שבאמצעותה נחשף הילד לסביבה החומרית.

משחק תפקודי מאפשר לילד לתרגל את כישוריו הגופניים ואת ההזדמנות לבחון את הסביבה החומרית ולהתנסות בה.

ב. משחק קונסטרוקטיבי- מופיע בשנות הילדות המוקדמות. צורת משחק זו מפגישה את הילד עם פעילות יצירתית ובעקבות זאת הוא מתנסה ביצירה אישית. הוא עובר מפעילות תפקודית לפעילות המובילה ל"יצירה". 

במשחק זה הילד מסוגל להמשיך את משחקו ולהתרכז לאורך זמן ממושך יותר ולארגן את השימוש בחומרים על-פי תכנית. הוא עובר מטיפול אקראי בחומר (לדוגמה: חול) ליצירה ובנייה באותו החומר.

ג. משחקים לפי חוקים- משחקים אלה נחלקים לשתי קבוצות כלליות: משחקי שולחן (דומינו, קלפים, קובייה ומשחקי לוח, דמקה) ומשחקי תנועה (מחבואים, חבל, כדור).

הילד נדרש לקבל חוקים שנקבעו מראש ולהסתגל אליהם. עליו ללמוד לשלוט בהתנהגותו, מעשיו ותגובותיו במסגרת הגבולות הנתונים. 

ד. המשחק הדרמטי והסוציודרמטי- מאופיין בייחוד בהיבט הסימבולי שלו: הילד נותן לחפצים ולאנשים מעולם המציאות זהויות ומשמעויות אחרות, או שהוא משחק סיפור.

          משחק זה נבדל מסוגי משחקים אחרים בכך שהוא מתמקד בעיקר באינטראקציות ובתפקידים חברתיים ואילו סוגי משחק אחרים מתמקדים בהפעלה גופנית או בבחינת עצמים וחומרים והשימוש בהם.

          משחק זה משקף את מודעותו והתעניינותו של הילד לסביבתו החברתית.

משחק זה מופיע אצל הילד בערך בגיל שנתיים.

הילד מחקה במודע תנועות ומגלם מצבי "כאילו". משחק דרמטי או סימבולי מאפשר לילד התנסות פעילה ביחסי אנוש.

א.8.המשחק הדרמטי והמשחק הסוציודרמטי
          המשחק הדרמטי מכונה כך משום שהוא כולל בתוכו אלמנטים מתחום הדרמה. שמו הנוסף, משחק ה"כאילו", נובע מהעובדה שהילד המשחק מעמיד פנים כאילו הוא בעל זהות של דמות מסוימת ונמצא בסיטואציה מסוימת, אחרת מזו שהוא מצוי בה במציאות. המשחק הדרמטי מהווה במובן מסוים מעין אינטגרציה שיוצר הילד בין עולם המציאות ועולם הדמיון.
 

          המשחק הסוציודרמטי כולל את כל המרכיבים של משחק דרמטי, אך הצורך בשיתוף פעולה ותיאום במסגרת נושאי המשחק משנה את מכלול התנהגותו של הילד היחיד. הגורם להבדל הינו קשר הגומלין החברתי, המקדם החלפת דיעות ופיתוח משותף של נושא המשחק בדרכים גמישות ופתוחות. ניתן אם כן להגדיר את המשחק הסוציודרמטי כצורה של פעילות משחק חברתית רצונית, שנוטלים בה חלק ילדים צעירים.

          הן במשחק דרמטי והן בסוציודרמטי, יסוד ה"כאילו" נשען במידה רבה על המלל. מילים משמשות תחליף למציאות. לתופעה זו ארבע צורות:

1) קביעות מילוליות משמשות לשינוי הזהות האישית, לנטילת תפקיד של "כאילו".

2) זהות של עצמים מוחלפת באמצעות קביעה מילולית או פעולה.

3) דיבור משמש תחליף לפעולה או הקדמה לפעולה.

4) הלשון מנוצלת לתיאור מצבים.

לדיבור במשחק סוציודרמטי יש תפקיד נוסף: התכנון, הפיתוח והמשך המהלך של המשחק, דורשים שיתוף פעולה, המושג באמצעות הסברים מילוליים מסוגים שונים.

א.9.משחק ה'כאילו'
          המשחק הדרמטי או בגרסתו המפותחת יותר, המשחק הסוציודרמטי, מכונים בספרות המקצועית גם "משחק כאילו".

         משחק ה'כאילו' הינו אמצעי חברתי ויצירה חברתית בה משחקים ילדים ברמה מפותחת למדי של הבנה והתנהגות אנושיים. המשחק משקף את מודעותו והתעניינותו הגוברת של הילד לסביבתו החברתית, מאפשר לילד להיות בו זמנית שחקן וצופה ולקיים קשרים הדדיים, תוך מימוש כישוריו במשימה משותפת לו ולילדים האחרים.  

          לוין גורס שמשחק הכאילו3זהו משחק תפקידים בו הילד ממלא באופן פעיל תפקיד של איש אחר. הוא משחק תפקידים של אב, אם, נהג, גננת, זבן. החומר למשחק זה לקוח מחיי המשפחה,  החברה, בעלי חיים ומחיי הסביבה הקרובה לילד. גם סיפור המסופר לילד מספק תוכן למשחק כאילו.

          משחק ה'כאילו' מתאפשר בזכות תכונת החיקוי וההזדהות המפותחת אצל הילד.

          ערכו של המשחק רב לגבי התפתחות האישיות של הילד. על-ידי המשחק הזה הוא נכנס לכל מיני תפקידים, וכניסתו לתפקידו של אחר מרחיבה את חוג מבטו. כשהילד משחק הוא מחקה את הדמות בחיצוניותו, בתנועותיו, בפעולותיו ומגלה הזדהות באופן המחשבה וההרגשה של הדמות.

לדעת מקליין ומקנמי1 (1990 McLane, McNamee ) ההתפתחות של המשחק הדרמטי אצל הילד מתחילה בקונקרטי, על-ידי הצמדות לחפצים שונים או לפעולות, ועם הזמן נעשה מורכב יותר ונבנה על רעיונות מופשטים, דמיון ושפה.

א.10. יסודות משחק ה'כאילו'(:

          בסעיף אציג את יסודות משחק ה'כאילו' על-פי סמילנסקי ושפטיה:

1.משחק תפקידים חקייני. הילד משחק תפקיד "כאילו" ומבטא אותו בפעולה ו/או במלל חקייני.

2."כאילו" ביחס לעצמים, תנועות או הצהרות מילוליות ו/או חומרים או צעצועים שאינם העתקים של העצם עצמו משמשים תחליף לעצמים ממשיים.

3."כאילו" מילולי ביחס לפעולות ומצבים. תיאורים או הצהרות מילוליות משמשים תחליף לפעולות ולמצבים.

4.התמדה במשחק-תפקידים. הילד מתמיד במסגרת התפקיד או נושא המשחק, עשר דקות לפחות ויכול להמשך גם כשעתיים.
5.אינטראקציה. לפחות שני משחקים פועלים באופן הדדי במסגרת אפיזודת המשחק.

א.11. תרומתו של משחק ה'כאילו':

          בסעיף זה אציג את תרומתו של משחק ה'כאילו' לתחומים האמוציונאלי והקוגנטיבי כפי שהם מאופיינים על-ידי פאיאנס-גליק(:        

התרומה לתחום האמוציונאלי- למשחק הדרמטי ערך רב לפיתוחו האמוציונאלי של הילד. הילדים נוטים לחזור על רשמים וחוויות של תענוג או כאב פעמים רבות. בדרך זו הם מגיבים על חוויותיהם ומשתלטים על המצב.

          באמצעות משחק ה"כאילו" מצליחים הילדים לפרוק את המתיחות של הסכסוכים הפנימיים (הרגשות איום, סכנה, אשמה), על-ידי הטייתם לעולם החיצוני, מה שמקל את לחצם מעליהם. הם משחקים את פחדיהם, מתגברים עליהם ומשתלטים על המצב על ידי שהם מקבלים על עצמם את תפקיד הדמויות המפחידות בצורת אנשים או בעלי חיים.

          המשחק מאפשר לילד הבעת רכות ואהבה ובמקביל התנהגות אגרסיבית גלויה והבעת רגשות של שנאה, איום, הפחדה, ענישה וזאת מבלי לפחד מפני עונש ואף מתוך בטחון שהתנהגות זו אינה "הרת אסון" מבחינת התהוות רגשי אשמה.

          המשחק משמש אמצעי טוב ביותר להעברתו של הילד מדרגה של אי-בשלות אמוציונאלית לדרגה של בשלות.

המשחק חשוב לביטחונו העצמי של הילד.

התרומה לתחום הקוגנטיבי- המשחק הדרמטי מאפשר מאפשר לילד להתקרב אל העולם הסובב אותו. באמצעות המשחק מוריד הילד את העולם לדרגת תפיסתו וחשיבתו ועל-ידי ביצוע פעולות ההזדהות הוא מתחיל להבינו, שכן ההזדהות היא האמצעי העיקרי להבנת העולם על-ידי הילד, כך למעשה הוא לומד את התפקידים והתכונות של הדמויות בעולם המבוגרים. 

          במשחק זה ילדים מלמדים האחד את השני ולומדים זה מזה. ידע של ילד אחד מרחיב את קשת הידע, מכל מה שידוע לילד אחד לכל מה שידוע לכל ילד בקבוצה.

נוהלי המשמעת העיקריים של המשחק עצמו מאפשרים הוראה-למידה. כל פעולה חייבת להתאים למה שידוע לילדים כעובדה.
          במשחק הילד עוסק באביזרים השונים ובחומרים השונים, לומד את שמותיהם ושימושם, מכיר מושגים שונים והעושר השפתי מתרחב אף הוא.

          באינטראקציה המתפתחת בין הילדים תוך כדי משחק כאילו, נתקל הילד בבעיות שונות, הוא נאלץ להסיק מסקנות, לפתור בעיות באמצעות השכל הישר.

פרק ב': אוריינות

ב.1. אוריינות 
          המילה אוריינות( היא תרגום למונח literacy  , שפירושו ידיעת קרוא וכתוב.

המילה "אוריינות" גזורה משם התואר "בר-אוריין" שפירושו תלמיד חכם.

          על-פי תובל, אוריינות היא עשייה חברתית המושתת על השימוש בשפה.

המונח אוריינות הוא נרחב וכולל את כל התפקודים הלשוניים ואת השימוש בהם בהקשרים חברתיים ותרבותיים שונים, את היכולת להבין סיטואציות שונות הקשורות בשפה ולהגיב אליהן.

אוריינות היא יכולת חשיבה, ידיעה, הבנה, תפקוד ועשייה.

אוריינות מתבטאת בהכרת השפה וביכולת לתקשר באמצעותה: היכולת להתמצא ולתפקד בסביבה הכוללת מערכת סימנים, שבעזרתה בני אדם מקיימים תקשורת ביניהם, מעבירים רעיונות, מחשבות ורגשות. זוהי גם היכולת לדבר ולהבין שפה דבורה בהקשרים שונים והיכולת לכתוב ולהבין את משמעות הסימנים בשפה הכתובה בסיטואציות שונות.

אוריינות קשורה בהסתגלות, היא כוללת כשרים לשוניים וקוגנטיביים וכן כשרים חברתיים ותרבותיים וכולם יחד מסייעים לפרט לתפקד בחברה שבה הוא חי.

ב.2. אוריינות לשונית

          אוריינות לשונית( היא היכולת לשלוט בלשון על כל גווניה הן הדבורים והן הכתובים, להשתמש בה שימוש הולם בהקשרים שונים ומגוונים וכן לנתח את רכיביה  ולחשוב עליה חשיבה מטא-קוגנטיבית.

ב.3. ניצני אוריינות

          המונח ניצני אוריינות( מתייחס לגילוייה הראשונים של האוריינות בגיל הרך.

המונח ניצני אוריינות משקף את התפיסה, שרכישת האוריינות נעשית ברצף התפתחותי המתחיל בשנותיו הראשונות של הילד עם לידתו.

          התפתחות הקריאה והכתיבה הן חלק מההתפתחות האוריינית בכלל הקשור גם לשפה הדבורה.

ב.4. התפתחות ההסמלה

          בין שנתו הראשונה לשנתו החמישית הילד לומד להשתמש בסמלים, כמו מילים, תנועות וצורות בחומר כדי לייצג רעיונות, מחשבות ורגשות וכדי ליצור עולם דמיוני כלשהו.

באמצעות ההסמלה הוא בונה סיפורים, יוצר מצבים שונים במשחקי "כאילו", מצייר סצנות, כותב אותן וקורא עליהן.

          ויגוצקי(  מבחין בין הסמלה ראשונית להסמלה משנית.

הסמלה ראשונית- הסמל דומה בצורתו לדבר עצמו, לדוגמא: ציור של האובייקט.

הסמלה משנית- הסמל משמש ייצוג שרירותי של דבר, לא מתוך דמיון חזותי אליו, והוא נקבע מתוך הסכמה בין דוברי לשון מסוימת.

          על-פי ויגוצקי, התפתחות הכתיבה מתחילה כהסמלה ראשונית, הילד מצייר, וציוריו מייצגים באופן ישיר את האובייקט המצויר. בהדרגה הילד מגלה את השפה הכתובה הבנויה מסימנים שרירותיים המייצגים מילים דבורות ולא עצמים ואז כתיבתו הופכת להסמלה משנית.

ב.5. התפתחות הלשון

          על-פי ווהל, זילברשטיין, לביא-דגן ורון2, הלשון והחשיבה הן היסודות שעליהם נבנית הקריאה.

ההתפתחות הלשונית של הילד מתבטאת ברכישת השפה הדבורה וברכישת השפה הכתובה.

התפקוד הלשוני כולל כשירויות של קליטה, האזנה, האזנה וקריאה וכשירויות של הפקה, דיבור וכתיבה.

תחילת ההתפתחות של הבנת הנשמע ושל הפקת הדיבור קודמת להתפתחותן של הקריאה והכתיבה.

          במהלך העשורים האחרונים הוצגו כמה גישות המנסות להסביר כיצד הילד רוכש שפה. להלן הגישות המרכזיות:

א. הגישה הביהוויוריסטית- על-פי גישה זו הילד רוכש התנהגות לשונית, כמו כל התנהגות אחרת באמצעות התניה: גירוי-תגובה-חיזוק, וחיקוי לשונם של הסובבים אותו.

הילד משמיע מבע לשוני או צליל, הוא מקבל על-כך חיזוק. אם החיזוק חיובי הוא יחזור על התנהגות זו. אם לא יקבל חיזוק חיובי, לא יחזור על התנהגות זו והיא תיעלם.

לסביבה השפעה דומיננטית על ההתפתחות הלשונית של הילד. הילד מחקה את סביבתו הקרובה ומושפע מתגובותיה.

ב. הגישה הנייטיוויסטית- על פי גישה זו לכל אדם יכולת טבעית, מולדת לרכוש שפה.

חומסקי טוען שרכישת שפה מתאפשרת בזכות מנגנון פנימי מולד, המצוי אצל כל בני אנוש.

ג. הגישה האינטראקטיבית- שילוב של הגישה הביהוויוריסטית והנייטיוויסטית.

על-פי גישה זו בתהליך רכישת השפה משתתפים גורמים שונים: חברתיים, תרבותיים, לשוניים, קוגנטיביים, ביולוגיים וביניהם מתקיימים יחסי גומלין.

ילדים נולדים עם היכולת לרכוש שפה, אך השפה שהם לומדים נקבעת על-ידי גורמים חברתיים ולשוניים.

ב.6. אוריינות שיח

          במהלך ההתפתחות הלשונית נדרשים ילדים לרכוש כלים שיאפשרו להם שילוב מוצלח בשיחה עם הזולת, וכן כלים שיאפשרו לחבר מספר משפטים זה לזה ברצף הגיוני בסוגה מסוימת.

          "התפתחות פרגמאטית"1- התפתחות לשונית העוסקת בפיתוח כישורי שיח של שיחה וכישורי שיח של הבניית טקסטים.

          התפתחות כישורי השיח של ילדים כוללת את הכישורים:

א. כשירות שיחתית- המאפשרת לדובר להשתלב בשיחה עם אחר או עם אחרים, הן מבחינת התזמון של חילופי התורות והן  מבחינת תגובתיות הולמת לדברים של אחרים.

ב. כשירות של אוריינות שיח- המאפשרת לדובר לחבר מבע למבע בניסוח הגיוני ובהיר במגוון של סוגות למטרות חברתיות שונות ובאופן המתחשב בקהל שאליו פונים.

          כישורי אוריינות שיח מתחלקים לשלושה ממדים:

א.רמת המהוקשרות של הטקסט- רמת העצמאות של הטקסט יחסית לידע המשוער של הקהל שאליו הוא מיועד.

ממד זה ניכר בדרכים שבהן הטקסט מעוגן בהקשר וכן באוצר המילים שלו. ככל שהדובר מדייק יותר בבחירת אוצר המילים, הוא מבסס את הפענוח יותר על ידע לשוני מאשר על ידע הקשרי. 

על-מנת להגיע ליכולת עצמאית בהפקת שיח ילדים נדרשים ללמוד לנבא את מצב הידע של בני שיחם, לבנות את השיח בהתאם ולהבין כי בני שיחם לא תמיד שותפים לנקודת מבטם הם. תוך כדי כך הם נדרשים גם ללמוד לבנות רצפים טקסטואליים עצמאיים בסוגות שונות.

רמת המהוקשרות תופיע על ציר התפתחותי משיח מהוקשר לשיח בלתי מהוקשר.

שיח מהוקשר הוא שיח שבו שיחות מעוגנות עמוק בכאן ועכשיו של הנסיבות שבהן הופקו, ואשר מניחות רמה גבוהה של ידע משותף. בניסוחים המעידים על הנחות של ידע ונקודת מבט משותפים ואזכורים חוץ טקסטואליים (כגון: "שם", "זה") השפה הדבורה יכולה להיות מהוקשרת כאשר הנסיבות נהירות למשתתפים בתוקף נוכחותם.

שיח בלתי מהוקשר יתקיים כאשר תהיה התרחקות מנסיבות השיח המהוקשר ויידרש פיצוי על החסר. פיצוי זה יהיה בעזרת אמצעים לשוניים, שיפרשו את הקשרים שבין התוכן להקשר.

רצף המהוקשרות קשור גם לנושאי השיחה: ככל שהנושא קרוב ומיידי יותר, תהיה נטייה להישען יותר על ידע הקשרי משותף, ולעומת זאת ככל שהנושא מרוחק יותר, נזדקק ליותר ויותר אמצעים לשוניים להבהרתו.

ב. רצף הטקסט- ממד זה עוסק במבנה הפנימי של הטקסט ובדרכים שבהן מבעיו מתקשרים זה לזה ליצירת רצף לכיד. ממד זה ניכר באמצעי הקישוריות המופיעים בטקסט, במבנהו הכולל וברמת הלימותו למוסכמות הסוגה.

כישורי שיח בממד הרצף עניינם היכולת לארגן מבעים ברצף בעל קישוריות טקסטואלית ברורה ובעל מבנה פנימי ברור.

ג. ציר הדמיון- בממד זה יש יסוד של הרחקה המתקשר לאוריינות שיח והנבדל מרמת המהוקשרות של הטקסט ומרמת הקישוריות והלכידות שלו. ככל שהאפיזודה (סיפור, משחק סימלי) תהיה מושתתת יותר על תסריטים מוכרים מן המציאות (כמו במשחק כאילו על נושא המשפחה), כן היא תציב פחות אתגרים לבניית עולמות אפשריים של שיח מורחב, ולכן השיח יהיה פחות אורייני. ככל שתקטן זמינותו של תסריט מוכר, כך יידרש יותר שיתוף פעולה בהבניה המשותפת של הסיפור ויגברו הסיכויים להופעתם של סממני השיח האורייני.
פרק ג': הקשר בין משחק ה'כאילו' ובין אוריינות

ג.1. הקשר בין משחק ה'כאילו' ובין אוריינות

          על-פי תובל(, האוריינות עשויה לתרום לאיכות חייהם של ילדים כאשר היא מספקת את סקרנותם, משתלבת במשחקם ומשרתת אותם בהשגת שפע מטרות משמעותיות עבורם. משחק עשוי לתרום להתפתחות האוריינית של ילדים.

          כשירותם הלשונית של הילדים מתפתחת תוך כדי שימוש פעיל בשפה, בתהליכי תקשורת חברתית עם בני שיח משמעותיים, ילדים ומבוגרים. כל זירת שיח, שבה הילדים משתתפים, תורמת תרומה ייחודית משלה להתפתחות זו. ילדים מתמודדים עם משימות תקשורתיות (לדוגמה: לשתף במשחק דמיוני) בשיחה עם עמיתים בני שיח השותפים לעולמם החברתי והתרבותי, כפי שיעשו בהזדמנויות רבות בחייהם בכל שלב בעתיד.

שיח העמיתים מזמן לילדים שפע התנסויות במגוון של כיולים וסוגות ובין התנסויות אלה יש רבות המקדמות את התפתחות אוריינות השיח בשפה הדבורה.

          רום אניטה(  טוענת כי שפה ותקשורת הם חלק בלתי נפרד מכל תחומי החיים שלנו, לכן קיימות הזדמנויות רבות להשתמש בשפה ולהעשיר אותה במכלול הפעילויות המתבצעות בגיל הרך.

התקשורת בין הילדים בינם לבין עצמם, כמו בינם לבין הגננת, הסייעת או ההורים מעודדת את התפתחות השפה.

במסגרות החינוכיות (גן, בית-ספר) נחשף הילד לתקשורת מילולית ובלתי מילולית רבה: בגן השעשועים, בפעילות מוסיקלית, בפעילות תנועה, יצירה, בעת משחק דרמטי ובזמן סיפור או שיחה.

בעת משחק סוציו-דרמטי מתפתחת שיחה בהקשר למצבים מדומים, כגון משחק בשוטרים וגנבים, או בהקשר למצבים הלקוחים מחיי היומיום. בשל אופיו של המשחק הסוציו-דרמטי הנשען על אירועים מעניינים, ולעיתים אף בעלי ערך רגשי, ילדים מגלים בו מעורבות רבה, והם נוטים להתבטא באופן מילולי ולהקשיב זה לזה. משחק התפקידים מאפשר לילד לבחור באוצר מילים רלוונטי וממוקד במצב שנוצר. 

          הפסיכולוג ההתפתחותי פאול האריס( טוען כי היכולת של הילדים לכונן מצבים דמיוניים דרך משחק סמלי (משחק "כאילו") היא זו המאפשרת לילדים להבין ובסופו של דבר להפיק שיח מורחב על אפיזודות שאינן בו-זמניות. כלומר, בעצם הכניסה לעולם בדיוני יש יסוד של הרחקה, של התרחקות מהעולם של כאן ועכשיו. באמצעות המשחק הסמלי מפתחים הילדים יכולת לשקול חלופות למציאות ויכולת זו מתחברת להערכתם את המציאות.

משחקי ה"כאילו" מאפשרים לדמיין, לחקור ולדבר על אפשרויות הטמונות במציאות.

ילדים מצוידים במנגנון המאפשר להם להניח הצידה באופן זמני את המציאות ולאמץ את נקודת המבט של הגיבור בנוף הדמיוני.

האריס מצביע על כך שייתכן כי תהליכים הדרושים להתמודדות עם הבנת טקסטים כתובים, מתפתחים כאשר ילדים משחקים משחקי 'כאילו'. כאשר נדרשים להבין טקסט כתוב, יש צורך להיכנס לנוף הדמיוני המתואר בטקסט הכתוב.

במשחק הסמלי, ככל שהסיפור מעוגן עמוק יותר בעולם התרבות של הילדות, כך מגלים הילדים בטחון רב יותר בפיתוח מורכב ואורייני של עלילתו ודמויותיו.

אוריינות בדומה למשחק ה"כאילו" הנה עשייה חברתית, הקשר ביניהם נובע מהעובדה כי שניהם עוסקים בסמלים. 

          ויגוצקי(  טען כי המשחק מהווה זירה אופטימאלית בה ילדים מבנים את ההבנה כי סמלים קשורים בצורה שרירותית למה שהם מייצגים ושהקשר סמל-אובייקט ניתן לניתוק ולשינוי במשחק. במשך המשחק הילדים מפרשים את הקשר בין מסמל ומסומל ועל-ידי כך הם מגיעים להבנת תהליך הייצוג. הפנמת הבנה זו מהווה בסיס התומך בהתמודדותם של הילדים עם הכתב.

ג.1. משחק 'כאילו' בעקבות סיפור 
          תובל(  מבהירה כי במהלך משחק 'כאילו' מתעורר הצורך לנהל משא ומתן על טרנספורמציות סמליות על-מנת להגיע להסכמה לגבי זהות ה"כאילו" של העצמים והדמויות. משא ומתן זה יוצר חוסר איזון הדורש רפלקציה אודות הטקסט והטרנספורמציות המשחקיות. רפלקציה זו מביאה להתאמת היחיד לנקודות מבטם של האחרים. כך המשא ומתן מביא ילדים לתשומת-לב למבנה הסיפור, לפרטים של העלילה ואופי הדמויות. הגברת הרפלקציה אודות הסיפור היא המביאה להגברה של ההבנה והזכירה של האירועים בסיפור והרצף שלהם.

משחק 'כאילו' חשוב להתפתחות אוריינית מפני שהוא דורש משא ומתן עם אחרים. משא ומתן זה מזמן שינויים בנקודת המבט ומעברים מעמדה של שחקן לעמדה של דובר על המשחק. במקרה של משחק בעקבות סיפור, הדבר גורם גם לאפשרות לדבר על היבטים שונים של הסיפור.

פרק ד': למידה בלתי מפורשת בין ילדים במשחקי 'כאילו'
          פיאז'ה( טוען כי פעילות המשחק מאופיינת על ידי כך שאין לה מטרה חוץ מהפעילות עצמה: ילדים משחקים במטרה ליהנות מהמשחק עצמו.

פיאז'ה הבחין בין פעילויות משחק, למידה וחיקוי אותם ביטא באמצעות המושגים הטמעה והתאמה.  
הטמעה: הילד תופס את העולם החיצוני כך שיתאים לסכמות הקוגנטיביות הפנימיות שלו.

התאמה: הילד משנה את הסכמות הקיימות אצלו כך שיתאימו לנתונים של העולם.

פיאז'ה טען כי במשחק יש יותר הטמעה מהתאמה. בחיקוי יש יותר התאמה מהטמעה ובלמידה יש יחס מאוזן בין הטמעה להתאמה.

ההנאה במשחק נובעת מתחושת המסוגלות, היכולת והשליטה.

על-פי פיאז'ה, למשחק יש תרומה התפתחותית גם כאשר אין בו למידה. התפתחות תקינה כוללת הפוגות בין למידה ללמידה, בהן יש לילדים תחושה של שליטה שאינה מלווה בפתרון של קונפליקט (למידה). לשיטתו של פיאז'ה פתרון הקונפליקט הוא שמהווה למידה (שינוי הסכמה הקוגנטיבית).

מגישתו של פיאז'ה עולה כי אין אפשרות ללמוד תוך כדי משחק. קביעה זו סותרת את העמדה כי יש לשלב למידה במשחק וכי משחק היא דרך מצוינת ללמידה.

          קרמילוף-סמית, חוקרת בתחום התפתחות קוגנטיבית של ילדים, מצביעה על תופעות בהם ילדים מנסים דרכים חדשות כדי לפתור בעיות למרות שידועה להם כבר דרך אחת כדי לפתור אותה.

הצלחתם של ילדים בפתרון בעיה מסוימת בדרך כלשהי ושליטתם בה שליטה התנהגותית מביאה אותם לחיפוש של פתרונות חלופיים.

קרמילוף-סמית מדברת על קיומה של למידה בלתי מפורשת וידע בלתי מפורש, ידע שאינו נגיש למודעות של הסובייקט, לדוגמה: במקרים רבים ילדים יודעים את נורמות ההתנהגות ההולמות מצב מסוים אך אין ביכולתם לפרש את הנורמות על-פיהן הם פועלים.

          מודל אחר העוסק בלמידה בלתי מפורשת הוא מודל ה"למידה בדרך השוליה" של רוגוף. על-פי מודל זה הלמידה מתרחשת כאשר הסובייקט הוא שותף פעיל במסגרת של עשייה חברתית בעלת מטרה משמעותית עבורו. במסגרת זו לומד הסובייקט על-ידי חיקוי של המומחה.

לאה סלע, פסיכולוגית חינוכית-טיפולית מתייחסת למודל למידה מסוג זה וקוראת לו חניכה קוגנטיבית.(  

חניכה היא דרך למידה טבעית שהיתה מקובלת בעבר, וכיום מוגבלת לרכישת שפת אם וטיפוח כישורי חיים בסיסיים.

החניכה הקוגנטיבית כדרך הוראה טבעית מבוססת על אינטראקציה בין חניך לחונך. האינטראקציה כוללת הצגת בעיות רלוונטיות וזיהוי תהליך ההוראה-למידה החיוניים לפתרון הבעיה. תהליך ההוראה-למידה מחייב מודעות של הלומד לתהליכי החשיבה שבהם הוא משתמש ולפתרון הבעיות, לזיהוי צורכי ההנחיה שהוא זקוק להם ולפיתוח כישורי תקשורת נהירים עם הזולת כדי להבטיח את המשך התהליך.

          חווה תובל( טוענת כי אצל ילדים במשחק מתרחשת למידה בלתי מפורשת. למידה זו מתרחשת במצבים בהם קיים פער בין הסכמה של הילד והנתונים איתם הוא נדרש להתמודד במציאות, אך הילד אינו מרגיש בפער זה ולכן לא מתעורר אצלו קונפליקט קוגנטיבי. תוך כדי משחק יכולים ילדים להיחשף לדרכים המובילות לסגירת הפערים ולאמץ אותן. כל זאת בדרך בלתי מפורשת, ללא מודעות.

מכאן שילדים יכולים ללמוד למידה בלתי מפורשת תוך כדי משחק, כאשר מנקודת ראותם הם עסוקים במשחק ולא מודעים ללמידה המתרחשת באותו זמן.

סיכום החלק התיאורטי:
          החלק התיאורטי שהוצג כאן מהווה עיבוד ומיזוג של מגוון מקורות המידע בהם נעשה שימוש במהלך שלב החשיבה והתכנון של עבודת הגמר, ובחלקם גם בתום עיבוד התמלילים.

          שני הפרקים הראשונים בחלק התיאורטי הציגו למעשה את שני המרכיבים העיקריים של עבודה זו: עולם המשחק בהקשר לגיל הרך ותחום האוריינות, ותרומותיהם העיקריות לילד בגיל הרך. הפרק השלישי עסק בשילוב בין המשחק והאוריינות, תרומתו של המשחק לפיתוח האוריינות תוך התאמתו לילדים בכיתות א'-ב'. 
          ניתוחי התמלילים שבוצעו בעבודת השטח יתבססו בין היתר על החומר התיאורטי המופיע בחלק זה, ויסייעו בבדיקה האם מטרות העבודה אכן הושגו בפועל.
החלק המעשי
          עבודת גמר זו נערכת כהמשך ישיר למחקר בו השתתפתי במהלך השנתיים האחרונות ותואר לעיל ביתר פירוט. אי-לכך פעילויות משחק ה'כאילו' בעקבות סיפור התקיימו בכיתות בהן התנסיתי בהוראה, והן שלוש במספר, אותן אתאר להלן.
א. תיאור בית הספר
          בשנת תשס"ג, בסמסטר א' התנסיתי בכיתה א' בבית ספר "נווה-מנחם" ובשנת תשס"ד, לאורך כל השנה התנסיתי בכיתה ב' בבית ספר "נווה-מנחם".  

בית הספר הממלכתי "נווה-מנחם" מונה כ- 700 תלמידים, מילדי גן ועד תלמידי כיתות ו', בעיקר ילדים הגרים בסביבת בית הספר (שכונת נחל עשן).

בית הספר "נווה-מנחם" נחלק לשני מבנים פיזיים: מבנה החטיבה הצעירה, הכולל שלושה "בתים", כאשר כל "בית" מכיל גן חובה וכיתה א'.
המבנה השני הוא גדול יותר מהחטיבה הצעירה ומאכלס את כיתות ב' עד ו'. 
בבית הספר ישנם מספר חדרי מקצוע: חדר מחשבים, חדר אמנות, חדר מדעים וספריה בית ספרית. 
          בשנת תשס"ג, בסמסטר ב' התנסיתי בכיתה א' בבית ספר "אלומות".

בית הספר הממלכתי "אלומות" מונה כ- 550 תלמידים, מתלמידי כיתה א' ועד תלמידי כיתה ו'. בית ספר זה הינו בית ספר אינטגרלי המלכד ילדים משכבות סוציו-אקנומיות שונות בקרב אוכלוסיית העיר, כך שתלמידיו לא מגיעים משכונת מגורים אחת הקרובה לבית הספר אלא מכל קצוות העיר.
ב. תיאור כיתת ההתנסות
          בכל שלוש כיתות ההתנסות בהן הפעלתי את פעילויות משחק ה'כאילו' בעקבות סיפור, אוכלוסיית התלמידים הינה מעורבת, חלקם מגיעים מרקע סוציואקונומי בינוני- ממוצע, חלקם מרקע סוציואקונומי נמוך מהממוצע וחלקם מרקע סוציואקונומי גבוה מהממוצע.  

          מבחינת יכולות אישיות ורמות מיומנות, כל שלוש הכיתות הן כיתות ממוצעות סטטיסטית, התפלגות של תלמידים טובים מאוד, תלמידים חלשים, ורוב של תלמידים בינוניים / ממוצעים.
          שיטות לימוד קריאה וחשבון אינן מפורטות בעבודה זו, כיוון שאינן מהוות בסיס להצלחת הפעילות במסגרת עבודת הגמר.
הפעילויות נערכו בתיאום עם מחנכת הכיתה, לא כחלק משיעור מסוים, אלא במועד שהתאים לכלל הנוטלים חלק בפעילות, קרי, המתמללות, צלם הוידיאו והילדים המשחקים.
ג. דרך העבודה
          הפעילויות נעשו באופן הבא: 

1. סיפרתי סיפור לקבוצת המשתתפים, במקום בו ייעדתי את הפעילות. 
2. שאלתי את הילדים, האם הסיפור מוכר להם.

3. נתתי הוראה "לשחק את הסיפור".
4. אני ומתמללת נוספת כתבנו את ההתרחשות בפעילות.
5. סיום הפעילות היה לפי צרכי הילדים, אם ציינו מפורשת "סיימנו", או באם הפעילות התארכה יתר על המידה, הסיום היה בהתאם לצרכי המערכת.         
          פעילויות ה'מחקר' כולן, היו בעלות אופי זהה ואופן הפעלתן היה אחיד וקבוע. אחד המניעים לכך היה הרצון לבחון את פעילות התלמידים ללא התערבות מבוגר שעלול להטות את הפעילות לכיוון זה או אחר. 

          בפעמים הראשונות בהן הופעלה הפעילות, ניתנה מצדי ההוראה "תשחקו את הסיפור". בהמשך כאשר קבוצת המשתתפים היתה לקבועה ידעו התלמידים כיצד לפעול גם מבלי שקיבלו את ההוראה המפורשת לכך. 

יחד עם זאת, במהלך השנתיים בהן השתתפתי ב'מחקר' חלו מספר שינויים בארגון פעילויות משחק ה'כאילו' בעקבות סיפור.

בתחילה נבחרה קבוצת המשתתפים באופן שרירותי ובכל פעילות היתה זו קבוצה שונה/חדשה שהשתתפה. עובדה זו גרמה לכך שהילדים המשתתפים לא שיחקו משחק 'כאילו' אלא היו עסוקים בבחירת אביזרים וניהול משאים ומתנים ארוכים מאוד על תפקידים, אביזרים, או על העליל. 
לעיתים חשתי כי נוכחות המבוגרים המתעדים את הפעילות, הביכה את התלמידים המשתתפים ובמקרים מסויימים אף מנעה מהם לפעול. 
מכשול נוסף שהתעורר מבחירת משתתפים באופן שרירותי, היתה העובדה שלעיתים זומנו לפעילות גם ילדים ביישנים שאינם וורבליים, כך שהתיעוד היה דל מאוד, ואילו אנו חברי ה'מחקר' נזקקנו לצורך התיעוד לתלמידים וורבליים שיפיקו מלל רב. כמו-כן החידוש שבפעילויות אלה היה תמוהה בקרב מספר תלמידים ואין הם ידעו כיצד לפעול והאם פעלו כמצופה מהם. עקב כך פנו אליי במהלך הפעילות מתוקף היותי מפעילת הפעילות ושוחחו עימי. עובדה זו הקשתה עליי להשאר מחוץ למסגרת הפעילות כפי שסוכם מראש בין הבנות שעורכות את הפעילויות במסגרת ה'מחקר', שאין אנו נתערב כלל ועיקר בפעילות הילדים.

לאור העובדות שצוינו לעיל הוחלט כי בכל פעילות של משחק 'כאילו' בעקבות סיפור תפעל קבוצת משתתפים קבועה שהפעילות מוכרת לה.
ד. ניתוח התמלילים
          בניתוח התמלילים אתאר בקצרה את ההתרחשות בתמליל ובהמשך אתייחס לאפיזודות בהן מתרחשת למידה בלתי מפורשת. 

האפיזודות המובאות בניתוח מנותקות מהתמליל כולו, אך מיספור המבעים אותנטי לתמליל. התמלילים במלואם מצורפים בנספחים.
במספר אפיזודות דילגתי על מבעים שלמים שאינם קשורים לתוכן האפיזודה אך מתרחשים במקביל. 
*הערה: התמלילים 1-7 שונים בפורמט העיצוב מהתמלילים  8-12  כתוצאה מהחלטה שהתקבלה במסגרת ה'מחקר' לשנות את פורמט התמליל.

ניתוח תמליל מספר 1: "דב דובוני בן דוביים מצחצח נעליים" כתבה- לאה גןלדברג.

(מצורף תמליל בנספח מספר 1  )

תאריך: 4.11.2002

רקע:

          במשחק ה"כאילו" בעקבות הסיפור " דב דובוני בן דוביים מצחצח נעליים " השתתפו חמישה ילדים, תלמידי כיתה א', בחטיבה הצעירה בבית ספר נווה-מנחם.

תמליל זה הוא הראשון במסגרת פעילויות משחק ה"כאילו" בעקבות סיפור.

הסיפור סופר בפינת הקוביות של גן הילדים בחטיבה הצעירה. הסיפור סופר עד תומו ומבדיקתי עם הילדים, הוא אינו מוכר להם.
בתום הקראת הסיפור הילדים שיחקו בפינת משק הבית והמרפאה.

במהלך המשחק לא היה כלל איזכור לסיפור שסופר ומשחק ה'כאילו' לא התנהל בעקבות הסיפור אלא הוא משחק 'כאילו' שגרתי בפינות משק הבית והמרפאה. 
בדיקת קיומה של למידה בלתי מפורשת:

          בתמליל זה הבחנתי בקיומה של הלמידה הבלתי מפורשת הבאה לידי ביטוי בלמידת מנהגים ומסורת.

תקציר הסיפור:
          דב דובוני בן דוביים עוסק במקצוע הצחצוח נעליים. הלקוחות שלו הם: 

חסידה- נועלת רק נעל אחת ולכן המלאכה קלה לדב דובוני.

עכבר- לו ארבע רגליים. הדובון מצחצח ומתעייף.

זבוב- לו שש רגליים. הדובון מצחצח והמלאכה קשה.

אחרון מגיע מרבה רגליים ולו מאה נעליים ודב דובוני עובד ועובד ומצחצח עד היום.  
אפיזודה א':

15. דולב בוחש בסיר: "יאללה, אור בוא תשב לאכול עוגה."

16. על הכסאות יושבות בובות, אור מרים אחת מהן מהכסא ואומר: "הוא כבר סיים." הוא                 מתיישב בכסא במקום הבובה: "אני יכול לקבל עכשיו את העוגה?" דולב מגיש לו,

17. אור: "כפית בבקשה, אני שותה קפה." דולב מגיש לו כפית.

18. דולב מתיישב, לוקח שתי כוסות יין ומברך.

22. דולב שוב מברך במשך שניות ארוכות. אור חסר סבלנות: נו כבר אוכלים. 

23. דולב: אמן. מגיש את כוס היין לאור, אור לוגם ומגיש לבובה.

24. שיר: תהיה אבא גם שלי. 

ניתוח:

          אור ודולב משחקים משחק'"כאילו' בפינת משק הבית בחטיבה הצעירה בעקבות הסיפור "דב דובוני בן דוביים מצחצח נעליים". הם אינם משחקים את הסיפור שסופר אלא משחק אחר. הם מכינים עוגה ולאחר מכן יושבים לשולחן. 
במבעים 15,16,17 דולב מכין עוגה ומזמין את אור לאכול ממנה, אור נענה להזמנה.

במבע 18 דולב מתיישב אף הוא ליד השולחן ומברך על היין.

במבע 22 אור חסר סבלנות אך בכל זאת ממתין עד שדולב יאשר לו לאכול. נראה כי אור מכיר את המנהג אותו נוהג דולב.

כאשר דולב מגיש לאור את כוס היין, אור במבע 23 יודע בדיוק כיצד לנהוג ומעביר את הכוס לבובה שלידו.

          מתוך האפיזודה ניתן להבחין על קיום של מנהגים ומסורת במעשה של דולב כאשר הוא מברך, מקדש על היין. 
בתמליל לא מצוין שדולב הוא האבא, כנראה שמתוך ההקשר המשחקי כאשר דולב מברך, שיר מסיקה שהוא האב, ראש המשפחה. נראה ששיר מכירה את מנהג הקידוש.

דולב הוא ה"מלמד" באפיזודה ואור מתאזר בסבלנות ומתייחס בכבוד למשחק של אור. לכך יכולות להיות לכך מספר סיבות:

1.אור מכיר את המנהג ומחכה שדולב יסיים לברך.

2.אור לא מכיר את המנהג ומעוניין ללמוד ולהכיר אותו.

3.אור מבין שיש במשחק של דולב אלמנט של קדושה, לכן מתייחס בכבוד למשחק.

          במציאות של ארצנו ישנם ילדים הנחשפים למסורת בחיק משפחתם וישנם ילדים שבביתם לא נוהגים בצורה מסורתית. אי-לכך יש חשיבות ללמידת מסורת במהלך משחק ה'כאילו'. זוהי למידה חווייתית שבה נחשפים הילדים למסורות ומנהגים שונים שהם חלק מהעם והתרבות.
ניתוח תמליל מספר 2:  "כיפה אדומה" (עממי)

(מצורף תמליל בנספח מספר  2 )

תאריך: 27.11.2002

רקע:

          במשחק ה'כאילו' בעקבות הסיפור "כיפה אדומה" השתתפו שישה ילדים, תלמידי כיתה א', בחטיבה הצעירה בבית ספר נווה-מנחם. זו הפעם הראשונה בה קבוצת ילדים זו משתתפת בפעילות משחק ה'כאילו' בעקבות סיפור.הפעילות תועדה בכתב על ידי שתי מתמללות.

הפעילות התקיימה במקלט החטיבה הצעירה המשמש בדרך כלל ככיתת לימוד ולרשות הילדים עמד ארגז אביזרים שהכיל בגדים, כובעים, בדים, כלי-אוכל שונים.

תיאור ההתרחשות בתמליל:

          תמליל זה מכיל 32 מבעים בלבד, במהלכו הילדים ניהלו משא ומתן על אביזרים ותפקידים. 

בסוף התמליל הילדים משחקים משחק כאילו לפי חלוקת התפקידים הבאה: סתיו הוא הזאב, אביב הסבתא, לינוי ואילנה בתפקיד שתי כיפות אדומות.

בדיקת קיומה של למידה בלתי מפורשת:

          הלמידה הבלתי מפורשת שאנתח מתוך תמליל זה מתבטאת ביצירתיות של הילדים שמטרתה להשכין צדק חברתי בפעילות.

אפיזודה א':

21. לינוי קושרת אל-בד אדום למותניה ולראשה: "אני כיפה אדומה".

22. אילנה: "לא, אני כיפה אדומה."

23. לינוי: "אז בכאילו היו שתי כיפות אדומות."

28. לינוי ואילנה מחופשות לכיפה אדומה מגיעות לסתיו השוכב על הספסל: "סבתא, סבתא"

ניתוח:

          במשחק 'כאילו' בעקבות הסיפור "כיפה אדומה" משתתפים שישה ילדים. באפיזודה המובאת להלן משתתפים שניים מתוך ששת הילדים המנהלים ביניהם משא ומתן על תפקיד כיפה אדומה.

לינוי ואילנה מעוניינות שתיהן בתפקיד הראשי בסיפור. שתיהן רוצות לשחק את כיפה אדומה. כל אחת בתורה מצהירה על כוונותיה, אך אילנה היא זו שממציאה במבע 23 את הרעיון היצירתי שיהיו שתי כיפות אדומות במשחק וכך תיפתר הבעיה.

בהמשך, במבע 28 ניתן לראות שאכן הרעיון שיהיו שתי כיפות אדומות במשחק, יוצא לפועל ושתיהן פועלות יחד ככיפה אדומה.

          הלמידה כאן קשורה לנורמה של פשרה ושיתוף והעלאת הצעות מקוריות כדי שכולם יהיו שבעי רצון ולצורך קידום המשחק. וזאת לאחר שהתעורר משא ומתן סביב תפקיד "כיפה אדומה", שאילנה ולינוי מעוניינות בו. 
אילנה מציעה הצעת פשרה של הכפלת התפקיד על-מנת ששתיהן תוכלנה להנות. 

המילה "בכאילו" המופיעה במבע 23 מדגישה את העובדה שאילנה עושה הבחנה ברורה בין הסיפור ובין המשחק שהקבוצה משחקת, היא מודעת לכך שבסיפור אין שתי כיפות אדומות אך לצורך קידום המשחק היא מוכנה להתפשר על "כאילו" ולא כפי שזה מופיע בסיפור אמיתי.
ניתוח תמליל מספר 3: "החתול במגפיים" (עממי)

(מצורף תמליל בנספח מספר  3 )

תאריך: 9.12.2002

רקע:

          במשחק ה"כאילו" בעקבות הסיפור "החתול במגפיים" השתתפו שישה ילדים, תלמידי כיתה א', בחטיבה הצעירה בבית ספר נווה-מנחם. הקבוצה איננה קבועה, אך חלקם השתתפו בפעילות דומה בעבר, בעקבות סיפור אחר.הפעילות תועדה בכתב על ידי שתי מתמללות והתקיימה במקלט החטיבה הצעירה המשמש בדרך כלל ככיתת לימוד ולרשות הילדים עמד ארגז אביזרים שהכיל בגדים, כובעים, בדים, כלי-אוכל שונים.

          התצפית במשחק "כאילו" בעקבות הסיפור "החתול במגפיים" תועדה בדצמבר 2002, התלמידים הם תלמידי כיתה א', כך שבמועד זה הם מצויים עדיין בעיצומו של תהליך רכישת הקריאה, אך יש מספר מצומצם של ילדים שכבר סיימו את תהליך רכישת הקריאה וקוראים ללא קושי ועובדות אלה באות לידי ביטוי בהתרחשות בפעילות.
תיאור ההתרחשות בתמליל:

          תמליל זה מכיל 76 מבעים.

עד מבע מספר 9 אביב, לינוי וליפז מנהלות ביניהן משא ומתן על תפקידים ואביזרים.

החל ממבע 9 ועד סוף התמליל מתקיימת התרחשות סביב האביזרים לתפקידים השונים במשחק.

הילדים לא מוצאים אביזרים מתאימים, לכן הם מאלתרים: הם גוזרים פיסת בד שכולם מעוניינים בה לשלושה חלקים. אלתור נוסף נראה אצל פאולינה, היא משחקת את החתולה המלכותית, בציורים שבספר החתולה לבנה. כדי להיות לבנה לחלוטין מחליטה פאולינה ללפֵּף את עצמה בנייר טואלט לבן.

כך לאורך כל התמליל לא מתקיים משחק אלא רק משא ומתן, אלתורים ויצירתיות סביב האביזרים והתפקידים.

במבעים 13-10 משוחחים ביניהם רון ודולב אודות נושא שאינו קשור לסיפור (ארחיב על-כך בניתוח), אך בעקבות השיחה ביניהם רון רוצה לשחק בתפקיד ספיידרמן.

רון לאורך כל התמליל ממשיך להצהיר שהוא משחק את ספיידרמן. לינוי מוחה על-כך שרון מבקש לשחק את ספיידרמן ולא את החתול במגפיים, אך רון לא נכנע לה.

בדיקת קיומה של למידה בלתי מפורשת:

          בתמליל זה הבחנתי בקיומה של למידה בלתי מפורשת במספר קטגוריות:למידת מיומנויות לשון והרחבת אוצר מילים, למידה המתרחשת סביב אביזר והשימושים בו ויצירתיות כפתרון לבעיות שהתעוררו. 

אפיזודה א':

10. דולב: משאלות מתגשמות .

11. רון: משאלות לא מתגשמות. לי נפלו שתי שיניים והמשאלה לא התגשמה .

12. דולב: איזה משאלה? 

13. רון: משאלה שאני אהיה השחקן הכי טוב ומשאלה שאני אהיה ספיידרמן .

14. פאולינה: אני כיפה אדומה . (היא קושרת בד אדום למתניה ולראשה).

15. רון: אני ספיידרמן הוא הכי חזק מכולם (הוא רץ וקופץ בחדר).

16. אביב: (פונה לרון) אולי אתה תהיה המלך .

17. רון: אני לא משחק אני ספיידרמן .

ניתוח:

          במשחק כאילו בעקבות הסיפור "החתול במגפיים", מתנהל דיאלוג בין רון ודולב סביב נושא שהעלה דולב.

עד לדיאלוג זה מתנהל משא ומתן על אביזרים וחלוקת תפקידים בין בנות הקבוצה המשתתפות בפעילות ואילו עבור רון ודולב אלה הם המבעים הראשונים בהם הם מופיעים.

מבע 10 הוא המבע הראשון של דולב. עד למבע זה התמליל אינו מתקשר לתוכן המבעים בין רון ודולב.

במבע 10 דולב טוען שמשאלות מתגשמות. במבע 11 רון סותר את הטענה של דולב ואף מוכיח שהטענה של דולב איננה נכונה, רון נותן כדוגמה את שתי שיניו שנפלו ואת העובדה שהמשאלה שביקש (כפי שנהוג לבקש בעקבות נשירת שיניי חלב) לא התגשמה. 

במבע 12 דולב מבקש לדעת מהי המשאלה שרון ביקש בעקבות נשירת שיניי החלב שלו. 

במבע 13 רון מספר לדולב מה הייתה המשאלה שביקש אך לא התגשמה.

במבע 15 רון משחק בתפקיד ספיידרמן, כנראה שהוא מבין שזהו משחק ולא מציאות, רק במסגרת משחקית, בעולם דמיוני הוא יכול להיות ספיידרמן, כי הרי ביקש משאלה להיות ספיידרמן והוא מודע לכך שזה לא התגשם. 
רון מבין שמשאלתו איננה מתגשמת, אך במשחק 'כאילו' הוא יכול להיות כל מה שהוא רוצה, לכן אם המשאלה להיות ספיידרמן לא התממשה במציאות (כאשר נפלו שיניי החלב) ניתן לממש אותה במשחק 'כאילו'.

          באפיזודה זו מתרחשת למידה בלתי מפורשת במספר תחומים:

1.למידה חברתית- דולב מציג לרון טענה כי משאלות מתגשמות. רון לא מקבל טענה זו ואף מוכיח זאת על ידי דוגמה אישית.

2.אוצר מילים- צמד המילים משאלות מתגשמות , אינו שגור בדרך כלל בפי הילדים. כאן ניתן לראות שדולב העלה את המילים בדו- שיח ורון ידע באיזה הקשר להשתמש בהן. עובדה זו מעידה על ידע עולם ועל הרחבת המושג "משאלות". 
3.חקירה באופן מדעי- הלמידה הבלתי מפורשת היא בכך שרון טוען כי משאלות לא מתגשמות ונותן חיזוק לכך מהניסיון האישי שלו. רון אף מסכים לחשוף את המשאלות שהוא ביקש ולא התגשמו.

ההסבר של רון הוא למעשה פרי ניסיונו האישי ונאמר כהוכחה מדעית: השערה, בדיקת ההשערה על ידי ניסוי, הפרכת ההשערה ומסקנות. 
רון שיער שמשאלות מתגשמות. הוא בדק את אמיתותה של השערה זו וכאשר נפלו לו שתי שיני חלב ביקש משאלה להיות ספיידרמן ומשאלתו לא התגשמה, לכן הפריך את ההשערה והסיק שמשאלות אינן מתגשמות. 

ייתכן גם כי שתי השיניים לא נפלו יחד אלא בהפרשי זמן זו מזו ועבור כל אחת מהן רון ביקש את המשאלה להיות ספיידרמן. זאת אומרת שייתכן ובדק פעמיים את אמיתותה של ההשערה והתבדה, לכן הוא כל-כך משוכנע כי משאלות אינן מתגשמות.
אפיזודה ב':

4. ליפז: "אני אתחפש לנסיכה".

5. אביב: "ואחרי זה אני מתחפשת גם לנסיכה".

6. ליפז: "אני אתחפש לנסיכה".

7. אביב: "אני הנסיכה מה פתאום".

8. ליפז: "אז שתינו הנסיכות כאילו היינו אחיות".

9. אביב: (אביב וליפז רבות על בד לבן שקוף. הן מושכות משני צידי הבד) "סופי, אולי תגזרי את       זה לשניים כי כולם רוצים את זה ". (ליפז מוותרת על הבד ואביב שזכתה בו קושרת אותו  לצווארה).

21. אביב : "רוצים להלחם נגדי?" (אביב מסירה מראשה את הבד הלבן ומעיפה אותו על רון ודולב,  הם בורחים והיא רצה אחריהם).

24. אביב: "אין את התחפושת של החתול".

27. אביב: אני אהיה נסיכה (היא חוטפת את הבד הלבן-שקוף מליפז והן רבות ביניהן).

28. אביב: יש לך כאן מספריים? (היא שואלת אותי ואני מנידה בראשי לשלילה).

29. ליפז: אז נמשיך לריב .

30. פאולינה: גם אני רוצה כזה .

31. ליפז: אז נגזור לשלושה חלקים .

32. פאולינה: אני אגזור לכם (היא מוצאת מספריים ומתחילה לגזור, גם לינוי מביאה מספרים ומתחילה לגזור).

33. אביב: תחתכי 3 חתיכות .

34. (רון לוקח מספריים וגוזר מהצד השני).

35. לינוי: גם אני רוצה (היא גוזרת לעצמה חתיכה).

36. ליפז: תסתכלי איזו יפה אני . (פאולינה מתיישבת זועפת על כסא ומרימה כתף בתגובה).

37. ליפז: תסתכלי אותי (פאולינה מושכת בכתפה).

38. ליפז: היא רוצה גם אדום וגם לבן. תתני גם חתיכה לפולינה .

39. פאולינה: לא. רק לבן .

40. רון: יש אדום .

41. אביב: אני אגזור לך (היא לא גוזרת).

ניתוח:

          במשחק ה'כאילו' בעקבות הסיפור "החתול במגפיים" מתנהל בין אביב, ליפז ופאולינה משא ומתן על אביזרים ועל תפקידים.

במבעים 8-4 אביב וליפז מנהלות ביניהן משא ומתן על תפקיד הנסיכה. כשליפז רואה שהן לא מגיעות להסכמה ביניהן, היא מציעה הצעת פשרה (מבע 8) שהיא למעשה המצאה שלה ואמורה לספק את מבוקשן של שתיהן, שיהיו שתי נסיכות.

במבע 9 אביב וליפז רבות ביניהן מי תזכה בבד הלבן. אביב מציעה לגזור את הבד הלבן לשניים, כך כל אחת תקבל פיסה מהבד. 

במבע 21 אביב מסירה מעליה את הבד.

במבע 24 אביב מחפשת תחפושת של חתול, כנראה כדי להתחפש לחתול במגפיים, אך באין תחפושת כזו היא חוזרת לבד הלבן ושוב רבה עם ליפז על הבד (מבע 27). למרות שאביב היא זו שחטפה את הבד היא גם זו שמבקשת מספריים כדי לפתור את בעיית הריב.

פאולינה במבע 30 רואה את גורם המריבה (הבד הלבן) ומעוניינת בו גם היא.

ליפז במבע 31 מציעה הצעת פשרה, לגזור את הבד לשלושה חלקים כמספר המעוניינות בבד.

          באפיזודה זו באה לידי ביטוי למידת נורמה של שיתוף. למרות הריבים הפורצים בין הבנות הן מוצאות דרכים לפשר. כפי שראינו לעיל, על-מנת לקדם את המשחק הן יודעות שעליהן להתפשר וכך עולות שתי הצעות האחת שאיננה נושאת פרי- שיהיו שתי נסיכות וכשהצעה זו איננה צולחת מובאת הצעה אחרת, לחלק את הבד, אך החלוקה קשה מאחר וצריך לחתוך לשלושה חלקים.

הן אביב והן ליפז מציעות לחלק את גורם המריבה, כמספר הילדים המעוניינים בו, כך שבראשונה כאשר שתי בנות מעוניינות בבד, מציעים לגזור אותו לשני חלקים וכאשר שלוש בנות מעוניינות בו, יש הצעה לגזור אותו לשלושה חלקים.

אפיזודה ג':

50. פאולינה: "לא, אני חתולה לבנה".

51. דולב: "היא תיכף מסיימת את כל הנייר".

52. לינוי: "אני רוצה לבדוק אם החתולה המלכותית היא לבנה".

53. דולב: "יש לה תחת חום" (פאולינה ליפפה את רגליה ואת מתניה והישבן נשאר ללא נייר).

54. לינוי: "רוצה?" (לינוי ניגשת לפאולינה ונותנת לה חתיכת בד).

55. פאולינה: "אני צריכה שיהיה לי על הרגליים".

56. לינוי: "את יכולה להיות חתולה אבל לא לבנה והחתיכה תהיה הזנב".

57. פאולינה: "אז אני אהיה חתולה בתכלת".

67. ליפז: (עוזרת לפאולינה להתלבש) יש לנו דבק? 

68. לינוי: למה דבק? 

69. ליפז: זה לא מדביק (היא לא עונה ללינוי וממשיכה לנסות להדביק את הבד).

70. דולב: בוא נהיה שנינו ספיידרמן (הוא פונה לרון).

71. רון: ככה שמים את הגלימה, בוא נגזור את זה קצת (הוא מסייע לדולב להתלבש).

72. ליפז: (ניגשת לכיתה ומביאה שדכן- סיכות) יש לנו מהדק .

73. פאולינה: תזהרי, אל תהדקי עליי (ליפז מהדקת את הבד התכלת של פאולינה. שתי הבנות האחרות מתבוננות ומחכות לתורן).

74. ליפז: בסוף שאני אגמור אני אתן לכם ותחזירו לכיתה .

75. פאולינה: איזה כיף אני חתולה יפה .

76. לינוי: תהדקי לה איפה שהרגליים .

ניתוח:

          באפיזודה זו פאולינה מבקשת לשחק את החתולה המלכותית. היא מלפפת את עצמה בנייר טואלט לבן מגליל שמצאה במקום בו התקיימה הפעילות. היא ליפפה את מתניה ואת רגליה עד למפתח הירך, אך אחורי מכנסיה נותרים חשופים ללא כיסוי נייר הטואלט.

לינוי מציעה לפאולינה פיסת בד תכלת שתכסה את אחורי המכנסיים החשופים מנייר וגם תשמש כזנב. פאולינה מסכימה להשתמש בבד התכלת.

ליפז עוזרת לפאולינה להתלבש ב"תחפושת" החתולה ולחבר את הבד התכלת לגופה, אך מתעורר קושי לחבר את הבד לאחורי מכנסיה של פאולינה, לכן ליפז מבקשת דבק.

הלמידה המתרחשת באפיזודה זו היא בעובדה שהילדים מנסים למצוא פתרון לבעיית חיבור הבד לאחורי מכנסיה של פאולינה. ליפז מעלה שתי הצעות לאביזרים שונים שיוכלו למלא משימה זו: דבק ושדכן-סיכות.

ליפז למעשה מלמדת את לינוי ואת פאולינה כיצד ניתן לחבר את הבד למכנסיים של פאולינה, וכי שני האביזרים, הן דבק והן שדכן-סיכות מחברים שני חלקים זה לזה. 
ניתוח תמליל מספר 4: "שלגיה ושבעת הגמדים" (עממי)

(מצורף תמליל בנספח מספר 4 )

תאריך: 25.12.2002

רקע:

          במשחק ה'כאילו' בעקבות הסיפור "שלגיה ושבעת הגמדים" השתתפו שישה ילדים, תלמידי כיתה א', בחטיבה הצעירה בבית ספר נווה-מנחם. 
הקבוצה איננה קבועה ורובם משתתפים בפעילות זו בפעם הראשונה.הפעילות תועדה בכתב על ידי שתי מתמללות, והתקיימה במקלט החטיבה הצעירה המשמש בדרך כלל ככיתת לימוד ולרשות הילדים עמד ארגז אביזרים שהכיל בגדים, כובעים, בדים, כלי-אוכל שונים.

          התצפית במשחק "כאילו" בעקבות הסיפור "שלגיה ושבעת הגמדים" תועדה בדצמבר 2002, התלמידים הם תלמידי כיתה א', כך שבמועד זה הם מצויים עדיין בעיצומו של תהליך רכישת הקריאה, אך ישנו מספר מצומצם של ילדים שכבר סיימו את תהליך רכישת הקריאה וקוראים ללא קושי.

תיאור ההתרחשות בתמליל:

          תמליל זה תועד במשך 15 דקות והוא מכיל 39 מבעים.

לכל אורכו של תמליל זה הילדים מנהלים משא ומתן רחב על תפקידים ועל אביזרים הקשורים לסיפור שסופר. אולם לא מתקיים כלל משחק "כאילו", אם כי ניתן לראות ניסיונות אחדים מצידה של אדווה להתחיל משחק "כאילו" ולקדם את הילדים מהדיון על תפקידים ואביזרים. היא מציעה שוב ושוב "תפוח אדום מורעל". ניסיונותיה של אדווה לא מתקבלים בברכה בקרב הילדים האחרים המשתתפים בפעילות והם ממשיכים במשא ומתן על תפקידים ואביזרים.
בדיקת קיומה של למידה בלתי מפורשת:

          הלמידה הבלתי מפורשת המנותחת בתמליל זה מתייחסת לאפיזודה שאיננה קשורה כלל לסיפור אלא זו אפיזודה מקרית שהתרחשה בעקבות מציאת פתק כתוב על רצפת החדר. 
הלמידה הבלתי מפורשת המתרחשת כאן מתקשרת לשפה הכתובה והדבורה.
האפיזודה:

20. אור: (מצא פתק על הרצפה) נכון כתוב כאן ג'ונגל ? 

21. קובי: (בודק את הפתק של אור) איפה? אין ג'וּ, אין אות לג'וּ .

22. אור:  ג' זה ג'וּ .

ניתוח:

          כנאמר, פעילות משחק ה'כאילו' בעקבות הסיפור "שלגיה ושבעת הגמדים" , התקיימה במקלט החטיבה הצעירה המשמש בדרך כלל ככיתת לימוד. לפני הפעילות שלנו התקיים שיעור במקלט ולכן נמצא שם פתק כתוב. 

אור מוצא פתק על הרצפה בחדר בו הם משחקים. 
אור במבע 20 שואל האם זה נכון שכתוב בפתק ג'ונגל, אך למעשה הוא בעל הידע וכבר יודע את התשובה, אחרת לא היה מצליח לקרוא את הכתוב. 
קובי מעיין בפתק בניסיון לענות לאור האם אכן כתובה המילה 'ג'ונגל' בפתק.

קובי במבע 21 מתבונן בפתק ושואל היכן האות "ג'וּ" מהמילה ג'ונגל.

אור במבע 22 מראה לקובי את "ג'".

          הילדים הם ילדי כיתה א', הפעילות התקיימה בחודש דצמבר. מהכרותי עם הילדים שמשתתפים במשחק, אור שולט בקריאה ואילו קובי נמצא בעיצומו של התהליך ועדיין לא רכש את הקריאה לחלוטין.

          יתכן שכאשר אור פונה לקובי ושואל האם נכון שכתוב כאן "ג'ונגל", הוא למעשה מבקש אישור וחיזוק לידע שלו. לעומתו, קובי אינו קורא עדיין אך מכיר את האותיות, מחפש את האות ג' שהגייתה J כמו במילה "'ג'ונגל'" וכאשר רואה רק אותיות המוכרות לו מהא'-ב' הוא קובע שאין ג'- J. כי האות גימל המופיעה במילה עם גרש מעליה, היא עדיין שייכת עבורו לצליל G בלבד ולא לצליל J. הוא לא מוצא כי אינו מבחין באות המוכרת אלא באות ג' עם גרש מעליה ואינו יודע שתוספת קטנה לאות גימל משנה את הצליל שלה.
הלמידה הבלתי מפורשת הבאה לידי ביטוי בסיטואציה זו היא של קובי הלומד מאור איך נראה הסימן הגראפי של הצליל ג': ג' זה ג'וּ .

ניתוח תמליל מספר 5: "הברווזון המכוער" מאת הנס כריסטיאן אנדרסן.

(מצורף תמליל בנספח מספר  5 )

תאריך: 25.12.2002

רקע:
          במשחק ה'כאילו' בעקבות הסיפור "הברווזון המכוער " השתתפו שישה ילדים, תלמידי כיתה א', בחטיבה הצעירה בבית ספר נווה-מנחם. 
הקבוצה איננה קבועה, אך חלקם השתתפו בפעילות דומה בעבר, בעקבות סיפור אחר.

הפעילות תועדה בכתב על ידי שתי מתמללות והתקיימה במקלט החטיבה הצעירה המשמש בדרך כלל ככיתת לימוד.לרשות הילדים עמד ארגז אביזרים שהכיל בגדים, כובעים, בדים, כלי-אוכל שונים.

תיאור ההתרחשות בתמליל:

          התמליל מכיל 124 מבעים.

בתחילת הפעילות ניתן לראות כי סתיו, אביב, שי ואפי מנהלים משא ומתן על תפקידים ואביזרים הקשורים לתוכן הסיפור "הברווזון המכוער" ואילו מאי ומורן אינן נוטלות חלק בפעילות זו, אלא מתיישבות ומצהירות שהן בקולנוע. הצהרה זו גורמת לארבעת המשתתפים האחרים לשחק משחק 'כאילו' על-מנת לבדר את הקהל: מאי ומורן. אביב מספרת בדיחה וניתן לפרש זאת כחלק מהניסיון לבדר את הקהל ולאחר מכן מצטרפת בעצמה למאי ומורן הצופות. 
שי משחק בתפקיד המנחה, אפי שר שירים, סתיו מבקש להעלות הצגה, אם כי זו לא יוצאת אל הפועל.

הילדים לא מזכירים ולא משחקים כלל את הסיפור שסופר.

לקראת סוף התמליל מתרחש משחק 'כאילו' של חתונה בין הילדים (ארחיב על כך בניתוח).

בדיקת קיומה של למידה בלתי מפורשת:

          הלמידה הבלתי מפורשת באה לידי ביטוי במנהג החתונה היהודית. 
אפיזודה א':

106. (מאי מוצצת אצבע ועוצמת עיניים. מורן נשענת על כתפה של מורן. מאי נבחרת באן-דן-דינו,   היא מסרבת ואפי ואביב גוררים אותה , היא מתנגדת בגופה ושי דוחף אותה).

107. מאי: אי, אתה חונק אותי .

108. שי: אז מה .

109. אפי: אל תיגע בה, אל תיגע באשתי .

110. שי: אתה מאוהב בה. יש לי רעיון, כאילו משחקים חתונה של אפי ושל מאי .

111. אביב: אחר-כך שלי ושל סתיו .

112. שי: אני הרב. קבלו בבקשה את אביב ואת סתיו .

113. אביב: כמה דקות הפסקה בבקשה.

114. שי: חמש דקות הפסקה.

115. אפי: אני מאוהב במאי. מאי, קומי .

116. מאי: לא, לא .

117. אביב: (מניחה בד לבן על ראשה. פונה לסתיו) יאללה תוביל אותי, אני לא רואה כלום .

118. שי: יאללה תשבור את הכוס .

119. שי: טוב בואו נלך .

120. אפי: חס וחלילה .

121. שי: טוב, אז מי רוצה להתחתן? 

122. אפי: אני, אני .

123. סתיו: אני שם לך טבעת (הוא אומר לאביב).

ניתוח:

          באפיזודה זו של משחק 'כאילו' בעקבות הסיפור "הברווזון המכוער", הילדים אינם משחקים את הסיפור שסופר, אלא ממציאים סיפור חדש: "משחקים חתונה של אפי ושל מאי". האירוע המזדמן כאן הוא המציאות.
          ברצף מבעים זה ניתן לראות את אפי מביע את אהבתו למאי הן בהצהרת אהבתו והן בהצהרה אחרת "אל תיגע בה, היא אשתי". בעקבות כך עולה הרעיון לשחק חתונה של אפי ומאי וגם אביב מבקשת להצטרף למשחק ולשחק חתונה שלה ושל סתיו. 

במשחק החתונה רואים את המוטיבים הבולטים מטקס החתונה:
נוכחות רב-כאשר שי אומר במבע 112: "אני הרב".

כיסוי פני הכלה בהינומה- אביב במבע 117 מכסה את פניה וראשה בבד לבן ומבקשת שיובילו אותה.

שבירת הכוס- במבע 118 שי מבקש מהחתן שישבור את הכוס.

ענידת טבעת- במבע 123 סתיו אומר לאביב שהוא עונד לה טבעת.

באפיזודה זו יש משחק של מנהג החתונה על כל מרכיביו.

מתוך האפיזודה ניתן לראות שהילדים משחקים חתונה יהודית המבוססת על ידע קודם שלהם. באפיזודה, כל אחד מהילדים מציע מנהג אחר מטקס החתונה, כך כולם מעשירים את כולם בידע זה. כך הלמידה נבנית נדבך על גבי נדבך. 
כל ילד מביא עימו לאפיזודה מנהג אחד שהוא מכיר מטקס החתונה, כל האלמנטים של החתונה מתווספים זה לזה עד שמתקבלת תמונה שלמה של חתונה.

מנהג זה נכון לעדות מסויימות בעם ישראל. ייתכן ואם היו במשחק ילדים יוצאי עדות אחרות (אתיופים או עולים ממדינות חבר העמים), היו מוסיפים נדבך שונה לידע של כולם אודות חתונה.

ניתוח תמליל מספר 6 "זהבה ושלושת הדובים" (עממי)

(מצורף תמליל בנספח מספר  6 )

תאריך: 6.1.2003

רקע:
          במשחק 'כאילו' בעקבות סיפור העם הידוע "זהבה ושלושת הדובים" השתתפו שישה ילדים, תלמידי כיתה א', בחטיבה הצעירה בבית ספר נווה-מנחם. 
קבוצת המשתתפים איננה קבועה אך יש מבין משתתפיה ילדים שכבר נטלו חלק בפעילות דומה בעבר. בבדיקה עם הילדים המשתתפים בפעילות, טענו כי הסיפור אינו מוכר להם.

הספר שמתוכו סיפרתי את הסיפור היה מונח במקום הפעילות ונגיש לילדים בכל עת במהלך הפעילות. 
פעילות זו תועדה במצלמת וידיאו על ידי צלם של מכללת קיי.

לרשות הילדים עמד ארגז אביזרים שהכיל בגדים, כובעים, כלי אוכל, בדים.

          מועד התמליל: התצפית תועדה בכיתה, בחודש ינואר, בשלב זה התלמידים נמצאים בעיצומו של תהליך רכישת הקריאה, חלקם כבר קוראים וחלקם עדיין מתקשים, אך הן עבור אלה והן עבור אלה הקריאה מאוד משמעותית ומהווה גורם מרכזי במהלך יום הלימודים. עובדה זו הופכת את הספר לגורם משמעותי עבורם וניתן לראות כיצד הילדים חוזרים לעיין בו ולהיעזר בו במהלך המשחק.

תיאור ההתרחשות בתמליל:
          תמליל זה מכיל 99 מבעים.

          עד למבע מספר 18 פאולינה, לינוי, אביב, שי וקובי מנהלים משא ומתן על חלוקת תפקידים, ובסופו חלוקת התפקידים היא כזו: אביב-אמא דובה, שי-אבא דב, דניאל- הדב הקטן, לינוי-זהבה. פאולינה וקובי נותרו ללא תפקיד.

במבע מספר 19 הילדים: לינוי, אביב, שי ודניאל משחקים סיפור המבוסס על הסיפור שסופר אך עם התוספת שהמציאו, האמא הולכת לשוק. כאשר אינם זוכרים את הרצף הסיפורי המדויק, הם פונים לספר ובודקים את הרצף הכרונולוגי המדויק של הסיפור תוך כוונה לשחק לפיו.

פאולינה מבקשת לשחק את זהבה, אך תפקיד זה נלקח על-ידי לינוי. לאחר שפאולינה נותרת ללא התפקיד שרצתה, היא פורצת בבכי (מבע 13). קובי שנותר גם הוא ללא תפקיד, שואל את עצמו שוב ושוב איזה תפקיד ישחק, כי הרי כל התפקידים אויישו.

שי מציע לקובי להיות מספר הסיפור. קובי מנסה להקריא את הסיפור אך מתקשה מאוד בקריאה, האחרים מגלים סבלנות רבה וממתינים שיקרא. קובי מציע לפאולינה שעדיין בוכה, לעזור לו בהקראת הסיפור. פאולינה מסכימה אך בטרם הספיקה להקריא את הסיפור "זהבה ושלושת הדובים", שי מבקש ממנה להקריא סיפור אחר שיש בו מספר תפקידים גדול יותר מזה שבסיפור "זהבה ושלושת הדובים".

הילדים מתקשים להגיע להחלטה איזה סיפור אחר כדאי לספר. עולות הצעות שונות, כגון: "הברווזון המכוער", "מעשה בחמישה בלונים", "החתול במגפיים", "פטר והזאב".

לאחר משא ומתן מחליטים הילדים לשחק את הסיפור "החתול במגפיים" אותו סיפרתי בחודש דצמבר 2002, ובו השתתפו פאולינה, לינוי ואביב המשתתפות גם כעת.

לאחר בחירת הסיפור החדש מתנהל משא ומתן על תפקידים שבסופו לינוי היא הנסיכה, קובי- נסיך, דניאל- החתול ופאולינה- החתולה של הנסיכה (תפקיד שהמציאה לינוי). למעט המשא- ומתן, לא מתקיים משחק בעקבות הסיפור "החתול במגפיים".

בדיקת קיומה של למידה בלתי מפורשת:
          בתמליל זה אנתח את הלמידה בלתי מפורשת שמתרחשת סביב השימוש בספר והפנייה אליו כמסייע בפתרון בעיות המתעוררות במהלך המשחק. בניתוח האפיזודות הבאות מתוך התמליל אנסה להדגים כיצד נוכחותו של הספר תורמת להתפתחות המשחק.הפנייה לספר מופיעה בשתי אפיזודות שונות. כמו-כן יש למידה בלתי מפורשת בתחום היצירתי והחברתי, אותם אציג באפיזודה ג'.
אפיזודה א':
5. קובי: מה אתה? 

6. שי: אני האבא (הוא חובש כובע).

7. לינוי: את יכולה להיות אמא דובה (אומרת לינוי לאביב). 

8. קובי: מה אני אהיה? 

9. לינוי: אמרתי שאני זהבה. 

10. אביב: אני מכינה אוכל (היא משחקת בכלי האוכל).

11. שי: נעלנו נעלי בית, נעליים של אבא. 

12. קובי: "אני לא יודע מי להיות? הוא האבא, היא האמא, הוא התינוק, מי אני אהיה?"

13. (פאולינה עומדת בפינה עם הגב להתרחשות והפנים לקיר, ובוכה)

14. לינוי: " מה קרה" (היא פונה לפאולינה)

15. פאולינה: "כי אני רציתי להיות זהבה, ואת זהבה ואני צריכה להיות אמא דובה"

16. שי: (פונה אליי) אפשר לעיין בספר ולראות מה צריך להיות עכשיו? 

17. (שי ולינוי לוקחים את הספר ומדפדפים בו)

18. שי: בואו תסתכלו בספר. מי האמא? אמא צריכה ללבוש אדום. 

19. לינוי: עכשיו אני צריכה ללכת לשוק. 

20. שי: בואו נכין את הבית, כאילו כל השטח הזה זה הבית. 

ניתוח:
          באפיזודה זו של משחק בעקבות הסיפור זהבה ושלושת הדובים מתנהל משא ומתן סביב חלוקת תפקידים ואחריו מתקיים משחק ובו: שי משחק את אבא דב, לינוי משחקת את זהבה הילדה, אביב היא אמא דובה, דניאל משחק את הדובון הקטן.

במבע 16 שי מבקש לעיין בספר כדי לדעת מה ההמשך בספר, לינוי מעיינת יחד עמו, אך במבע 19 ניתן לראות שלינוי משחקת רצף סיפורי אחר שלא מופיע בספר

          בהתייחס לשאלה: האם ילדים נעזרים בספר לפתרון בעיות, ניתן לראות כי הילד שי מעוניין לשחק את הסיפור לפי הרצף כפי שהוא מופיע בספר. כאשר הוא נתקל בבעיה שאינו זוכר את הרצף הסיפורי המדויק, הוא פונה לספר לצורך כך, על-מנת שהרצף הכרונולוגי במשחק יהיה כמו בסיפור. כמו-כן, שי מבקש שהבית יראה כמו הבית בסיפור, כך במבע 20 הוא מבקש לארגן בית לאחר שהביט בספר וכנראה שאב ממנו רעיון למראה של בית.

מטרתו של שי לקדם את המשחק, ולצורך כך הוא נעזר בספר כדי לדעת מה רצף העלילה, כיצד לנהוג, מה ללבוש. לינוי לעומתו, איננה נעזרת בספר, היא משלימה בעצמה את הפערים שנוצרו אצל שי, כגון: "מה צריך להיות עכשיו?" (מבע 16). היא בונה לעצמה רצף סיפורי אותו היא משחקת. ייתכן ועלילה זו שהמציאה לינוי מתבססת בדמיונה על הסיפור המקורי, מאידך ייתכן והיא משחקת את הדמויות המופיעות בסיפור המקורי אך העלילה היא אחרת.

          הלמידה הבלתי מפורשת מתייחסת גם כאן בניסיון של שי להבין את ה סדר הכרונולוגי ולדייק בפרטים מהספר, כפי שהוא אומר במבע 16: "מה צריך להיות עכשיו". 
שי מבין שכדי לא לטעות ברצף הסיפורי וכדי לקדם את המשחק עליו להשתמש בספר ולהישען על הכתוב בו או על התמונות בספר.

שי מלמד אחרים כיצד לפתור את הפערים הנפערים במהלך המשחק- ולהשתמש בספר כדי להשלימם, כלומר, אם לא זוכרים חלק מהטקסט ניתן לחזור לטקסט ולחפש את התשובה, כפי שניתן לראות במבע 18: שי: "בואו תסתכלו בספר".

לינוי לעומת שי משלימה פערים באופן שונה, מופשט יותר, ללא בדיקה בספר אלא בעזרת דמיונה בלבד, עובדה שמעידה על יכולת אוריינית גבוהה יותר.
אפיזודה ב':
44. שי: כאילו עכשיו אנחנו הולכים לבית. אתה אומר ראשון. 

45. דניאל: לא, אתה אומר קודם האבא. 

46. אביב: רגע שהוא יעבור דף, אתם תראו את זה. 

47. (שי, אביב, ודניאל מתיישבים ליד 3 צלחות, אביב הניחה כפות בצלחות)

48. אביב: מישהו אכל מהדייסה שלי (היא משנה את קולה)

49. דניאל: לא, מישהו ישב על הכסא שלי. 

50. אביב: אז בוא נבדוק בספר (ניגשת לקובי שמחזיק את הספר) תן לנו את הספר. 

51. דניאל: (פונה אליי) סופי, נכון קודם אומרים מי ישב על הכסא שלי? 

52. קובי: (פונה לפאולינה) בואי תעזרי לי גם לקרוא. 

53. שי: עכשיו אנחנו באים לישון ואת בורחת. 

54. לינוי: לא קודם אומרים, מי ישן על המיטה שלי. 

ניתוח:
          כזכור, תחילה התבצעה חלוקת תפקידים בין הילדים: שי משחק את אבא דב, אביב היא אמא דובה, דניאל משחק את הדובון הקטן, קובי מקריא מהספר את השתלשלות העניינים.

בסיפור עצמו כאשר הדב, הדובה והדובון הקטן שבים לביתם ומגלים כי מישהו היה בביתם, הם (הדובים)אומרים בזה אחר זה מישהו ישב/אכל/ישן על/מ/ב כסא/צלחת/מיטה שלי. 

באפיזודה זו הילדים המשחקים מתלבטים במה הדובים נתקלים קודם, בצלחת שאכלו ממנה, בכסא שישבו עליו או במיטה שישנים בה.

במבעים 44,45 שי ודניאל חלוקים בדעותיהם מהו הרצף הכרונולוגי אותו הם צריכים לשחק, לכן רואים אותם מתלבטים מי ומה אומר בשלב הבא. 

במבע 46 אביב פותרת את הבעיה של שי ודניאל בכך שאומרת שכאשר קובי יהפוך דף בספר ניתן יהיה לראות מהו הרצף המדויק בסיפור.

במבעים 47, 48 שי, אביב ודניאל משחקים רצף סיפורי. הם נצמדים לטקסט עצמו. במבע 49 דניאל מתנגד לכך שאביב אומרת "מישהו אכל מהדייסה שלי" כי  קודם צריך לומר "מישהו ישב על הכסא שלי".

במבע 50 אביב שוב מציעה להיעזר בספר כדי לפתור את הבעיה ביניהם, היא מבקשת מקובי את הספר.

במבע 51 דניאל מבקש את האישור שלי לגבי הרצף הסיפורי. אני לא מגיבה לשאלתו, מתוך מגמה שלא להתערב במהלך הפעילות.

במבע 52 קובי ששימש כמקריא מהספר, מבקש מפאולינה שתעזור לו לקרוא.

          באפיזודה זו הילדים המשחקים בעקבות סיפור, מנסים להצמד לרצף הכרונולוגי כפי שהוא מובא בטקסט עצמו ולא לשחק באופן שרירותי. ישנם חילוקי דעות בין הילדים לגבי הרצף הסיפורי והם מנסים לפתור בעיה זו בעזרת הספר עצמו. יחד עם זאת, יש לציין כי התמליל הזה התרחש בחודש ינואר, התלמידים ילדי כיתה א', כך שלא כולם שולטים בקריאה, אך הם מודעים לצורך להיעזר בספר כדי להבין את הרצף הכרונולוגי המדויק של הסיפור.

          שי, מעבר להיותו אבא-דב, מאמץ לעצמו גם את תפקיד הבמאי, הוא זקוק לספר כדי לדעת כיצד לפעול, כיצד להדריך את האחרים. מהיכרותי עם שי, גם בכיתה ובמהלך ההפסקות נתקלתי בסיטואציות בהן שי "לוקח פיקוד", מארגן, מנהל, מחליט עבור ילדים אחרים ממש כפי שבפעילות זו הוא מאמץ לעצמו את תפקיד הבמאי.

          הלמידה המתרחשת באפיזודה זו, נובעת מהמודעות שמגלים הילדים לעצם קיומו של הספר ולכך שרצף סיפורי כרונולוגי מהימן מצוי בספר עצמו.לצורך כך, הם משתמשים בספר בעת המשחק ומנסים לדייק ברצף הסיפורי.
ניתן לראות שהילדים מעוניינים בקידום המשחק אותו הם משחקים ומשוכנעים שדיוק ברצף הסיפורי יקדם את המשחק, ולכן הם נעזרים בספר.

אפיזודה ג':

1. פאולינה: "אני רוצה להיות זהבה, יש לי שיער זהוב."

2. לינוי: " אורלי, אני זהבה" (היא חובשת כובע ומתכסה בבד תכלת. לינוי פונה לאורלי, מחנכת       הכיתה שנמצאת במקום.)     
8. קובי: "מה אני אהיה?"
12. קובי: "אני לא יודע מי להיות? הוא האבא, היא האמא, הוא התינוק, מי אני אהיה?"

13. (פאולינה עומדת בפינה עם הגב להתרחשות והפנים לקיר, ובוכה)

14. לינוי: " מה קרה" (היא פונה לפאולינה)

15. פאולינה: "כי אני רציתי להיות זהבה, ואת זהבה ואני צריכה להיות אמא דובה"
21. פאולינה: "אין לי מה להיות" (היא ממשיכה לבכות)
26. דניאל: "למה את בוכה" (הוא שואל את פאולינה)

27. פאולינה: "כי אין לי מה להיות"

28. קובי: "גם לי אין מה להיות. מה אני אהיה?"

29. שי: "אתה תספר את הסיפור"

30. (קובי לוקח את הספר, מתיישב על השולחן ומנסה לקרוא)

31. קובי: "מתחילים"

32. לינוי: "מהתחלה"
52. קובי: (פונה לפאולינה) "בואי תעזרי לי גם לקרוא"

ניתוח:
          באפיזודה זו שמתרחשת מתחילתו של התמליל ועד מחציתו מתעוררת שתי בעיות סביב חלוקת התפקידים. מספר הדמויות בסיפור הוא ארבע, שלושה דובים והילדה זהבה ואילו מספר הילדים המשתתפים בפעילות הוא שישה. כל התפקידים אוישו, קובי לא נלחם על תפקיד מסוים וכך הוא נותר ללא תפקיד. קובי לא מתלונן ולא מתנהג בצורה ילדותית על-כך שאין לו תפקיד, אלא מזכיר עובדה זו מדי פעם, עד שהילד שי ממציא תפקיד לקובי, שיהיה מספר הסיפור.

פאולינה לעומת קובי, רצתה לשחק את דמותה של הילדה זהבה, אך לינוי הצליחה לקחת את התפקיד לעצמה. פאולינה מגיבה בבכי ובהתכנסות בפינה ועומדת כך עד שהילדים מבחינים בה.

פאולינה נותרה גם היא ללא תפקיד עד שקובי מציע לה כפשרה לעזור לו בקריאה. 

ייתכן שקובי מציע זאת גם ממניעים אישיים. קובי נמצא בתחילתו של תהליך רכישת הקריאה, לעומתו פאולינה כבר סיימה את תהליך רכישת הקריאה ושולטת בכך היטב. כאשר הוא לוקח את הספר ומנסה לקרוא, הוא מתקשה מאוד. הוא מבין שתפקיד המספר איננו פשוט ואולי לא מתאים למי שאינו יודע לקרוא, לכן פאולינה תשמש עבורו עוגן הצלה.
          באפיזודה זו אני רואה למידה בלתי מפורשת הבאה לידי ביטוי בתחום החברתי והיצירתי. 
את היצירתיות ניתן לראות ב"המצאה" של שי. כאשר קובי נותר ללא תפקיד, שי ממציא עבורו את תפקיד המספר. "המצאה" זו היא למעשה גם ביטוי חברתי של דאגה לזולת, לחבר שנותר ללא תפקיד.

          למידה נוספת התחום החברתי, מתבטאת כאשר קובי רואה את פאולינה בצערה שנותרה ללא תפקיד. הוא מציע לפאולינה פשרה, לספר יחד איתו את הסיפור. בכך הוא מנסה לפתור את הבעיה שלה בצורה הגונה ללא עימותים מול לינוי שגזלה את תפקיד "זהבה" מפאולינה, ובדוגמה שהוא משמש, הוא מלמד את כל הילדים כיצד ניתן לפתור את בעיות חברתיות גם ללא עימותים.
ניתוח תמליל מספר 7: "ברחוב מסובך שקשה להסביר" מאת רחל שריד

(מצורף תמליל בנספח מספר 7)
תאריך: 2.4.2003

רקע:
          בפעילות זו של משחק "כאילו" בעקבות הסיפור "ברחוב מסובך שקשה להסביר", משתתפים ארבעה ילדים, שלוש בנות ובן, תלמידי כיתה א', בבית ספר אלומות.
הפעילות התקיימה ליד הכיתה ביחידה מיוחדת המשמשת למשחקי 'כאילו', שם ישנם רהיטים מיוחדים המותאמים למשחק ואביזרים שונים, כגון: בגדים, כלי אוכל, כובעים וכו'. 

הסיפור "ברחוב מסובך שקשה להסביר" אינו מוכר לילדים ובמהלך הפעילות הספר היה מונח במקום ההתרחשות ונגיש לילדים.

תיאור ההתרחשות בתמליל:
          תצפית זו תועדה במשך 25 דקות ומכילה 69 מבעים.
עד מבע 37 הילדים מנהלים משא ומן על חלוקת תפקידים ובסופו עומר הוא האבא ועדן החתול, אך המחלוקת העיקרית היא בין חנה לאודליה המעוניינות שתיהן בתפקיד האימא. עומר נעמד בין שתיהן בתפקיד השופט והמכריע.

החל ממבע 38 מתנהל משא ומתן על עלילת המשחק, מתקיים משחק 'כאילו' המתבסס על הדמויות מהסיפור שסופר, אך תוכנו הוא הכנת ארוחת צהריים ואכילתה.

בדיקת קיומה של למידה בלתי מפורשת:
          בתמליל זה אנתח למידה בלתי מפורשת של נורמות התנהגות חברתית המתרחשת בעקבות חילוקי הדעות בין חנה ואודליה על חלוקת התפקידים ביניהן.

תקציר הסיפור:
          חתולו של ילד קטן אובד.הילד הקטן יוצא לרחוב לחפש את החתול ובעודו מחפש, אובד גם הוא ולא מוצא את דרכו הביתה.שוטר שרואה את הילד מגיש לו עזרה ומחזירו לביתו.

בבית מחכים לילד הקטן אביו, אימו והחתול שלו.
אפיזודה א':
12. אודליה: אני האמא בעצם .

13. עומר: אני הסבתא (הבנות צוחקות מדבריו).

14. חנה: לא, אני האמא (היא מנסה ללבוש חצאית ארוכה ועדן עוזרת לה).

15. אודליה: חנה, אני ברוגז .

16. חנה: אני האמא .

17. עומר: תעשו אבן-יהוּ (אבן- נייר- ומספריים).

18. חנה: מי שנפסל הוא האמא .

19. עומר: לא, מי שמנצח .

20. (חנה ואודליה עושות אבן- נייר- ומספריים. חנה מנצחת)

21. עומר: היא האמא (מתכוון לחנה).

22. אודליה: לא רוצה להיות האמא .

23. עומר: אין מה לעשות, תפקיד שנותנים לה היא צריכה לשחק אותו, לי אמרו שאני האבא  והסכמתי .

24. עדן: אני אהיה החתול, כי אני כבר תפסתי את הזנב .

25. עדן: (פונה לחנה) תוותרי לה .

26. עדן: סופי, אודליה לא רוצה להיות הילד, חנה רוצה להיות האמא .

(אני לא מגיבה)

ניתוח:
          באפיזודה זו של משחק "כאילו" בעקבות הסיפור "ברחוב מסובך שקשה להסביר", משתתפים עומר, חנה, אודליה ועדן. הם מנהלים משא ומתן על חלוקת התפקידים במשחק. בין אודליה לחנה יש חוסר הסכמה. שתיהן מעוניינות בתפקיד האימא.
במבע 15 אודליה פונה בשפה "ילדית" לחנה: "חנה, אני ברוגז". כאשר כוונתה המורחבת היא: "אם לא תתני לי להיות האמא אהיה עמך ברוגז". זהו למעשה איום מצדה של אודליה אך חנה לא נכנעת לאיום.
למרות האיום של אודליה, חנה לא חוזרת בה וממשיכה להצהיר בתוקף: "אני האימא".

במבע 17 עומר מציע הצעת פשרה ובמבעים הבאים מתקיים דיון ביניהם בשאלה מי יזכה בתפקיד האימא: המפסידה או המנצחת?. עומר מנמק את טיעוניו ואומר שאם שתי הבנות רבות על תפקיד האימא הרי ברור שמי שמנצח מגיע לו את התפקיד הנכסף.  
במבע 18 רואים שבטחונה העצמי הנמוך של חנה או התנסויות קודמות, גורמות לה לתחושת כשלון. היא מודעת לכך שכנראה אינה נוטה לזכות במשחקי גורל, לכן אומרת: " מי שנפסל הוא האמא", מתוך תחושה פנימית שאם תפסיד במשחק "אבן- יהו", לפחות תרוויח את התפקיד שאותו רצתה.
          באפיזודה זו עומר מלמד את אודליה וחנה שבמקרה של מאבק על דבר נכסף, יש להטיל גורל והזוכה בגורל יקבל את הדבר עליו נאבקים. עומר מלמד את חנה גם את חוקי המשחק, מי שמנצח הוא הזוכה בתפקיד. 

הוא לוקח על עצמו את תפקיד המגשר, המפשר, על מנת לקדם את המשחק ולבצע אותו.

מלבד ההצעה לעשות "אבן יהו", הוא קובע עובדה במבע 23: "אין מה לעשות, תפקיד שנותנים לה היא צריכה לשחק אותו" ובהמשך המבע (23) הוא מביא כדוגמא את עצמו: "לי אמרו שאני האבא והסכמתי" כמתכוון לומר לחנה: "אין לך הרבה ברירות, קבעו לך עובדה את רוצה לשחק תעשי מה שאומרים לך". עומר מייצג את המציאות, את החיים האמיתיים והמטלות שצריך לבצע לעיתים בחוסר עניין.
          הקטע מלמד כללי התנהגות בחברה, אם אני רוצה להסתדר עליי לדעת להתפשר בחיים על מנת שכולם "ישחקו". הריאליות של החיים היא כזו שלא תמיד אנו נהנים מהמטלות שאנו מבצעים, אך אנו צריכים לבצע אותן. זה בעצם מה שעומר מנסה לומר לחנה, קבעו לך עובדה ואת צריכה לבצע אותה, כך מתנהלים החיים האמיתיים.
          ניתן להקביל זאת לתהליך פתרון בעיות אצל מבוגרים, תהליך גישור:

1.ההצעה לערוך "הגרלה".

2.הסבר הכלל החברתי שמי שמנצח מקבל את התפקיד.

3.פסיקה חד משמעית מי המנצח, מבע 21 "היא האמא".

4.הסבר הנורמה החברתית, שיש לפעול על-פי הכללים של המשחק, תוך מתן דוגמה אישית המעידה על-כך שגם עומר הצליח לעמוד בכלל זה.
אפיזודה ב':
27. עומר: לכולם כבר יש תפקידים, רק אין ילד .

28.חנה: לא רוצה .

29.עומר: אז חצי תור את וחצי תור היא .

30.חנה: אז מה אם יש לי שיער קצר, לא אומר שאני ילד (יש לחנה תספורת קצוצה).

31.אודליה: אבל חנה, אני וויתרתי לך. 

32.חנה: לא נכון .

33.אודליה: כן, אתמול כששיחקנו. אני תמיד מוותרת לך ואת לא .

34.עומר: תעשו עוד פעם אבן-יהוּ, עכשיו מי שמפסיד לא להתבכיין .

35.(אודליה וחנה עושות אבן- נייר- ומספריים, אודליה מנצחת)

36.חנה: אוף, תמיד אני הבן .

37.עומר: אין מה לעשות, אמרנו לא להתבכיין .

38.עומר: (פונה לעדן) "שבי, חתול לא עומד, לא רוקד סטפס".

39.(חנה מורידה את החצאית ואודליה לובשת אותה)

40.עומר: "יאללה, תכינו ארוחת צהריים" (עומר לובש שמלה והבנות מצחקקות)

41.חנה: "תראו איזה ילד מצחיק אני" (היא קשרה על החזה חולצה, מעין סינור).

ניתוח:
          באפיזודה זו של משחק "כאילו" בעקבות הסיפור "ברחוב מסובך שקשה להסביר", משתתפים עומר, חנה ואודליה. הם מנהלים משא ומתן על חלוקת התפקידים במשחק.

במבע 27 עומר מצהיר שאין מי שישחק את הילד, מנסה לקדם את המשחק, מנסה למצוא שחקן לתפקיד החסר. הוא אינו מפנה את האמירה לאף אחד, אך חנה מבינה שהפניה היא אליה ומסרבת לתפקיד הילד (מבע 28).

עומר מבין שהוויכוח בין אודליה לחנה יעכב את המשחק ולכן במבע 29 עומר מציע הצעה: חצי תור חנה תהיה הילד וחצי תור אודליה תהיה הילד. זאת הצעתו בתקווה שהיא תספק את חנה ואודליה ותקדם את המשחק. 
במבע 30 חנה מסרבת להצעתו של עומר ומנמקת בכך שעצם היותה בעלת שיער קצר לא מחייב אותה בתפקידי בנים. נימוק זה לא הועלה על ידי אף אחד בתמליל זה, אלא זאת פרשנות שלה בלבד. 
במבעים 31-33 אודליה משכנעת את חנה לוותר.

במבע 36 חנה מתלוננת על התפקיד שקיבלה.

במבע 37 עומר מתייחס לתלונה של חנה, אך הוא תקיף ומסביר לה שלמרות שלא קיבלה את מבוקשה, היא צריכה להסתפק בכך, מתוך רציונאל שתפקידה נבחר במשחק גורל ואת דינו צריך לקבל. 

במבע 39 ניתן לראות שחנה משלימה עם גורלה, היא מסירה את החצאית שמשמשת את תפקיד האם ומוסרת אותה לאודליה. במבע 41 ניתן לראות שחנה לא רק משלימה עם התפקיד שעלה בגורלה אלא אף נהנית ממנו. 

הלמידה בלתי מפורשת המתרחשת כאן קשורה לנורמות חברתיות של שיתוף פעולה. באפיזודה זו ישנה בעיה (מי ישחק את הילד בסיפור), אותה מעלה עומר אך היא למעשה מופנית אל חנה ואודליה ועומר לא שייך לדילמה מי יהיה הילד. כמתבונן מהצד הוא פחות מעורב רגשית מחנה ואודליה, ייתכן שזה מקל עליו להציע את הפתרון. 

עומר מעלה הצעת פשרה של חצי תור וחצי תור, כדי שכולם יהיו מרוצים, כך הוא למעשה מלמד את חנה ואודליה נורמות של שיתוף, שבמסגרת חברתית יש לוותר זה לזה. נראה כי בדיון בין אודליה וחנה הן בהחלט מחשיבות את הערך של הויתור כדבר חיובי, שצריך לשאוף אליו.

חנה לומדת מעומר דבר נוסף,  את הנורמה החברתית כיצד להתנהג כאשר היא משתתפת בהגרלה, עומר מסביר לה שאין "להתבכיין" על מה שעלה בגורלה בעקבות המשחק  "אבן, נייר ומספריים".
ניתוח תמליל מספר 8: "כולם כועסים עליי" כתבה נורית כהן.

(מצורף תמליל בנספח מספר  8)

תאריך: 17.12.2003

שעה: 09:00-09:20

*בעקבות סיפור זה קיימתי שתי פעילויות משחק עם שתי קבוצות שונות.

רקע:
          פעילות משחק ה"כאילו" בעקבות הסיפור "כולם כועסים עליי" נערכה בקרב תלמידי כיתה ב', בבית ספר נווה מנחם.
השתתפו בפעילות ארבעה ילדים.

קבוצת המשתתפים איננה קבוצה קבוע אך השתתפה בפעילות דומה בעבר, בכיתה א'.

הסיפור שסופר אינו מוכר לילדים והוא סופר עד תומו.

לרשות הילדים עמד ארגז אביזרים שהכיל בגדים, כובעים, בדים, כלי-אוכל שונים, והיא תועדה בכתב על ידי שתי מתמללות.

תיאור ההתרחשות בתמליל:
          בתמליל זה הילדים דנים רבות אודות האביזרים הנמצאים בארגז האביזרים. הם אינם פונים מיד לשחק אלא בוחנים את האביזרים.

במבעים 4-5 בוחנים אמיר ועדן את גודלן ומידתן של החולצות שבארגז האביזרים.

ברצף מבעים אחר דנים הילדים ארוכות אודות בקבוקון תרופה הנמצא בין האביזרים שבארגז. הם בוחנים את הבקבוקון, את ריחו, את אופן פתיחתו (סגר הביטחון) ואת ייעודו (למבוגרים או לילדים).

במהלך משחק ה'כאילו' הילדים נצמדים לטקסט וממש מקריאים מתוך הספר, על-מנת להיות נאמנים לסיפור.

תקציר הסיפור:
          אימבר היא תלמידת גן.

לאימבר אחות קטנה, תינוקת בשם אריאל.

אימן של אימבר ואריאל עסוקה בטיפול באריאל התינוקת ואימבר נעלבת ומקנאה.

בגן, אימבר נעלבת גם מהגננת כאשר זו לא מאפשרת לאימבר לענות על שאלות בעקבות סיפור.

הגננת מבחינה בכעס של אימבר ומשוחחת עימה. היא מסבירה לאימבר כיצד עליה לחלק את תשומת ליבה בין כל הילדים, אך בכל זאת אוהבת את כולם.

הגננת מסבירה לאימבר גם את התנהגות האם.

אימבר מבינה ומתנצלת בפני האם על התנהגותה הרגזנית.

אפיזודה א':
              44. נועה: איך קוראים לתינוקת?
              45. עדן: רוני.
              46. נועה: לא, לא רוני (לוקחת את הספר ומדפדפת).
              47. עדן: אריאל. רוני (עדן אומרת ומגחכת לעצמה).
ניתוח:
          נועה ועדן משחקות יחד עם ילדים נוספים משחק 'כאילו' בעקבות הסיפור.
באפיזודה זו הן אינן משחקות אלא דנות על שם של אחת הדמויות בספר.

אחת מהדמויות בסיפור היא תינוקת. נועה מעוניינת לדעת את שמה של התינוקת, כאשר עדן עונה לה, נועה משוכנעת שעדן טועה אך עדיין לא מצליחה להיזכר בשמה של התינוקת. לכן היא מנסה לפתור את הבעיה באמצעות הספר ולמצוא בו את שמה של התינוקת.

נועה במבע 44 מבקשת לדעת איך קוראים לתינוקת מהסיפור. 

עדן עונה לנועה במבע 45 אך נועה פוסלת את תשובתה ולוקחת את הספר. 

עדן במבע 47 מגחכת לעצמה על הטעות של עצמה, כאשר טעתה בשמה של התינוקת בסיפור.

נועה מבינה שאם הבעיה שייכת לתוכן הסיפורי, הספר יפתור לה בעיה זו ולכן כדאי להיעזר בו.

נועה מלמדת את עדן כי בדיקה בספר תיתן את התשובה מה שמה של התינוקת בסיפור.

אפיזודה ב':
    82. עדן: לצאת להפסקה, דינג דונג.

    98. אמיר: (קופץ ומשתולל ודניאל מצטרף אליו) גמרנו את הסיפור.
    99. עדן: אתה לא חושב שההפסקה היתה גדולה מדי?
    100. אמיר: לא.
    101. דניאל: שהיתה ארוכה.
    102. דניאל: (לעדן) במקום דקה, עשרים שעות.
ניתוח:
          במשחק כאילו בעקבות הסיפור "כולם כועסים עליי" , עדן משחקת את תפקיד הגננת, אמיר ודניאל משחקים תלמידים בגן.בסיפור המקורי מתרחשת אפיזודה בה ילדי הגן יוצאים להפסקה בחצר עד שהגננת קוראת להם לשוב לגן.

במשחק 'כאילו' בעקבות הסיפור ניתן לראות במבע 82 את עדן בתפקיד הגננת המבקשת מהילדים לצאת להפסקה כפי שזה מופיע בספר.

אמיר ודניאל במבע 98 משתוללים כאילו היו בהפסקה.

במבע 99 עדן מתייעצת עם אמיר לגבי אורכה של ההפסקה, שהיא כגננת במשחק אפשרה לילדים. אולם בהתייעצות ביניהם הם יוצאים מהמשחק ומהמסגרת הסיפורית ודנים אודות מושגי זמן.

          הלמידה המתרחשת כאן היא על מושגי זמן: הפסקה ארוכה, דקה, עשרים שעות.

מתנהל דיון על מושגי זמן.

עדן במבע 99 מציינת שההפסקה הייתה גדולה מדי.

דניאל במבע 101 מדקדק ואומר שההפסקה הייתה ארוכה. הוא יוצר הבחנה בין גדולה לארוכה ומתקן את השפה של עדן.
אפיזודה ג':
6. אמיר: מה זה? יש כאן אקמול. 

7. עדן: זה יהיה הארוחת בוקר. 

8. עדן: יש לזה ריח של המסטיקים האהובים עליי. 

9. דניאל: יש לזה ריח של תותים. 

10. נועה: יש לזה ריח של מסטיקים עגולים. 

17. עדן: אי אפשר לפתוח את זה (מנסה לפתוח את בקבוק האקמולי).
18. דניאל: זה שילדים לא יפתחו. 

21. אמיר: (מנסה לפתוח את בקבוק האקמולי) איך פותחים את זה? 

22. דניאל: לוחצים ואז צריך לפתוח. 

23. אמיר: זה אקמולי, זה לא אקמול. 

24. עדן: לא לילדים, ברור שזה אקמולי. 

25. דניאל: יש אקמול לגדולים, מה קרה? 

29. דניאל לאמיר: אתה עדיין מתעניין באקמולי? כמו ילד קטן שמנסה ומנסה לפתוח. 

ניתוח:

          במשחק כאילו בעקבות הסיפור "כולם כועסים עליי" , הילדים משתמשים בארגז אביזרים העומד לרשותם לצורך המשחק. בין האביזרים נמצא גם בקבוקון תרופה ריק של סירופ "אקמולי".

באפיזודה המובאת להלן מתנהל שיח אודות בקבוקון הסירופ.

במבע 6 אמיר מזהה את בקבוקון ה"אקמולי", הוא קורא לזה "אקמול" .

במבעים 7,8,9,10 עדן, דניאל ונועה מריחים את הבקבוקון ומשוחחים על הריח.

במבע 17 עדן מנסה לפתוח את הבקבוקון ולא מצליחה ודניאל מסביר לה מדוע קיים קושי בפתיחת הבקבוק.

אמיר גם הוא מנסה לפתוח את הבקבוקון במבע 21. גם הוא מתקשה ותוהה כיצד ניתן לפתוח את הבקבוקון. 
במבע 22 דניאל מסביר לאמיר איך לפתוח את הבקבוקון.

במבעים 23,24,25 אמיר, עדן ודניאל דנים על ההבדל בין "אקמולי" ל"אקמול".

          רצף מבעים זה ניתן לראות שדניאל הוא בעל הידע, הוא מסביר לחבריו מה הרציונאל שעומד מאחורי הקושי בפתיחת הבקבוקון של סירופ ה"אקמולי" ומסביר גם כיצד להתגבר על קושי זה.

1.מבעים 17-18- דניאל מסביר לאמיר מה הרציונאל העומד מאחורי הקושי בפתיחת הבקבוק.

2.מבעים 21-22- דניאל מסביר לאמיר כיצד לפתוח את הבקבוקון.
3.הרחבת אוצר מילים- מבעים 23-25- הבחנה בין "אקמול" ל"אקמולי" בליווי הסבר למי מיועד כל אחד מהם.
אפיזודה ד':
57. עדן: היום אני אקריא את הסיפור דירה להשכיר מאת לאה גולדברג. 

              58. נועה: לא, קודם את צריכה עם רוויטל.
59. עדן: אני מבקשת להיכנס לגן לשיעור סיפור. 

60. אמיר: שעת סיפור. 

61. עדן: לשעת ספר. 

62. אמיר: עוד פעם שעת ספר. שעת סיפור! 

ניתוח:
          במשחק כאילו בעקבות הסיפור "כולם כועסים עליי" , עדן משחקת את תפקיד הגננת, אמיר משחק תלמיד בגן.

בספר הגננת מבקשת מהילדים להיכנס לגן לשעת-סיפור, מקריאה לילדים סיפור ואומרת את שמו: "שם הסיפור הוא "דירה להשכיר" מאת לאה גולדברג" . עדן למעשה ציטטה את הספר.

במבע -57 עדן משחקת את תפקיד הגננת ומבקשת להקריא סיפור, לצורך כך היא קוראת לילדים להיכנס לשיעור סיפור (מבע 59). 
במבע 60 – אמיר מתקן את דבריה של עדן, הוא טוען שיש לומר שעת סיפור , עדן מקבלת את התיקון שלו אך מתקשה ליישם אותו (מבע 61). 
אמיר במבע 62 חוזר על הביטוי השגוי של עדן ועל הביטוי כפי שהוא צריך להיאמר. 

          אמיר מלמד את עדן כיצד יש לומר את הביטוי "שעת סיפור". 
עדן מנסה לצטט את הספר, לכן אומרת "שיעור סיפור" כשכוונתה לומר כמו בספר "שעת סיפור".

אמיר מבין שעדן טעתה ומתקן את דבריה. עדן מנסה לתקן את עצמה אך טועה שוב.

אמיר מודע לכך שעדן שוב טועה וממלמל לעצמו: "עוד פעם שעת ספר", ואז פונה לעדן ואומר את הביטוי כנדרש.

בהמשך התמליל אין שימוש נוסף בביטוי "שעת סיפור" כל שלא ניתן לדעת האם עדן למדה כיצד לומר אותו בצורה הנכונה.

ניתוח תמליל מספר 9: "כולם כועסים עליי" כתבה נורית כהן.

(מצורף תמליל בנספח מספר  9)

תאריך: 17.12.2003

שעה: 10:30-10:50

*בעקבות סיפור זה קיימתי שתי פעילויות משחק עם שתי קבוצות שונות.

רקע:
          פעילות משחק ה'כאילו' בעקבות הסיפור "כולם כועסים עליי" נערכה בקרב תלמידי כיתה ב', בבית ספר נווה מנחם.
השתתפו בפעילות ארבעה ילדים. קבוצת המשתתפים איננה קבוצה קבועה אך השתתפה בפעילות דומה בעבר בכיתה א'.

הסיפור שסופר אינו מוכר לילדים והוא סופר עד תומו.

לרשות הילדים עמד ארגז אביזרים שהכיל בגדים, כובעים, בדים, כלי-אוכל שונים.

הפעילות תועדה בכתב על ידי שתי מתמללות.

תיאור ההתרחשות בתמליל:
          בתמליל זה מתנהל משא ומתן ארוך בין גילי לתמיר על תפקיד הדמות "עמית". אף אחד מהם לא מוכן לוותר. רז מנסה לגשר ביניהם ומשכנעת אותם לוותר. 
אולם כאשר אף אחד לא מוותר, גיל מוצא את הפתרון היצירתי: שיהיו במשחק ה'כאילו' שתי דמויות של "עמית".

הילדים משחקים משחק 'כאילו' תוך הצמדות לספר.

כאשר הם מגיעים לסוף הספר, רז מבקשת לחזור על אפיזודה מסוימת (מבע 80) והן משחקות אותה שוב.

אפיזודה א':
29. גיל: אני עמית.
30. רז: הוא עמית.
31. רז: תחשוב מה להיות חוץ מעמית.
32. גיל: למה דווקא הוא עמית?
33. קארין: (הצליחה ללבוש את השמלה) הנה.
34. רז: מה אתה רוצה להיות, גיל?
35. גיל: עמית.
36. רז: שניהם רוצים להיות עמית.
37. תמיר: נו אתה התינוק הקטן.
38. רז: גיל לא רוצה להיות כלום. גננת הוא לא רוצה.

42. רז: למה אתה לא רוצה לוותר.
43. תמיר: אני רוצה להיות עמית.
44. רז: (לגיל) אתה תוותר.
45. גיל: לא רוצה.
46. רז: (לתמיר) אתה תוותר.
47. גיל: אז נגיד היו שני עמיתים.
48. תמיר: אני עמית.
49. גיל: אני עמית כפול שתיים.

ניתוח:

          במשחק 'כאילו' בעקבות הסיפור "כולם כועסים עליי" מתנהל משא ומתן על חלוקת תפקידים.

באפיזודה זו גיל ותמיר מעוניינים לשחק את דמותו של עמית, ילד מהסיפור.

במבע 29 גיל מצהיר שהוא משחק את דמותו של עמית ואילו רז במבע 30 משיבה במקום תמיר שהתפקיד למעשה כבר שלו.

למרות שבמבע 30 רז משמשת כסנגורו של תמיר, במבעים 44, 45 היא נמצאת בעמדה ניטרלית וכל רצונה הוא לקדם את המשחק ולכן מציעה הן לגיל והן לתמיר לוותר על דמותו של עמית.

גיל במבע 47 מציע הצעה יצירתית, שיהיו שני תפקידים של דמותו של עמית.

ניתן להבחין שישנה כאן למידה של נורמת שיתוף ופשרה. הן רז מציעה לוותר והן גיל מציע הצעת פשרה של הכפלת התפקיד הנכסף.

ניתוח תמליל מספר 10: "שמלת השבת של חנה'לה" מאת יצחק דמיאל

(מצורף תמליל בנספח מספר 10  )

תאריך: 29.12.2003

*בעקבות סיפור זה קיימתי שתי פעילויות משחק עם שתי קבוצות שונות.

רקע:
          פעילות משחק ה'כאילו' בעקבות הסיפור "שמלת השבת של חנה'לה" נערכה בקרב תלמידי כיתה ב', בבית ספר נווה מנחם. השתתפו בפעילות ארבעה ילדים. קבוצת המשתתפים איננה קבוצה קבוע אך השתתפה בפעילות דומה בכיתה א'.

לרשות הילדים עמד ארגז אביזרים שהכיל בגדים, כובעים, בדים, כלי-אוכל שונים.

הפעילות תועדה בכתב על ידי שתי מתמללות וצלם וידיאו.

הסיפור מוכר לילדים. הם למדו אותו במסגרת תכנית הלימודים.

הפעילות של משחק "כאילו" בעקבות הסיפור "שמלת השבת של חנה'לה" התקיימה פעמיים, בפעם הראשונה ב-29.12.2003 ובפעם השניה ב-19.1.2004. בכל פעם השתתפו ילדים אחרים בפעילות.

תיאור ההתרחשות בתמליל:
          תמליל זה מכיל 135 מבעים.

שילוב מצלמת הוידאו גרמה מבוכה רבה בקרב הילדים וכבר במבע 16 ניתן לראות כיצד הם משלבים את הצילום במשחקם: "אתה תהיה הצלם".

           הילדים מנהלים משא ומתן על אביזרים ותפקידים ותפקיד מיוחד שהומצא במשחק זה, הוא תפקיד ה"פחם". לפחם בסיפור יש משמעות מיוחדת, הוא נותן את התפנית לכל העלילה כאשר חנה'לה הלבושה בבגדי שבת מתלכלכת מהפחם.

כאן הילדים הפכו את הפחם לדמות של ממש, אותה משחק גיל, לדוגמה: במבע 59 תמיר אומר לגיל: "יאל'לה, בוא פחם שלי".

ספיר מופיעה בתמליל זה בתפקיד הבמאי, אומרת לילדים האחרים מה לומר, איך לשחק.

מתקיים מעט מאוד משחק "כאילו" ובעיקר מתנהל משא ומתן על תפקידים.

          כמי שנכחה בפעילות ותימללה אותה, חשתי לאורך כל הפעילות שעיניי הילדים היו נעוצות בצלם ובמצלמה וכי גורם זר זה מעכב את התפתחות משחק ה"כאילו".

אפיזודה א':

120. מופז: (מצחקקת)


121. ספיר: (מביטה למצלמה נבוכה)
122. תמיר: תשחקו כבר. 


123. ספיר: אתם לא יודעים לשחק.


124. תמיר: נו נגמר הסיפור. (מביט למצלמה)


125. ספיר: טוב סיימנו.
126. תמיר: טוב סיימנו, חוץ מזה שלקח לנו קצת זמן.
127. ספיר: רק שתדעו שלקח לנו 10דקות לעשות את זה. אתם יודעים מה, נראה לי שזה פחות מ-   10 דקות.

130. גיל: כן 2000 דקות.
131. ספיר: לא עבר דקה אפילו, לא עבר שניה, אתה אומר זהו.
ניתוח:

          במשחק כאילו בעקבות הסיפור "שמלת השבת של חנה'לה" שיחקו הילדים מופז, ספיר, תמיר וגיל דמויות שונות מתוך הסיפור.

באפיזודה זו דנים הילדים אודות לוח הזמנים בסיום המשחק.

פעילות זו של משחק בעקבות סיפור, תועדה במצלמת וידיאו על ידי צלם מהמכללה.

לאורך כל המשחק חשתי שהילדים נבוכים מהמצלמה ייתכן משום שזהו הצילום הראשון.

בעת כתיבת התמליל חשתי שמטרתם של הילדים לספק מוצר, להציג את הסיפור ולסיים.

במבעים 120,121 מופז וספיר נבוכות מהמצלמה שמצלמת אותן ואילו תמיר במבע 122 דוחק בהן.

במבעים 124-126 תמיר וספיר מחליטים שסיימו לשחק ובמבעים הבאים הם דנים ביניהם כמה זמן ארך המשחק שלהם.

כאן ניתן לראות שספיר נוקטת במשלב של מבוגרים "אתם יודעים מה..."  (מבע 127).
תפקיד המבע הזה הנו להסב את תשומת הלב של הנוכחים, ולהעביר את המסר שהיא הולכת לומר דבר חשוב, שכדאי לכולם להקשיב.

הלמידה הבלתי מפורשת באה לידי ביטוי בשיחה בין ספיר ותמיר על תחושת הזמן של הילדים:

 מבע 126- קצת זמן במובן של הרבה זמן, מובן ציני וביקורתי.

מבע 130- גיל אומר 2000 דקות בהגזמה וספיר משתמשת בהגזמה דומה במושגי הזמן במבע 131, אבל ניתן להסיק שהיא מבחינה בין דקה לשניה ויודעת ששניה קטנה מדקה. 
הילדים דנים במושגי זמן באופן אינטואיטיבי, תחושת הזמן שלהם פנימית, לכן המושגים לא לגמרי מדוייקים.
אפיזודה ב':

19. ספיר: (לגיל) עוד פעם נפלה לך. (מתכוון למדבקה עם השם) 
20. גיל: (מרים ומדביק אותה על חולצתו)


21. מופז: איפה אתה שם אותה, על הכתף?


22. גיל: (המדבקה נפלה שוב) אולי אני אהיה כבר בלי מדבקה? כל הזמן נופל לי.


23. מופז: כי הבד הזה לא טוב.


ניתוח:

          לצורך תיעוד המשחק של הילדים אני נעזרת בסטודנטית עמיתה שמתמללת יחד איתי. בשלב זה היא עדיין לא הכירה את שמות הילדים בכיתתי, לכן הדבקתי לכל ילד מדבקה עם שמו.

גיל לבש חולצת מבד פליז והמדבקה לא נצמדה היטב לבד החולצה ונפלה כמה פעמים.

מופז מבינה שמשהו בסוג הבד בחולצתו של גיל מונע מהמדבקה להיצמד לבגד.

מופז מסיקה כי אם המדבקה נופלת זה מפני שהבד לא מאפשר זאת, כפי שהיא אומרת במבע 23: "כי הבד הזה לא טוב".

מופז מלמדת את גיל ואת שאר הילדים הנמצאים באפיזודה כי הבד מונע מהמדבקה להדבק.

ניתוח תמליל מספר 11: "שמלת השבת של חנה'לה" מאת יצחק דמיאל

(מצורף תמליל בנספח מספר 11 )

תאריך: 19.1.2004

*בעקבות סיפור זה קיימתי שתי פעילויות משחק עם שתי קבוצות שונות.

רקע:

           פעילות משחק ה"כאילו" בעקבות הסיפור "שמלת השבת של חנה'לה" נערכה בקרב תלמידי כיתה ב', בבית ספר נווה מנחם. השתתפו בפעילות ארבעה ילדים. קבוצת המשתתפים איננה קבוצה קבוע אך השתתפה בפעילות דומה בעבר בכיתה א'.

לרשות הילדים עמד ארגז אביזרים שהכיל בגדים, כובעים, בדים, כלי-אוכל שונים.

הפעילות תועדה בכתב על ידי שתי מתמללות.

הסיפור מוכר לילדים, הם למדו אותו במסגרת תכנית הלימודים.

הפעילות של משחק "כאילו" בעקבות הסיפור "שמלת השבת של חנה'לה" התקיימה פעמיים, בפעם הראשונה ב-29.12.2003 ובפעם השנייה ב-19.1.2004. בכל פעם השתתפו ילדים אחרים בפעילות.

תיאור ההתרחשות בתמליל:

          החל ממבע 1 ועד מבע 29 מתנהל משא ומתן על תפקידים ואביזרים בהתאמה לתוכן הסיפור "שמלת השבת של חנה'לה". 

בעקבות המשא ומתן חלוקת התפקידים היא כלהלן: דיין- הירח, עדן- חנה'לה.

במבע 31 דניאל מציעה להתחיל את המשחק ואומרת לדיין איך לשחק את תפקיד הירח.

עדן ודיין משחקים משחק "כאילו" ומנהלים דו-שיח בין חנה'לה והירח.

דניאל ואמיר עורכים שולחן לכבוד שבת ומתנהל משחק "כאילו" סביב שולחן השבת.

אפיזודה א':
36. דניאל: עכשיו נסדר את שולחן השבת.
37. עדן: כן, נכון. עכשיו שולחן השבת (מתלבשת שוב)
41. אמיר: רגע אני שם מפות (פורש חולצה על השולחן). הנה מפות.
44. אמיר: הנה השולחן. שהבגדים יספיקו.
ניתוח:

          הילדים עורכים שולחן שבת בהתאם לתוכן הסיפור. אמיר מחליט לפרוס מפה, אך אין מפה בארגז האביזרים, לכן מצרף מספר פריטי לבוש ,כיחידה אחת, שישמשו כמפה.

          הלמידה המתרחשת באפיזודה זו, היא מתחום מדידות השטח, יחידה אחת ועוד אחת יכסו שטח גדול יותר, עד לכיסוי מושלם של השולחן. יכולת לעשות אמדן.

אמיר מנסח באופן אינטואיטיבי את אחד השלבים המאפיינים את המדידה, והוא מדידה בעזרת מתווך כלשהו-בדיקת גודלם של עצמים בעזרת מתווך שהוא גורם נוסף, השוואת שטחים. במקרה הנדון אלה הם הבגדים השונים בגודלם אלה מאלה, אך לבסוף כאשר מחברים את כולם יחד הם מכסים את שטח השולחן.

          ניתן לראות כאן גם ניסוח של השערה מדעית: אמיר משער שחולה אחת תספיק לכסות את שטח השולחן. הוא פורס את החולצה על השולחן ומגלה כי איננה מכסה את כל פני השולחן. בעקבות זה הוא מנסח השערה חדשה והיא שמספר פריטי לבוש יכסו את פני השולחן. הוא מניח את הבגדים ומגלה שאכן ההשערה אומתה. 
אפיזודה ב':
7. דיין: אה, יופי. אני אלבש את זה.
8. אמיר: (לוקח חולצה) זה ארוך.
9. דניאל: אני לא שמה עוד פעם ארוך. איזה חום בחוץ.
10. אמיר: הנה קחי קצר.
11. דניאל: מי רוצה מכנסי בוקסר?
12. (עדן לובשת שמלה, אמיר לובש מכנסיים על הראש)
13. דיין: עדן, עדן, תראי (מצביע על אמיר).
14. אמיר: של מי הבגדים האלה.
15. דניאל: זה כמו של אבא שלי (מחזיקה חולצה).
16. אמיר: מידה אחד ותראי איזה גדול (מחזיק חולצה ומתבונן בתווית שלה).
ניתוח:

          הילדים מחפשים בגד ללבוש מתוך ארגז האביזרים. הבגדים בארגז במידות של מבוגרים ולא בגדי ילדים. אמיר מוצא חולצה שעל התווית שלה רשומה מידה 1. זוהי למעשה המידה הקטנה ביותר בבגדי מבוגרים, שוות ערך למידה s . 

אמיר לא מבין איך ייתכן שבגד במידה 1 כה גדול עליו.

אמיר משער השערה על בסיס ידע קודם: אם 1 הוא המספר הקטן ביותר שאמיר מכיר, אז מידה מספר 1 היא מידה קטנה.

בדיקת ההשערה: אמיר מחזיק את החולצה בידיו, בודק את גודלה ומגלה שהיא גדולה מאוד.

במבע  16 הוא מסיק: " מידה אחד ותראי איזה גדול", כאילו מנסה לומר שתווית המידה לא מתאימה לגודלה של החולצה.

אמיר הוא זה שמתעוררת אצלו הבעיה והוא שואל את עצמו את השאלה: "מידה אחד ותראי איזה גדול" (מבע 16), אם כי זו מנוסחת בפיו כקביעת עובדה.
ניתן לראות שזוהי למידה דרך קונפליקט, דרך עימות, משהו לא הסתדר לאמיר ולכן שאל את השאלה. יש להניח שבעקבות זה תתרחש למידה.
בהמשך התמליל אין התייחסות נוספת לקונפליקט שעלה באפיזודה זו.

אפיזודה ג':
36. דניאל: עכשיו נסדר את שולחן השבת.
37. עדן: כן, נכון. עכשיו שולחן השבת (מתלבשת שוב)
41. אמיר: רגע אני שם מפות (פורש חולצה על השולחן). הנה מפות.

44. אמיר: הנה השולחן. שהבגדים יספיקו. (מביאים כסאות אל השולחן)
45. דניאל: מישהו צריך להיות פה אבא. 
(כולם ניגשים לשולחן)
46. עדן: הנה מפה.

55. אמיר: הבאתי לכם יין.
56. עדן: רק לאבא. הוא מברך.

66. דניאל: ברוך אתה ה' אלוהינו מלך העולם. למרות שאני לא דתיה.
67. אמיר: מה את בחנוכה?
68. עדן: זה נרות שבת, לא נרות חנוכה.
69. דניאל: הדודים שלי דתיים, אני שומעת את דוד שלי מקדש.
70. אמיר: כבר אכלנו דגים (עושה תנועות אכילה).

74. אמיר: אני שיכור.
ניתוח:

          הילדים מחליטים לערוך שולחן שבת כהמשך לרעיון המרכזי של הסיפור.

דניאל היא בעלת הנסיון, היא מספרת שהדודים שלה דתיים ומכאן שהיא בעלת הידע בנוגע למנהג הסעודה החגיגית בשבת.

          הלמידה הבלתי מפורשת מתבטאת במנהג הקידוש בשולחן השבת- אבא מברך (מבע 56), הדלקת נרות שבת (מבע 68).

1. במבע 45- דניאל מלמדת שהכרחי שגבר יהיה נוכח במנהג זה: "מישהו צריך להיות פה האבא".

2. במבע 66 -דניאל מלמדת את הברכה,: "ברוך אתה ה' אלוהינו מלך העולם".

3.במבע 55- אמיר מלמד שזקוקים ליין בקידוש שולחן השבת,: "הבאתי לכם יין" וכי יש לאכול דגים בארוחה זו באומרו במבע 70: "כבר אכלנו דגים".

4.בין המבעים 66 ו-67 מתרחשת כנראה סיטואציה שלא באה לידי ביטוי בתמליל, אך מובנת בין השורות והיא הדלקת נרות שבת.

ניתוח תמליל מספר 12: "יונתן והיונה הלבנה" מאת דורית אורגד.
(מצורף תמליל בנספח מספר 12)

תאריך: 26.1.2004

רקע:

          פעילות משחק ה"כאילו" בעקבות הסיפור "יונתן והיונה הלבנה" נערכה בקרב תלמידי כיתה ב' בבית ספר נווה מנחם, והיא מוכרת להם עוד מכיתה א'. הסיפור שסופר אינו מוכר לילדים והוא סופר עד תומו.

השתתפו בפעילות ארבעה ילדים.קבוצת המשתתפים הינה קבוצה קבועה. 

הפעילות התקיימה בספריית בית הספר ולרשות הילדים עמד ארגז אביזרים שהכיל בגדים, כובעים, בדים, כלי-אוכל שונים.הפעילות תועדה בכתב על ידי שתי מתמללות.

תיאור ההתרחשות בתמליל:

          התמליל תועד במשך 27 דקות והוא מכיל 148 מבעים.

עד מבע 36 מנהלים הילדים משא ומתן על תפקידים ואביזרים בהתאמה מדויקת לסיפור שסופר.

עדן משחקת את תפקיד היונה, מופז בתפקיד האמא, דיין הגנן ואמיר הילד.

במבע 37 עדן מבקשת להתחיל את המשחק ואת התפקיד הראשון ישחק דיין.

הילדים משחקים משחק "כאילו" במהלכו הם מנסים להיות נאמנים לסיפור ואף נעזרים בו לצורך כך.

הילדים משחקים עד מבע 147 בו מופז אומרת "זהו, אין עוד דפים", בהתכוונה כי הגיעה לסוף הספר. היא סוגרת את הספר ומבקשת להסיר תחפושות, כאילו אומרת שהמשחק נגמר.

בתמליל זה הילדים מצטטים פעמים רבות מתוך הספר עצמו תוך כדי קריאה בו. הציטוט מוצג בתמליל במרחאות: "    ".

בדיקת קיומה של למידה בלתי מפורשת:

          בתמליל זה התרחשו מספר סיטואציות של למידה בלתי מפורשת בתחומים שונים והם דיוק בפרטים ובשפת הספר ושימוש נכון באביזר, עליהם ארחיב בניתוח. 

תקציר הסיפור:

          יונתן מוצא יונה לבנה במרפסת ביתו.

יונתן מחליט לטפל בה. בסיפור מפורט כיצד יונתן מטפל בה במסירות.

יונתן מתייעץ עם אימו והגנן על אופן הטיפול ביונה.

לבסוף יונתן משחרר את היונה לחופשי והיא חוזרת לבקרו.

אפיזודה א':

50. (עדן נשכבת על שני כסאות צמודים זה לזה ומנסה להכניס את רגליה לתוך שקית)

                     51. מופז:תכנסי כאילו זה גרב.
52. מופז (לדיין): הוא נותן לה לשתות 

53. אמיר: תביאו ת'סיפור אני אקרא. 

54. דיין: אבל עדן, את קודם צריכה לנוח. 

55. אמיר: הנה אמא, רואה ת'יד שלה. 

56. (דיין מגיש לעדן בקבוקון)

57. עדן: לך תמלא מים, לא מיץ ענבים. (היא נשכבת) 

58. מופז לדיין: מה אתה עושה? 

59. דיין: ממלא מים. 

60. אמיר: מנסה למלות מים והפקק סגור. 

61. מופז: יונתן, מה אתה עושה? 

62. דיין: נותן לה חלב. 

63. מופז: חלב זה לא טוב. 

64. אמיר מקריא מהספר: ' הנה' תביא לה מים .

65. מופז: יונתן תתן לה מים. המים טובים מאוד. 

66. מופז לעדן: עכשיו כאילו נרדמת.

ניתוח:

          בסיפור "יונתן והיונה הלבנה" מסופר שהילד יונתן מוצא יונה פצועה ומטפל בה עד להחלמתה. 

דמויות נוספות בסיפור הן אימו של יונתן והגנן שמייעץ ליונתן כיצד לטפל ביונה.

באפיזודה זו של משחק בעקבות הסיפור עדן משחקת את תפקיד היונה, דיין משחק את תפקיד הילד שמטפל ביונה הפצועה, אמיר משחק בתפקיד הגנן, מופז משחקת את אימו של הילד. 

הילדים משחקים בהתאם לדמויות שבסיפור: עדן משחקת את היונה הפצועה, היא מתנועעת ברחבי החדר כאילו היא עפה ומופז מעדכנת אותה שהיא יונה פצועה (מבע 43) ולכן איננה יכולה לעוף, עדן מקבלת את הנימוק של מופז ושוכבת.

במבעים 56-65 דיין נותן לעדן היונה לשתות ומציין שזה חלב ומופז טוענת שהחלב לא טוב ליונה והיא זקוקה למים. אמיר מחזק את דבריה של מופז על ידי ציטוט מתוך הספר.

בסיפור יונתן נותן ליונה חלב ואימו מסבירה לו שיונים לא שותות חלב למרות שהיונה היא גוזל.

במבעים 60-57 דיין הילד משקה את עדן היונה. הוא נותן לה לשתות מבקבוקון של סירופ "אקמולי". לבקבוקון יש ריח של ענבים או תות (למרות שהוא נקי) ועדן מבקשת לשתות מים ולא את ה"כאילו"-שיש בבקבוקון שמדיף ריח של מיץ ענבים. דיין כאילו ממלא מים. אמיר חושב שגם אם זה ב"כאילו" יש לפתוח את הפקק כאשר ממלאים מים. אמיר למעשה לועג לדיין, אך דיין הוא בין התלמידים הבולטים בכיתה. ברור לו שאין צורך לרדת לפרטים ולפתוח את הבקבוק עד הסוף, ניתן לקדם את המשחק גם ככה. 

הלמידה הבלתי מפורשת מתבטאת באפיזודה זו בשני תחומים: דיוק בפרטים ובשפת הספר ושימוש נכון באביזר.

1.הילדים מרגישים צורך לדייק, לכן הם קוראים מתוך הספר את הציטוט המדויק.

הספר מהווה עבורם גורם אמין לתוכן, לרצף הסיפורי, ולעלילה. אי-לכך, ברור לכולם שהקריאה מהספר תעניק את הדיוק המרבי של עלילת המשחק המסתמכת על הסיפור.
2.ברור שדיין יודע כיצד ממלאים מים בבקבוק, אך אמיר מלמד אותו איך משחקים, שגם במשחק צריך להתנהג כמו במציאות. מאידך ניתן להבין זאת אחרת: דיין יודע שהמשחק אינו ריאלי ולכן אין צורך להיכנס לפרטים ולפתוח את פקק הבקבוק, לעומתו אמיר זקוק להמחשה, הוא מדייק בפרטים כיוון שאינו יכול להרחיק בדמיונו כמו דיין.

אפיזודה ב':

125. עדן:
(נעמדת על כסא ומותירה עקבות נעליים על הכסא)
126. אמיר: תראי איזה סימנים את עושה.
127. מופז: לא נורא ניקח מים.
128. דיין: ניקח שפריץ.

ניתוח:

          במשחק כאילו בעקבות הסיפור "יונתן והיונה הלבנה" עדן משחקת בתפקיד היונה, אמיר דיין ומופז משחקים בתפקידים מתוך הספר, אולם באפיזודה זו הם יוצאים ממסגרת המשחק. 

הפעילות התקיימה בספריית בית הספר. הילדים מכבדים את המקום ומשתדלים לשמור על ניקיונו.

עדן בתפקיד היונה נעמדת על כסא כדי להיות גבוהה לצורך מעוף היונה. אמיר כועס על עקבות הנעליים שעדן השאירה על הכסא.

מופז טוענת שהכסא ניתן לניקוי ודיין מחזק אותה באמצעי שינקה שפריץ . כנראה מתכוון לתרסיס ניקוי. 

          ניתן לראות שיש באפיזודה זו למידה בלתי מפורשת במספר תחומים:

1.שימוש באביזר, ייעודו ותפקידו- באפיזודה זו אמיר מצביע על נורמה התנהגותית (ועל תוצאות לא רצויות), ואילו מופז לוקחת את תפקיד האמא המרגיעה והמצביעה על כך שכל דבר אפשר לתקן. דיין מחזק את מופז.

במבחינה חברתית – מופז ודיין נותנים תמיכה חברתית לעדן, ש ננזפה על-ידי אמיר.
מופז ודיין מלמדים הן את עדן ואת את אמיר כיצד ניתן להסיר את הכתמים שהותירה אחריה עדן.

2.למידה נוספת היא שימוש בביטוי שאינו שגור: "שפריץ", ואת משמעות הביטוי ניתן להבין מתוך ההקשר באפיזודה, ה"שפריץ" ינקה את עקבות הנעליים שהותירה אחריה עדן על הכסא.
3.למידה של נורמות התנהגות- יש גם כללי לימוד על כללי התנהגות בספריה, עצם העובדה שעדן עלתה על הכסא, אינו מכובד, אך כשהיא השאירה סימנים , עקבות, זה כבר אינו בסדר- הם יודעים שצריך לכבד את המקום בכך שאין מלכלכים אותו ואת הכיסאות שנמצאים בו. לכן, הם מנסים למצוא פתרון לבעיה, צריך לנקות אותו, כדי להחזיר לכסא את הכבוד המגיע לו...

שפריץ- אצלו בעגה של הילדים, היא עוצמה חוזק של המים או חומר הניקוי, צריך להשפריץ חזק על מנת לנקות את הכתם... הכתם לא יצא בקלות בעזרת ניגוב, הוא זקוק לשפריץ חומר, מים וכו'...
אפיזודה ג':

79. עדן: אתה אומר: "אני רואֵה הרבה יונים בשדה" .

80. מופז:לא, "למה הפרצוף שלך עצוב" והוא ענה לו.

81. מופז: נו.
82. אמיר: "למה אתה עושה פרצוף בוכה? יש הרבה יונות בשמיים".
83. עדן: לא, "אני רואֵה הרבה יונים בדשא, הם אוספות אוכל בדשא" .
84. אמיר: "אני רואה הרבה יונות על הדשא שאוספות אוכל בשמיים".
85. מופז: קח תחפש ת'קטע הזה אם אתה לא זוכר (מציעה לאמיר את הספר).
ניתוח:

          במשחק כאילו בעקבות הסיפור "יונתן והיונה הלבנה" דיין משחק את תפקיד הגנן, עדן את תפקיד היונה, מופז בתפקיד אמו של הילד ואמיר בתפקיד הילד שמטפל ביונה הפצועה מהסיפור אך דיין אינו משתתף ברצף מבעים זה.

כאן מופז נראית כמביימת האפיזודה. 

באפיזודה זו הילדים נצמדים לטקסט ואף מקריאים מתוכו ומצטטים אותו.

במבע 79 עדן אומרת לאמיר מה להגיד אני רואה הרבה יונים בשדה , משפט זה מצוטט מהספר (לכן מופיע בגרשיים).

במבע 81 מופז מזרזת את אמיר שעדיין לא אמר את מה שעדן ביקשה ממנו במבע 79.

במבע 82 אמיר מבצע את הוראתה של עדן ואומר לדיין הילד  למה אתה עושה פרצוף בוכה? יש הרבה "יונות" בשמיים. .

במבע 83 עדן מתקנת את שפתו של אמיר ואת התוכן, תוך ציטוט מהספר: יונים בדשא... 

במבע 84 אמיר מקבל את התיקון שעדן הציעה ומנסה שוב לומר את המשפט כהלכה, אך שוב טועה: אומר "יונות" במקום יונים, ואומר שהן אוספות אוכל בשמיים במקום בדשא.

במבע 85 מופז מציעה לאמיר להסתדר בעצמו עם הטקסט ומגישה לו את הספר.

          באפיזודה זו יש ניסיון מצדן של עדן ומופז ללמד את אמיר לומר את הטקסט הנכון בהתאם לתפקידו. 

אמיר טועה כאשר הוא מנסה לבצע את התפקיד המוטל עליו. הוא טועה בשפה (אומר "יונות" במקום יונים) וטועה בתוכן (הוא אומר שהיונים אוספות אוכל בשמיים במקום בדשא).
אפיזודה ד':

36. עדן: איזה גנן, אמאל'ה, איזה גנן.
37. עדן: עכשיו אתה משקה את הדשא.
38. אמיר: תשקה כאן, כאילו זה היה עציצים.
39. מופז: פה אתה משקה, ותעשה קול של מים.
40. דיין: איך?
41. מופז: פססס.
ניתוח:

          הילדים משחקים משחק "כאילו" בעקבות הסיפור "יונתן והיונה הלבנה".

דיין משחק בתפקיד הגנן, עדן בתפקיד היונה הפצועה.

דיין לוקח מכנסיים קצרים מארגז האביזרים ולובש מכנסיים קצרים. במבע 36 עדן מתלהבת מהמראה של דיין במכנסיים הקצרים.

כאן רואים את מופז מסבירה לדיין איך נשמעים קולות של מים כאשר משקים בעזרת צינור.

היא מתכוונת שכאשר דיין משחק את תפקיד הגנן ומחזיק בגד בידו שעשה לו טרנספורמציה לצינור, עליו לצרף לכך גם צליל תואם כדי שהטרנספורמציה תיתן המחשה אותנטית ככל האפשר.

          מופז ממש מלמדת את דיין מהו הצליל שמפיקים המים בזרימתם על ידי ייצוג המים באמצעות קול. מופז לא מצליחה להמחיש מים אלא רק על ידי צליל ודיין לא מיישם את מה שלמד ממופז.

דיון

         עבודת גמר זו התגבשה בעקבות השתתפותי במחקר בנושא: "האופי האורייני של השיח המתרחש במהלך משחק 'כאילו' בעקבות סיפור, אצל ילדים בגיל הרך",  ומטרתו היתה לבחון את השיח שהתקיים בפעילות זו ואת הלמידה הבלתי מפורשת, על הבטיה השונים המתרחשת בפעילות.

העבודה כללה: 

1.פעילויות שבמסגרתן הילדים שיחקו משחק 'כאילו' בעקבות סיפור, ותמלילים שהופקו מתיעוד פעילויות אלה.

2.ניתוח ועיבוד התמלילים תוך שימת דגש על האפיזודות בהן מתרחשת למידה בלתי מפורשת.

3.יצירת קטגוריות שונות המאפיינות למידה בלתי מפורשת, שהן למעשה הכללות של האפיזודות שניתחתי בסעיף הקודם.

          כבר בשנת ה'מחקר' הראשונה גילו הילדים עניין רב והנאה גדולה מפעילויות ה'מחקר' ובכל יום התנסות שלי שאלו "מתי תספרי לנו סיפור ואנחנו נשחק?" 

למעשה כל ילדי הכיתה גילו עניין בפעילות אך מטעמים פרקטיים הופעלה קבוצה אחת בלבד. 

בסמסטר הראשון בו הפעלתי את הפעילויות במסגרת ה'מחקר', עשיתי זאת במסגרת ההתנסות בהוראה בבית ספר נווה-מנחם, בכיתה א'. כיתה א' זו, כפי שפירטתי לעיל היתה חלק מהחטיבה הצעירה, כך שלרשות התלמידים עמדו פינות המשחק הדרמטי של הגן. אולם בפועל ילדי כיתה א' לא ניצלו כראוי את הזמינות הזו של פינות המשחק וזאת מטעמים של מחסור בזמן פנוי ועומס רב של תכניות הלימודים. כך למעשה נקטעו ההנאות שהיו במסגרת הגנית והילדים נותרו עם פינות המשחק האהובות עליהם לנגד עיניהם, אך עם יכולת גישה מוגבלת למדי. 

אם כן פעילות ה'מחקר' היתה מעין עוגן הצלה עמו יכלו הילדים הרכים להשיב לעצמם את אהבתם הגדולה לשחק בפינות המשחק הדרמטי.

         בצד ההנאה הרבה שהפיקו הילדים מהפעילויות הבחנתי כי הפעילות מזמנת למידה בלתי מפורשת רבה. הילדים לא הגדירו זאת כלמידה, הם לא תכננו זאת ולמעשה לא ידעו שהם נמצאים בתוך סיטואציה של למידה, כך שבפועל היו שקועים בהנאה שבמשחק  ובד בבד הפיקו יתרון נוסף מהפעילות.

          הלמידה שהתרחשה בפעילות סבבה סביב ההתרחשויות בפעילות המשחקית, סביב הסיטואציות שהזדמנו, סביב האביזרים או עלילת הסיפור שסופר.

     את האפיזודות השונות שבהן התרחשה למידה בלתי מפורשת ניתן להציב תחת קטגוריות אותן הגדרתי בהתאם לתוכנן והן: 
· למידת ערכו של הספר- בקטגוריה זו כללתי את כל אותן אפיזודות בהן הילדים שבים מעיינים בספר ומצטטים מתוכו, כדי שזה ייתן מענה לדילמות המתעוררות במהלך הפעילות ומהותן מבוססת על תוכן הסיפור או הדמויות בסיפור. כאן מתרחשת למידה בלתי מפורשת של הכרה בערכו של הספר כמקור מידע העשוי לקדם את משחק ה'כאילו'.
· למידת מיומנויות שפה- בקטגוריה זו כללתי את האפיזודות בהן מתרחשת למידה בלתי מפורשת של ביטויים חדשים, מילים חדשות, שימוש נכון בשפה.
· למידת מנהגים ומסורת- בקטגוריה זו כללתי את האפיזודות בהן מתרחשת למידה בלתי מפורשת של מנהגים הקשורים למסורת ולעדות שונות בקרב העם.
· פיתוח יצירתיות- בקטגוריה זו כללתי את האפיזודות בהן הילדים מגיעים לפתרון יצירתי על מנת לקדם את משחק ה'כאילו'. יצירתיות זו לא תמיד ברת ביצוע במציאות, אלא מותאמת לתרחיש המסויים בעקבותיו היא הומצאה.
· למידת מושגי זמן ומדידות- בקטגוריה זו נכללים המקרים בהם מתרחשת למידה בלתי מפורשת אודות תחושות זמן פנימיות, מושגים הקשורים בזמן, מדידות גודל, אורך ושטח, ובדיקות שהילדים עורכים שהן מעין חקירה מדעית (השערה, בדיקה, מסקנה).
· למידת נורמות התנהגות- בקטגוריה זו כללתי את אותן האפיזודות בהן מתרחשת למידה בלתי מפורשת של כללי התנהגות בחברה, כגון: הקשבה, התייעצות, ויתור, חלוקה שווה והתחשבות בזולת.
· חקירת אביזרים- בקטגוריה זו נכללו האפיזודות בהן הילדים תוהים לגבי משמעותם של אביזרים המשמשים אותם במשחק. הילדים חוקרים את האביזרים השונים ובודקים את ייעודם.
מסקנות

          בצד קדחת האוריינות המאפיינת את מערכת החינוך בת זמננו, יש לעצור לרגע קט, להתבונן ולתת את הדעת על מה שמתרחש אצל הילד הרך. 
ילד, תלמיד גן חובה, משחק ולומד, לומד ומשחק ופעמים רבות שני תחומים אלה אף משתלבים זה בזה ואנו הצוות הבוגר, המוביל את חינוכו של הילד מאמינים שהילד ממשחקו עשוי להפיק רבות בתחום הרגשי, הקוגנטיבי, המוטורי והחברתי. אך עם הגיעו לכיתה א' מתרחש שינוי גדול בתפיסת העולם החינוכית. כעת מש"התבגר" אין אנו מאפשרים לו לשחק יותר. הפעילויות המדהימות שהתבססו על משחק ואנו האמנו כי הן מפתחות את הילד, הופכות למיותרות.
אך האם השינוי הוא כה גדול? לא ולא, הילד נשאר אותו ילד רק גדול בחודשיים (זו תקופת החופש הגדול המפרידה בין סוף גן חובה לכיתה א'), תרומת המשחק להתפתחות הילד בעינה עומדת ורק הדמות המחנכת היא שהשתנתה (גננת מול מורה) ולעיתים גם כיתת הלימוד. 
לכן אסור לשכוח את התרומה הגדולה שהפיק הילד מהמשחק, אל לנו לגרוע זאת מסדר יומו ואם נאמין במשחק ה'כאילו' כתורם ללמידה , לא פחות מהישיבה מול לוח הכיתה, יוכפל ערכו של המשחק ויתעצם וכולנו, הן הילד והן המחנך נפיק מכך תועלת רבה.

          עם תום עבודתי בעבודת גמר זו, אוכל להצביע בסיפוק על ייחודן של הפעילויות המהוות את הבסיס לעבודה: משחקי 'כאילו' בעקבות סיפור. 

ייחודן של הפעילויות בא לידי ביטוי בשני מישורים: ראשית בעובדה שהמשחק איננו שרירותי, אלא בעקבות סיפור עליו נתתי דעתי טרם שסופר. שנית, פעילויות אלה אינן נפוצות כלל ועיקר בכיתות א' ו-ב' ולכן היו שונות בנוף תכנית הלימודים ובצדה של הנאה תרמו הפעילויות גם לתחומים אחרים.

          בפעילויות בעבודת הגמר נהגתי להשאיר את הספר בזירת הפעילות, זמין לעיונם של הילדים המשחקים. הבחנתי כי נוכחותו של הספר תרמה רבות למשחק ה'כאילו' שהתרחש. 

נוכחותו של הספר בזירת הפעילות הרחיבה את דמיונם של הילדים. הילדים שיחקו אפיזודות מרוחקות יותר מעולמם האישי ומהאפיזודות הנפוצות בפינות המשחק בגן. 
אי-לכך התרומה לאוריינות היתה כפולה ומכופלת: 

ראשית, ספר ועיון בו הוא אוריינות לשמה. הילדים היו מודעים לקיומו של הספר כיוון שהקראתי מתוכו וכן הוא היה זמין ונגיש בכל עת במהלך משחקם.

שנית, היכולת להכנס לעולם התוכן של הספר, להבין את הסיפור ולשחק אותו, אף היא אוריינות. פעמים רבות נתקלתי בכיתות ההתנסות ב"קריאת בוקר", הילדים מתבקשים לקרוא ספר. ייתכן והקריאה היא טכנית בלבד והילדים לא הצליחו להבין את הנקרא ואף לא נעשית בדיקה של הבנת הנקרא בעקבות "קריאת בוקר".

בפעילויות בעבודת גמר זו, הילד לומד את הסיפור. הוא מפיק ומביים את הסיפור ששמע, לא מתוך הוראה של המורה אלא מתוך הנאה.

הילדים מתרחקים מכאן ועכשיו ומהמציאות העכשווית שבה הם נמצאים ומבססים את משחקם על הטקסט שהוקרא להם. עובדה זו של התרחקות מכאן ועכשיו עשויה להקל בהמשך על הבנת הנקרא, זהו אחד מכישורי האוריינות, היכולת להתרחק מהמציאות שבה אני נמצא ולהתמקד בטקסט אותו אני קורא.

          לעיתים זימן הספר לילדים עיון בו. אם התעורר צורך במהלך הפעילות בעקבות קונפליקט על רעיון מסוים הקשור לעלילת הסיפור או איפיון הדמויות, ידעו הילדים שהספר עשוי לפתור קונפליקט זה. לכן במקרים רבים פנו הילדים לספר, ציטטו מתוכו, נעזרו באיורים וזאת מתוך צורך ודחף אישי ולא בהפניית מבוגר. 
עובדה זו הפכה את הספר למשמעותי עבור הילדים, הם למדו להכיר בערכו כמקור מהימן לעלילת הסיפור ולאיפיון  הדמויות בתכונות ובמראה.
          פעמים רבות השתמשו הילדים במהלך המשחק, במשלב הסיפור שאינו שגור בפיהם. במקרים מסוימים נתקלו בביטוי שאינו מוכר להם והפעילות זימנה להם כר להתמודדות עם הביטוי, משמעותו והבנתו ובכך תרמה הפעילות להרחבת אוצר המילים והידע הלשוני. 
          פעילות משחק ה'כאילו' בעקבות סיפור, עוררה פעמים רבות קונפליקטים. קונפליקטים אלה ייחודיים כיוון שהתרחשו בין ילד לילד, בין ילד לאביזרים בזירת הפעילות, בין הילדים לעלילת הסיפור, או בין ילד לעצמו. 
בעקבות הקונפליקטים ניהלו הילדים משא ומתן על אביזרים, על חלוקת תפקידים, על תזמון, על תוכן הסיפור. כך התרחשה אצל הילדים למידה בלתי מפורשת. הם סיגלו לעצמם התנהגויות חברתיות, כגון: פתרון קונפליקטים, הקשבה, וויתור, התחשבות, התייעצות, סבלנות זה לזה. כל זאת באופן עצמאי וללא תיווך מבוגר.
תרומתם של הקונפליקטים מתבטאת בשני מישורים, הלמידה הבלתי מפורשת המתרחשת בעקבותיהם ובתרומה לאוריינות.

"משחק 'כאילו' חשוב להתפתחות אוריינית מפני שהוא דורש משא ומתן עם אחרים. משא ומתן זה מזמן שינויים בנקודת המבט ומעברים מעמדה של שחקן לעמדה של דובר על המשחק. במקרה של משחק בעקבות סיפור, הדבר גורם גם לאפשרות לדבר על היבטים שונים של הסיפור."

(תובל ח, סיוון תשס"ג) 

פתרון הבעיות השונות שהתעוררו, נעשה באמצעות משא ומתן בין הילדים, בסיטואציות רבות נדרשו הילדים לקבל את עמדתם של ילדים אחרים ולהתרחק מעמדה אגוצנטרית.
          לסיכום, אני מוצאת כי ייחודה של פעילות הסבה הנאה רבה בקרב הילדים שהביעו געגוע למשחק הדרמטי שהיה חלק בלתי נפרד מההווייה  הגנית ונקטע עם עלייתם לכיתה א'.

בחטיבות הצעירות אמנם יש לתלמידי כיתה א' גישה לפינות המשחק של הגן, אולם בפועל לא תמיד נמצא הזמן הפנוי לכך שכן הילדים נמצאים ב'קדחת' למידה ועשייה ולמשחק הסוציודרמטי לא נותר מקום בתכנית הלימודים.

          אני מוצאת שאם ישכילו ויבינו המבוגרים שבמשחק ה'כאילו' בעקבות סיפור משתלבת למידה רבה, ניתן יהיה לאפשר לילדים להמשיך ולשחק גם בכיתות א' ו-ב' ואף להפיק כך תועלת רבה מהלמידה הבלתי מפורשת המתרחשת בפעילות.
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נספחים 
*הערה: התמלילים בנספחים 1-7 שונים בפורמט העיצוב מהתמלילים בנספחים  8-12  כתוצאה מהחלטה שהתקבלה במסגרת ה'מחקר' לשנות את פורמט התמליל.

נספח מספר 1

תמליל: "דב דובוני בן דוביים מצחצח נעליים" מאת לאה גולדברג.

תאריך: 4.11.2002

1.שיר: "אני עושה לכם הצגה."

2.מאי: "טוב אז אני יושבת."

3.שיר לוקחת בובת יד-חמור ומנענעת אותה ללא מילים.

4.שי: "בואו לפינת בובות."

5.כולם נענים לשי והולכים יחד לפינת משק הבית והמרפאה.

6.שי: "נעשה הצבעה מי רופא ומי אמא?"

7.שיר: "נעשה הגרלה."

8.שיר, שי, ומאי עורכים הגרלה: שי-רופא, מאי-אמא, שיר-תינוקת,אחות.(עדיין לא ברור האם זו אחות השייכת לצוות הרפואי, או אחות השייכת למשפחה. סופי.)

9.אור ודולב מכינים עוגה.

10.שיר פונה לשי: "אתה רופא."

11.שי: "לא אני כבר שבועיים לא עובד."

12.שיר ניגשת למרפאה ומתקשרת: "בכאילו אתה מרים." שי מרים את השפופרת .

13.שיר: "אתה בא לרופא?"

14.שי: "לא אני עוד כמה דקות מתלבש והולך למילואים."

15.דולב בוחש בסיר: "יאללה, אור בוא תשב לאכול עוגה."

16.על הכסאות יושבות בובות, אור מרים אחת מהן מהכסא ואומר: "הוא כבר סיים." הוא מתיישב בכסא במקום הבובה: "אני יכול לקבל עכשיו את העוגה?" דולב מגיש לו,

17.אור: "כפית בבקשה, אני שותה קפה." דולב מגיש לו כפית.

18.דולב מתיישב, לוקח שתי כוסות יין ומברך.

19.שי מגיע, מצביע על אור ופונה לדולב: "זה חבר שלך?"

20.דולב: "לא זה הבן שלי."

21.שי: "לא זה חבר שלך מהעבודה."

22.דולב שוב מברך במשך שניות ארוכות. אור חסר סבלנות: "נו כבר אוכלים."

23.דולב: "אמן." מגיש את כוס היין לאור, אור לוגם ומגיש לבובה.

24.שיר: "תהיה אבא גם שלי."

25.שי: "עכשיו אני התינוק."

ילדיי הכיתה מסדרים את השולחנות לקראת הארוחה.

26.שי אומר לדולב: "תסתכל הם אוספים ואנחנו משחקים ונהנים."

27.דולב ממשיך בתפקיד האב, פונה לשי: "שב ליד השולחן." שי מתיישב ואוכל.

28.שי מתחבא מתחת לכיור: "אני תינוק, שלום."

29.סתיו רואה את שי ומגיע בריצה לפינת משק הבית: "שי, נעים לך בפנים?"

30.מאי: "למה לא יורד גשם?"

31.שי מחבק את דולב: "אבא."
נספח מספר 2

תמליל: "כיפה אדומה" (עממי)

תאריך: 27.11.02
1.אילנה: "אני כיפה אדומה, אל תחטוף לי את הבגדים."

2.עדי: "בואי אני אהיה סבתא. סבתא מתלבשת בזה. אני הולכת לטקס צריך ללבוש לבן." 3.סתיו: "רון, אתה הזאב. אז אני לא כיפה אדומה בשבילכם. אז אני אהיה סבתא, לא הזאב שמתחפש, אני אהיה באמת."

4.אילנה, לינוי ואביב קושרות על גופן חתיכות בדים בצבע אדום.

5.סתיו: "מה זה? שלושתן כיפה אדומה? אז אני הצייד."

6.רון ללינוי: "את הזאב שמתחפשת לסבתא."

7.לינוי: "שחור זה לא צבע יפה. שחור זה צבע של מכשפות."

8.עדי קושרת צעיף סביב ראשה: " אני סבתא יוכבד קטנה."

9.לינוי מניחה בד לבן על ראשה והוא מסתיר את פניה: "שלום אני סבתא." כולם צוחקים.

10.עדי: "אוף, אילנה רק רוצה להיות כיפה אדומה ולא מתחפשת למשהו אחר."

11.לינוי: "מי כיפה אדומה?"

12.אביב, אילנה ועדי עונות בפה אחד: "אני."

13.אביב קושרת אל-בד אדום למותניים, ועוד אחד לראשה.

14.רון מניח אל-בד אדום על ראשו: "אני הרוח האדום."

15.אילנה לובשת חולצה שחורה: " אני הזאב." אילנה משמיעה קול: "וואה" , אח"כ היא מסבירה ללינוי : "אני זאב שחור ולא אפור" (בסיפור הזאב בצבע אפור.ס.)

16.סתיו לבש אפודה שחורה, הוריד. לבש חולצה שחורה וחצאית שחורה.

17.אילנה זורקת כיסוי בד לבן על ראשה ומכריזה: "אני האמא."

18.לינוי: "אני האמא." לינוי מורידה מעליה את התחפושת ונשכבת על הספסל. "אף אחד לא בא לבקר אותי, אפילו לא הזאב."

19.רון לובש חולצה ירקרקה: "אני מכבי חיפה."

20.אביב: "קומי עכשיו אני הסבתא." לינוי קמה, אביב נשכבת.

 21.לינוי קושרת אל-בד אדום למותניה ולראשה: "אני כיפה אדומה".

22.אילנה: "לא, אני כיפה אדומה."

23.לינוי: "אז בכאילו היו שתי כיפות אדומות."

24.אביב אומרת ללינוי: "את צריכה לבקר אותי."

25.סתיו מגיע לאביב השוכבת: "אני הזאב."

26.אביב הסבתא: "מי זה?"

27.סתיו: "זה אני הזאב", סתיו מתנפל על אביב, אביב בורחת וסתיו נשכב על הספסל.

28.לינוי ואילנה מחופשות לכיפה אדומה מגיעות לסתיו השוכב על הספסל: "סבתא, סבתא"

29.סתיו: "מה?"

30.לינוי: "מה אומרים עכשיו?"

31.אילנה: "בואי נקרא בספר." לינוי ואילנה לוקחות את הספר ומדפדפות בו.

32.לינוי: "כולם לחזור לתפקידים."

נספח מספר 3
התמליל: "החתול במגפיים" (עממי)

תאריך: 9.12.2002

1.אביב: (פונה אליי) "תביאי לנו תלבושות".

2.לינוי: "איזה כיף אנחנו מתחפשים".

3.אביב: (פונה ללינוי) "את זוכרת שבשבוע שעבר היה כיפה אדומה?"

4.ליפז: "אני אתחפש לנסיכה".

5.אביב: "ואחרי זה אני מתחפשת גם לנסיכה".

6.ליפז: "אני אתחפש לנסיכה".

7.אביב: "אני הנסיכה מה פתאום".

8.ליפז: "אז שתינו הנסיכות כאילו היינו אחיות".

9.אביב: (אביב וליפז רבות על בד לבן שקוף. הן מושכות משני צידי הבד) "סופי, אולי תגזרי את זה לשניים כי כולם רוצים את זה ". (ליפז מוותרת על הבד ואביב שזכתה בו קושרת אותו לצווארה).

10.דולב: "משאלות מתגשמות".

11.רון: "משאלות לא מתגשמות. לי נפלו שתי שיניים והמשאלה לא התגשמה".

12.דולב: "איזה משאלה?"

13.רון: "משאלה שאני אהיה השחקן הכי טוב ומשאלה שאני אהיה ספיידרמן".

14.פאולינה: "אני כיפה אדומה". (היא קושרת בד אדום למתניה ולראשה).

15.רון: "אני ספיידרמן הוא הכי חזק מכולם" (הוא רץ וקופץ בחדר).

16.אביב: (פונה לרון) "אולי אתה תהיה המלך".

17.רון: "אני לא משחק אני ספיידרמן".

18.ליפז: "אני הנסיכה".

19.לינוי: "תראי איזה יפה אני".

20.ליפז: "אני יותר יפה. מה זה אדום ולבן. אני שונאת אדום ולבן".

21.אביב : "רוצים להלחם נגדי?" (אביב מסירה מראשה את הבד הלבן ומעיפה אותו על רון ודולב, הם בורחים והיא רצה אחריהם).

22.רון: "אני מת על הפועל באר שבע, זה הצבע של הפועל באר שבע" (מתכוון לבד הלבן שאביב זרקה עליו).

23.לינוי: "אני מכבי חיפה".

התערבות שלי: "אני הזמנתי אתכם כדי שתשחקו את החתול במגפיים".

24.אביב: "אין את התחפושת של החתול".

25.לינוי: "הנה אני כבר יושבת על כסא המלכות" (היא מתיישבת על כסא).

26.רון: "אני ספיידרמן".

27.אביב: "אני אהיה נסיכה" (היא חוטפת את הבד הלבן-שקוף מליפז והן רבות ביניהן).

28.אביב: "יש לך כאן מספריים?" (היא שואלת אותי ואני מנידה בראשי לשלילה).

29.ליפז: "אז נמשיך לריב".

30.פאולינה: "גם אני רוצה כזה".

31.ליפז: "אז נגזור לשלושה חלקים".

32.פאולינה: "אני אגזור לכם" (היא מוצאת מספריים ומתחילה לגזור, גם לינוי מביאה מספרים ומתחילה לגזור).

33.אביב: "תחתכי 3 חתיכות".

34.( רון לוקח מספריים וגוזר מהצד השני).

35.לינוי: "גם אני רוצה" (היא גוזרת לעצמה חתיכה).

36.ליפז: "תסתכלי איזו יפה אני". (פאולינה מתיישבת זועפת על כסא ומרימה כתף בתגובה).

37.ליפז: "תסתכלי אותי" (פאולינה מושכת בכתפה).

38.ליפז: "היא רוצה גם אדום וגם לבן. תתני גם חתיכה לפולינה".

39.פאולינה: "לא. רק לבן".

40.רון: "יש אדום".

41.אביב: "אני אגזור לך" (היא לא גוזרת).

42.ליפז: "אני הנסיכה".

43.פאולינה: "אני רוצה לראות מה יש בספר" (היא לוקחת את הספר ממנו הקראתי ומדפדפת בו) "אוף אני חייבת לבן".

44.פאולינה: (פונה אליי) "אני לא יכולה להתחפש למה שאני רוצה, כי אני חייבת לבן כדי להיות החתולה".

45.(היא מוצאת גליל נייר טואלט וחותכת רצועות ארוכות. היא מכניסה רצועה אחת של נייר לצד האחורי של מכנסיה, מורידה חולצה ונשארת בגופיה לבנה) "יש לי חולצה לבנה וזנב לבן. איך אני אחבר את כל הנייר הלבן לרגליים? אוף סופי תדברי עם אביב שתתן לי".

46.סופי: "אני עסוקה תדברי אתה בעצמך".

47.פאולינה: (פונה לאביב) "תני לי קצת בד, רק לכסות את הרגליים" (אביב לא עונה לה והיא לוקחת את גליל נייר הטואלט ומלפפת את עצמה מכף הרגל ועד למפתח הירך).

48.דולב: "יש לה גבס".

49.לינוי: "את החתולה המלכותית?"

50.פאולינה: "לא, אני חתולה לבנה".

51.דולב: "היא תיכף מסיימת את כל הנייר".

52.לינוי: "אני רוצה לבדוק אם החתולה המלכותית היא לבנה".

53.דולב: "יש לה תחת חום" (פאולינה ליפפה את רגליה ואת מתניה והישבן נשאר ללא נייר).

54.לינוי: "רוצה?" (לינוי ניגשת לפאולינה ונותנת לה חתיכת בד).

55.פאולינה: "אני צריכה שיהיה לי על הרגליים".

56.לינוי: "את יכולה להיות חתולה אבל לא לבנה והחתיכה תהיה הזנב".

57.פאולינה: "אז אני אהיה חתולה בתכלת".

58.ליפז: "אנחנו משפחה והחתולה היא של כולם".

59.רון: "ואני האח הגדול ואני הכי חזק, בכאילו הלכתי למוזיאון ולקחתי לספיידרמן, וכאילו אני האח הכי חזק,מה את רוצה?"

60.לינוי: "אני אבדוק אם בספר היה אח הכי חזק".

61.רון: "אני אוהב להיות ספיידרמן האח הכי חזק".

62.אביב: "לינוי, אפשר להיות הבת שלך? נו-'פְלִיז' ".

63.רון: "בואי נשחק אני ספיידרמן וכאילו היה לי נסיעה באוטובוס ועכביש עקץ אותי ואני ספיידרמן".

64.לינוי: (פונה לאביב) "הוא רוצה לעשות את הסיפור של ספיידרמן וזה בכלל החתול במגפיים".

65.רון: "אל תקבעי עליי אני ספיידרמן, אני ספיידרמן ללא גבולות".

66.ליפז: (עוזרת לפאולינה להתלבש) "יש לנו דבק?"

67.לינוי: "למה דבק?"

68.ליפז: "זה לא מדביק" (היא לא עונה ללינוי וממשיכה לנסות להדביק את הבד).

69.דולב: "בוא נהיה שנינו ספיידרמן" (הוא פונה לרון).

70.רון: "ככה שמים את הגלימה, בוא נגזור את זה קצת" (הוא מסייע לדולב להתלבש).

71.ליפז: (ניגשת לכיתה ומביאה שדכן- סיכות) "יש לנו מהדק".

72.פאולינה: "תזהרי, אל תהדקי עליי" (ליפז מהדקת את הבד התכלת של פאולינה. שתי הבנות האחרות מתבוננות ומחכות לתורן).

73.ליפז: "בסוף שאני אגמור אני אתן לכם ותחזירו לכיתה".

74.פאולינה: "איזה כיף אני חתולה יפה".

75.לינוי: "תהדקי לה איפה שהרגליים".

76.פאולינה: "רגע אני אשכב ולא יהיה לי זנב". 

נספח מספר 4

תמליל: שלגיה ושבעת הגמדים (עממי)

תאריך: 25.12.2002

12:45

1.(אדווה לוקחת אריג לבן וקושרת למתניה ולראשה)

2.אסתר: "אני רוצה להיות שלגיה".

3.אדווה: "את לא יכולה, אין לך שיער קצר".

4.קובי: "כל הבנות רוצות לתפוס דברים של שלגיה".

5.מור: "זה חצאית של המלכה".

6.אסתר: "זה חצאית של המלכה הרעה".

7.קובי: (שואל את אור) "למה אתה תתחפש?"

8.אדווה: (לאבי) "רוצה להיות מלך?"

9.אדווה: (למור) "רוצה את החצאית הזאת?"

10.מור: "זה לא חצאית".

11.קובי: (לאור) "לך תבדוק מה זה". (קובי בודק בעצמו את האריג) "מה זה? זה של בנות".

12.אדווה: (למור) "אני מביאה לך תפוח אדום".

13.קובי: "אבי קח חולצה שחורה".

14.אבי: "לא רוצה".

15.קובי: "חבל".

16.קובי: (למור) "תראי חולצה של בנות שחורה".

17.אבי: (לבש חולצה ומרים ידיים) "אני פיטר פן".

18.אסתר: (קשרה אל-בד אדום למתניה) "אני שלגיה".

19.אדווה: "אני מכשפה, אוף איפה השחור?" (היא קושרת חולצה שחורה לראשה) "אני מכשפה".

20.אור: (מצא פתק על הרצפה) "נכון כתוב כאן ג'ונגל ?"

21.קובי: (בודק את הפתק של אור) "איפה? אין ג'ו, אין אות לג'ו".

22.אור: "ג' זה ג'ו".

23.אדווה: (לאסתר) "אני מביאה לך תפוח אדום אדום". (אסתר קשרה אל בד אדום למתניים ולראש והיא מקפצת בדילוגים בחדר)

24.(אדווה מגלגלת חולצה אדומה לכדור ומגישה אותו למור)

25.מור: "איכסה, איכסה".

26.אדווה: (מסירה מראשה את החולצה השחורה) "עכשיו אני בטי הקטנה".

27.(אדווה לובשת חצאית)

28.אבי: "היא לובשת חצאית" (מצביעה על אדווה)

29.קובי: "שתלבש".

30.(אדווה מכסה את הפנים באל-בד אדום ומפחידה את מור ע"י נפנוף בידיים)

31.מור: "מפלצת מפחידה, מה את רוצה להיות?"

12:55

32.קובי: (מסתיר את פניו בבד אדום) "אני פרה עיוורת"

33.אור: "רוח רפאים. בכאילו שאני מפחד ממך".

34.קובי: "אוו... אוו..." (משמיעה קולות של רוחות, כל הילדים בורחים ממנו וצוחקים, קובי תופס את אסתר)

35.אסתר: "אני לא משחקת".

36.אור: "עכשיו אני" (מכסה את ראשו בבד לבן)

37.קובי: "לא, עם לבן זה לא טוב".

38.אסתר: "לא, אני שלגיה" .

39.מור: "אני המכשפה, אני לובשת חולצה שחורה".

נספח מספר 5

תמליל: "הברווזון המכוער" מאת אנדרסן

תאריך: 25.12.2002

09:00

1.אביב: "אני אשחק ברבור, אתם תהיו ביצים ואני הברבור".

2.סתיו: (לובש בד לבן) "הנה גלימה לבנה, הנה אני הברבור".

3.אביב: "מה פתאום אני הברבור".

4.שי: "אז אני לא אהיה כלום".

5.אפי: "אני הברבור" (הוא מתעטף בבד לבן).

6.סתיו: "אני הברבור. סופי, הוא לקח לי" (אני לא מתייחסת).

7.אביב: "אני התרנגולת".

8.אפי: "אני הזקנה".

9.שי: "אני סבתא זקנה קטנה".

10.מורן: "אני לא מוצאת כלום ולא יודעת מה להיות".

11.אביבי: "אני הברבור, שי אתה לא משחק בסיפור".

12.מורן: "אני לא מוצאת".

13.אביב: "תהיה תרנגולת הודית".

14.שי: "אני קאובוי" (קושר מטפחת סביב צווארו).

15.אפי: "אני הסבתא, צריך לתת לסבתא כבוד" (הוא מנענע באגן הירכיים וקורא לכל הילדים) "נכדים שלי, נכדים שלי".

16.מורן: "מה אני אלבש".

17.מאי: "הנה הבריכה" (מאי לוקחת שקית אשפה בצבע תכלת ופורשת על הרצפה).

18.מאי: (פונה לאפי) "אתה האמא".

19.אפי: "יא מפגרים, אני הסבתא. סופי, מה אני?" (אני לא מתייחסת)

(מאי קוראת למורן והן מתיישבות על כסא)

20.מאי: "אנחנו בקולנוע".

21.אביב: "גם אני בקולנוע" (אביב מתיישבת גם).

22.אפי: "נעשה להם הצגה, הסבתא הגיעה, הנה הברבור המכוער, יאללה בואו נתארגן".

23.אביב: "שתהיה הצגה מצחיקה. לכו לשם,ככה זה בהצגות" (היא מצביעה על חדר צדדי במקלט).

24.מורן: "בינתיים נדבר".

25.מאי: "תגידי בדיחה".

26.אביב: "אני אגיד, מה זה קרמבו לעוס? אתיופי עם כיפה לבנה".

27.שי: "תספרו עד 10".

28.(אביב, מאי ומורן מתחילות לספור בקול רם מ-1 ועד-13)

29.שי: "תעצרו, תעצרו. צופים יקרים"

30.אביב: "תשירו שירים, יאללה תשירו כבר" (היא קמה מהכסא. היא מתחילה לספור שוב מ-1 ומגיעה ל-19).

31.אביב: "רגע אני רוצה לשאול אתכם משהו, תעשו הצגה מצחיקה".

32.מאי: "אני אמרגנת".

33.אפי: "יאללה, נו".

34.סתיו: "רגע, אני אגיד לכם משהו ואז נתחיל בהצגה" (הוא יוצא מהחדר הצדדי ואומר לאפי ולשי) "תשארו פה תתלבשו בינתיים".

09:10

35.אביב משתוללת על הרצפה ומתכסה בשקית התכלת.

36.שי: "סתיו תחזרו אני צריך לארגן, אפי תחזרו, אתם רעים".

37.(אביב מאי ומורן קמות מהכסאות והולכות)

38.אפי: "אני הקאובוי".

39.אביב: "טוב תתארגנו, נו כמה שעות".

40.שי: "נו, יאללה יאללה בואו".

41.שי: "קבלו את עמי ותמי".

42.אפי: "אני הקאו בוי".

43.(שי וסתיו מסדרים בדים רחבים, פורשים אותם על הרצפה. הבנות מתיישבות בחזרה)

44.אביב: "תתלו על הסולם" (היא מרימה אל- בד תכלת).

45.שי: "את הצופה, לך אסור לגעת".

46.שי: "מה עם הבמה? "

47.אביב: "נגיד אנחנו מבינים רוסית. הצגה ברוסית".

48.(שי וסתיו מביאים שני שולחנות ומצמידים אותם אחד לשני)

49.שי: "כאילו זאת הבמה"

סופי: "אני לא מרשה לעמוד על השולחנות".

50.אביב: (רואה את שי גורר שולחן) "יה, איזה חזק אתה".

51.שי: "תתחילו. קבלו בבקשה את עמי ותמי" (הוא מכריז בקול רם)

52.אפי: "אני לא מוצא את המטפחת שלי של הקאובוי".

53.שי: " נו כבר תפסיק".

54.אפי: "אבל אני לא מוצא".

55.שי: "קבלו את קובי מחט" (הוא מכריז בקול ומתחיל לשיר) "אני חולה על הטלויזיה שלי".

56.אפי: "אני חולה, לה, לה" (מנענע במתניים ושר).

57.סתיו: "קבלו את קובי מחט".

58.אביב: "אבל אין לך שיער, אתה לא יכול להיות בת. עכשיו תהיו רציניים, רציניים".
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59.שי: "אפי אתה מפריע, אתה לא משתתף" (אפי קושר רצועת בד ארוכה לראשו ולמתניו ומתחיל שוב לנענע במתניים).

60.שי: "קבלו את קובי מחט" (הוא מכריז בקול רם ומתחיל לשיר) "אני חולה, לה, לה, אני חולה עליה , אני חולה אמיתי על הטלויזיה שלי".

61.סתיו: "שי, כנס לחדר הלבשות".

62.שי: "בגלל אפי אנחנו מבזבזים את המשחק".

63.אפי: (שר) "אני חולה, לה, לה, אני חולה עליה".

64.שי: "תפסיק, אני קובי מחט".

65.שי: (בצעקה) "קבלו את קובי מחט" (אפי שר אתו יחד).

66.אפי: "עכשיו הפסקה קצרה".

67.סתיו: "שי, תכנס לחדר ההלבשה".

68.שי: "סופי, הם מפריעים, הם כל הזמן אומרים כנס לחדר ההלבשה" (אני לא מגיבה).

69.(הבנות קמות מהכסאות)

70.שי: "שבו כבר" (הן מתיישבות ) "קבלו את קובי מחט" (הוא שוב מתחיל לשיר).

71.שי: "טוב הפסקה לשתי דקות".

72.אביב, מאי ומורן: "יש" (הן קמות והולכות).

73.שי: "זהו, שבו. קבלו את קובי מחט" (הוא מתחיל לשיר).

74.אביב: "זה לא הצגה, כל הזמן אני חולה לה לה. בואו נלך עכשיו באמת".

75.שי: "יאללה, לכו, לכו. ".

76.סתיו: "בגללך".

77.שי: "לא נכון, לך לוקח שעה וחצי להתארגן".

78.אביב: "טוב ניתן לכם כמה דקות, אם לא מוכן עוד שתי דקות".

79.סתיו: "טוב, קבלו שיר".

80.אפי: (אפי לוקח עט עבה, מחזיק בידו כאילו היה מיקרופון ושר את שיר הקטשופ).

81.שי: "בואו רגע".

 82.(הבנים נכנסים לחדר הצדדי במקלט, כעבור רגע יוצאים שלושתם בשירה) "יושבים בבית קפה ומרגישים בתוך בועה, מה לא עשינו, איפה" (מתחילים לצחוק).

83.סתיו: (פונה לשי) "אל תגע בי".

84.סתיו: (פונה אליי) "הוא הרביץ לי".

85.שי: "די לא משחק".

86.אפי: "סתיו בוא הנה אני אשים לך סתירה".

(הבנות קמות ויוצאות מהמקלט, אני קוראת להן לחזור)

87.שי: "אני רוצה להופיע בהצגה וסתיו מפריע".

88.סתיו: "כן, מה אני עושה, ומה אתה עושה, רק מרביץ".

89.שי: "לא, לא, לא סתיו זה הבנות, כל הזמן אומרות זה לא הצגה ואני רוצה לשיר".

90.אביב: "רוצים נעשה הצגה?"

91.שי: "כן".

92.אביב: "יאללה שלושתנו הולכים לעשות הצגה".
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93.(סתיו מתיישב ליד מורן ומאי כצופה)

94.אביב: (יוצאת מהחדר הצדדי עם עט דמוי מיקרופון ושרה) "אני חולה, לה, לה, אני חולה עליה".

95.שי: "מי רוצה להשתתף בהצגה? סתיו רוצה? "

96.סתיו: "כן".

97.אביב: "אני רוצה".

98.שי: "את עושה שטויות".

99.אביב: "אני לא עושה שטויות".

100.שי: "לא את לא".

101.אביב: "טוב" (מתיישבת כאילו נכנעת)

102.שי: "קבלו את עמי ותמי".

103.שי: (שואל אותי) "מתי משחקים את הברווזון המכוער".

104.אני: "אתה יכול לשחק את הברווזון המכוער עכשיו".

105.שי: "אבל הם מפריעים לי, כל הזמן לוקחים לי דברים. טוב נעשה אן-דן-דינו" (הוא עובר בין כל הילדים ומנענע בידו ושר אן-דן-דינו).

106.(מאי מוצצת אצבע ועוצמת עיניים. מורן נשענת על כתפה של מורן. מאי נבחרת באן-דן-דינו, היא מסרבת ואפי ואביב גוררים אותה , היא מתנגדת בגופה ושי דוחף אותה).

107.מאי: "אי, אתה חונק אותי".

108.שי: "אז מה".

109.אפי: "אל תגע בה, אל תגע באשתי".

110.שי: "אתה מאוהב בה. יש לי רעיון, כאילו משחקים חתונה של אפי ושל מאי".

111.אביב: "אחר-כך שלי ושל סתיו".

112.שי: "אני הרב. קבלו בבקשה את אביב ואת סתיו".

113.אביב: "כמה דקות הפסקה בבקשה".

114.שי: "חמש דקות הפסקה".
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115.אפי: "אני מאוהב במאי. מאי, קומי".

116.מאי: "לא, לא".

117.אביב: (מניחה בד לבן על ראשה. פונה לסתיו) "יאללה תוביל אותי, אני לא רואה כלום".

118.שי: "יאללה תשבור את הכוס".

119.שי: "טוב בואו נלך".

120.אפי: "חס וחלילה".

121.שי: "טוב, אז מי רוצה להתחתן?"

122.אפי: "אני, אני".

123.סתיו: "אני שם לך טבעת" (הוא אומר לאביב).
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התערבות: "סיימנו, תאספו את הבדים, הולכים".

124.אפי: "יש, הולכים".
נספח מספר 6

תמליל: זהבה ושלושת הדובים

תאריך: 6.1.2003

1.פאולינה: "אני רוצה להיות זהבה, יש לי שיער זהוב."

2.לינוי: " אורלי, אני זהבה" (היא חובשת כובע ומתכסה בבד תכלת)

3.פאולינה: "אני אמא דובה"

4.שי: "אני הדב השחור"

5.קובי: "מה אתה?"

6.שי: "אני האבא" (הוא חובש כובע)

7.לינוי: "את יכולה להיות אמא דובה" (אומרת לינוי לאביב) 

8.קובי: "מה אני אהיה?"

9.לינוי: "אמרתי שאני זהבה"

10.אביב: "אני מכינה אוכל" (היא משחקת בכלי האוכל)

11.שי: "נעלנו נעלי בית, נעליים של אבא"

12.קובי: "אני לא יודע מי להיות? הוא האבא, היא האמא, הוא התינוק, מי אני אהיה?"

13.(פאולינה עומדת בפינה עם הגב להתרחשות והפנים לקיר, ובוכה)

14.לינוי: " מה קרה" (היא פונה לפאולינה)

15.פאולינה: "כי אני רציתי להיות זהבה, ואת זהבה ואני צריכה להיות אמא דובה"

16.שי: (פונה אליי) "אפשר לעיין בספר ולראות מה צריך להיות עכשיו?"

17.(שי ולינוי לוקחים את הספר ומדפדפים בו)

18.שי: "בואו תסתכלו בספר. מי האמא? אמא צריכה ללבוש אדום"

19.לינוי: "עכשיו אני צריכה ללכת לשוק"

20.שי: "בואו נכין את הבית, כאילו כל השטח הזה זה הבית"

21.פאולינה: "אין לי מה להיות" (היא ממשיכה לבכות)

22.שי: "נו, יאללה, אני הולך לעבודה, אמא הולכת לשוק ואתה לגן"(הוא אומר לדניאל)

23.לינוי: "אני עכשיו בטיגון ואני לא יכולה"

24.דניאל: "אבל את צריכה ללכת לשוק"

25.דניאל: " אבל איפה המיטות?" (הוא נועל נעלי בית וחובש מצחייה, הפוך)

26.דניאל: "למה את בוכה" (הוא שואל את פאולינה)

27.פאולינה: "כי אין לי מה להיות"

28.קובי: "גם לי אין מה להיות. מה אני אהיה?"

29.שי: "אתה תספר את הסיפור"

30.(קובי לוקח את הספר, מתיישב על השולחן ומנסה לקרוא)

31.קובי: "מתחילים"

32.לינוי: "מהתחלה"

33.שי: "אני בעבודה"

34.לינוי: "אבל עכשיו מהתחלה, אז אתה עוד לא בעבודה"

35.אביב: "אני בשוק"

36.פאולינה: (פאולינה מגיעה אליי בוכה) "מה אני אהיה?"

אני: "תמציאי"

37.פאולינה: "אבל אין את זה בסיפור"

אני: "לא נורא, גם קובי המציא את תפקיד המספר"

38.(פאולינה מתרצה וניגשת לארגז האביזרים)

39.קובי: "רחוק, רחוק בבית קטנטן" (הוא מתקשה לקרוא וניגש אל שי) "מה זה?"

40.שי: (פונה ללינוי) "עכשיו את אוכלת את הכל ונכנסת למיטה"

41.זהבה: "איך אני אתחיל אם הדובים עדיין לא בבית?"

42.שי: (פונה לדניאל) "אתה צריך להיות בגנון"

43.קובי: (פונה לדניאל) "אתה תהיה בגן כאן"

44.שי: "כאילו עכשיו אנחנו הולכים לבית. אתה אומר ראשון"

45.דניאל: "לא, אתה אומר קודם האבא"

46.אביב: "רגע שהוא יעבור דף, אתם תראו את זה"

47.(שי, אביב, ודניאל מתיישבים ליד 3 צלחות, אביב הניחה כפות בצלחות)

48.אביב: "מישהו אכל מהדייסה שלי" (היא משנה את קולה)

49.דניאל: "לא, מישהו ישב על הכסא שלי"

50.אביב: "אז בוא נבדוק בספר" (ניגשת לקובי שמחזיק את הספר) "תן לנו את הספר"

51.דניאל: (פונה אליי) "סופי, נכון קודם אומרים מי ישב על הכסא שלי?"

52.קובי: (פונה לפאולינה) "בואי תעזרי לי גם לקרוא"

53.שי: "עכשיו אנחנו באים לישון ואת בורחת"

54.לינוי:" לא קודם אומרים, מי ישן על המיטה שלי"

55.שי: "מי ישן על המיטה שלי?"

56.אביב: "מי ישן על המיטה שלי?"

57.דניאל : "מי ישן על המיטה שלי?"

58.שי: "נו עכשיו את שומעת ובורחת"

59.שי: (פונה לפאולינה) "עכשיו את מספרת סיפור אחר שיהיה לכולם"

60.אביב: "עכשיו עוד סיפור"

61.דניאל: "כי לקובי אין תפקיד"

62.(שי מביא את הספר 'מעשה בחמישה בלונים' מתוך אוסף הספרים של הכיתה)

63.שי: "אבל אין לנו בלונים"

64.קובי: "אז נעשה בכאילו"

65.שי: (פונה אליי) "תספרי לנו"

אני: "אני לא יכולה לספר"

66.קובי: (פונה לדניאל) "אז אתה תספר"

67.(דניאל לוקח ספר אחר, לינוי מדפדפת בו)

68.לינוי: "אבל יש פה רק שלושה תפקידים"

69.שי: "אז בואו נשחק את מה שסופי סיפרה לנו, הברווזון המכוער"

70.פאולינה: "לא, חתול במגפיים"

71.שי: "לא, ברווזון מכוער"

72.פאולינה: "לא ברווזון מכוער"

73.לינוי: "אני יכולה לספר ברווזון המכוער, אני מכירה"

74.שי: "טוב, החתול במגפיים" 

75.קובי: "מי יספר את הסיפור?"

76.אביב: "אתם עושים יותר מדי רעש, אני לא יכולה לספר את הסיפור עם כזה רעש. שקט!"

77.לינוי: "את מספרת על החתול במגפיים"

78.לינוי: "אני הנסיכה" (היא מתיישבת בכסא)

79.קובי: (פונה לדניאל) "אתה החתול שלי"

80.פאולינה: "אני החתולה" (היא מתעטפת בבד לבן)

81.לינוי: "אף אחד לא רוצה להיות הנסיך"

82.פאולינה: (עומדת על הברכיים ומייללת) "מיאו, מיאו"

83.שי: "בואי, חתולה" (פאולינה רודפת אחריו)

84.לינוי: "די. אנחנו באמצע הסיפור עכשיו"

85.שי: "בואו השועל והזאב, אני השועל" (זוחל על הברכיים)

86.שי: "בואו נשחק פטר והזאב, פשוט מאוד"

87.קובי: (פונה לדניאל) "אתה חתול שלי, אתה לא בורח, אתה צריך לספר לי את מה שזה"

88.(דניאל עומד על הברכיים מכוסה בבד לבן)

89.לינוי: "המרקיז דה קרבס"

90.קובי: "תספרי את הסיפור"

91.קובי: (פונה לשי) "מי אתה?"

92.שי: "אני הכלב הגדול"

93.קובי: (פונה לדניאל) "אתה החתול שלי"

94.דניאל : "לא רוצה להיות"

95.לינוי: (פונה לפאולינה) "בואי חתולה של הנסיכה, בואי"

96.שי: "אני חתול טוב, התפתחתי לחתול טוב"

97.דניאל: "אני רוצה להיות חתול לבן"

98.שי: "אני רוצה להיות חתול לבן"

99.לינוי: (פונה לשי) "אתה החתול של המרקיז דה קרבס?"

נספח מספר 7

תמליל: "ברחוב מסובך שקשה להסביר" מאת רחל שריד

תאריך: 2.4.2003 

10:55

1.אודליה: "אני החתול".

2.עדן: "לא, אני יודעת לחקות חתול. אני החתול".

3.חנה: "אפשר לראות את הילד" (לוקחת את הספר ומדפדפת).

4.חנה: "לא בא לי להיות הילד, אני אהיה האמא".

5.אודליה: "אז אני הילד".

6.עדן: "אז אני החתול"

7.עומר: "מי אני?"

8.עדן: "תהיה האבא".

9.עומר: "אבל אין אבא בסיפור".

10.עדן: "יש".

11.עדן: "מה שאני צריכה זה רק זנב" (היא לוקחת פיסת בד ארוכה ומכניסה לחגורת המכנסיים).

12.אודליה: "אני האמא בעצם".

13.עומר: "אני הסבתא" (הבנות צוחקות מדבריו).

14.חנה: "לא, אני האמא" (היא מנסה ללבוש חצאית ארוכה ועדן עוזרת לה).

15.אודליה: "חנה, אני ברוגז".

16.חנה: "אני האמא".

17.עומר: "תעשו אבן-יהוּ" (אבן- נייר- ומספריים).

18.חנה: מי שנפסל הוא האמא".

19.עומר: "לא, מי שמנצח".

20. (חנה ואודליה עושות אבן- נייר- ומספריים. חנה מנצחת)

21.עומר: "היא האמא" (מתכוון לחנה).

22.אודליה: "לא רוצה להיות האמא".

23.עומר: "אין מה לעשות, תפקיד שנותנים לה היא צריכה לשחק אותו, לי אמרו שאני האבא והסכמתי".

24.עדן: "אני אהיה החתול, כי אני כבר תפסתי את הזנב".

25.עדן: (פונה לחנה) "תוותרי לה".

26.עדן: "סופי, אודליה לא רוצה להיות הילד, חנה רוצה להיות האמא".

(אני לא מגיבה)

27. עומר: "לכולם כבר יש תפקידים, רק אין ילד".

28.חנה: "לא רוצה".

29.עומר: "אז חצי תור את וחצי תור היא".

30.חנה: "אז מה אם יש לי שיער קצר, לא אומר שאני ילד" (יש לחנה תספורת קצוצה).

31.אודליה: "אבל חנה, אני וויתרתי לך."

32.חנה: "לא נכון".

33.אודליה: "כן, אתמול כששיחקנו. אני תמיד מוותרת לך ואת לא".

11:05

34.עומר: "תעשו עוד פעם אבן-יהוּ, עכשיו מי שמפסיד לא להתבכיין".

35.(אודליה וחנה עושות אבן- נייר- ומספריים, אודליה מנצחת)

36.חנה: "אוף, תמיד אני הבן".

37.עומר: "אין מה לעשות, אמרנו לא להתבכיין".

38.עומר: (פונה לעדן) "שבי, חתול לא עומד, לא רוקד סטפס".

39.(חנה מורידה את החצאית ואודליה לובשת אותה)

40.עומר: "יאללה, תכינו ארוחת צהריים" (עומר לובש שמלה והבנות מצחקקות)

41.חנה: "תראו איזה ילד מצחיק אני" (היא קשרה על החזה חולצה, מעין סינור).

42.עומר: "ואני מכינה ארוחת צהריים".

43.חנה: "חתולי שלי, איפה אתה?"

44.אודליה: "יאללה, חתול בְּרַח" (עדן החתול זוחלת מהר).

45.אודליה: "צריך עוד מישהו שיהיה משטרה".

46.עומר: "לא צריך, דווקא אני אשחק את התפקיד של האבא ושל השוטר".

47.(חנה מייללת כי עדן החתול ברחה)

48.עדן: "אני ברחתי (לשון עבר), אחר-כך אני צריכה לישון במיטה שלך, כשהשוטר מביא אותך חזרה, את צריכה לראות אותי יושנת במיטה שלך" (היא זוחלת ונשכבת על המיטה ומייללת).

49.חנה: "נו, אף אחד עוד לא בא לקחת אותי" (היא עומדת בצד ובוכה).

50.עומר: (עורך שלחן, פורש מפה, מניח כוסות, צלחות, ומזון מפלסטיק) "אני מכינה את ארוחת הצהריים".

51.עומר: "יאללה, לבוא לאכול, האוכל מוכן".

52.עומר: "חנה, לבוא לאכול, האוכל מוכן, תביאו כסא, האוכל מוכן, תנו את האוכל שלו (מתכוון לחתול)

בואו נתחיל את הסעודה, אני אוכל את הג'חנון".

53.(עדן מתיישבת על כסא)

54.עומר: (לעדן) "את אוכלת למטה" (הוא מגיש לה צלחת והיא מתכופפת לעבר הצלחת, מבלי לגעת בצלחת בידיה).

55.אודליה: "החתול אכל לי את הצלחת".

56.(חנה משתוללת ליד השולחן, היא מתיישבת וקמה ומשמיעה קולות ילדותיים)

11:15

57.עומר: "יאללה גמרנו לאכול. בואו נפנה הכל" (עומר, ואודליה מסדרים את השולחן).

58.חנה: "אמא אני הולכת לשטוף את הפנים. אמא אכלתי את הסבון(לשון עבר), יש לי עכשיו בטן שמנה".

59.עדן: "מיאו, מיאו".

60.עומר: "סליחה, חתולים מיד לשם, לשם, לשם, מיד".

61.עדן: "מיאו".

62.עומר: "את רעבה, חתולי אוכל. בואי לכאן תקבלי אוכל. תביאי לי את הצלחת כשאת גומרת. אני במטבח" (הוא מגיש צלחת לעדן החתולה).

63.עדן: "מיאו, מיאו".

64.עומר: "לעונש מיד" (אוחז בחנה ולוקח אותה לפינה).

65.עומר: "חתולי, לך לשם, לשם".

66.(אודליה חוטפת את הזנב של עדן ובורחת. עדן רצה אחרי אודליה ומייללת)

67.עומר: "תתני לה, תתני לה".

68.(חנה ואודליה רצות במרחב)

69.חנה: "סופי, גמרנו את הסיפור, אנחנו משחקים".

11:20
נספח מספר 8

תמליל: "כולם כועסים עליי" מאת נורית כהן

תאריך: 17.12.2003 

שעה: 09:00-09:20

	שעה
	שם הילד
	תמליל המשחק
	הערות
	ניתוח

	09:00
	1.אמיר
	אין אוכל
	
	

	
	2.דניאל
	אם אתה רוצה את זה בבקשה (מגיש חולצה לאמיר)
	
	

	
	3.דניאל
	חולצה יפה
	
	

	
	4.אמיר
	זה חולצות ענקיות. בוא נראה איזה מידה הם.
	
	

	
	5.עדן
	ברור. שנוכל ללבוש אותם מעל החולצות.
	ללבוש את בגדי המשחק מעל הבגדים האישיים.
	

	
	6.אמיר
	מה זה? יש כאן אקמול.
	
	

	
	7.עדן
	זה יהיה הארוחת בוקר.
	
	

	
	8.עדן
	יש לזה ריח של המסטיקים האהובים עליי.
	
	

	
	9.דניאל
	יש לזה ריח של תותים.
	
	

	
	10.נועה
	יש לזה ריח של מסטיקים עגולים.
	
	

	
	11.אמיר
	(מרים בידיו מכנסי התעמלות קצרים.)
	
	

	
	12.דניאל
	(מגחך.)
	
	

	
	13.אמיר
	מה אני יכול להכניס לכאן, כרטיסים? 
	מתכוון לכיס המכנסיים.
	

	
	14.דניאל
	כרטיס אדום, כרטיס צהוב.
	
	

	
	15.אמיר
	תראו, זה מספיק לשני אנשים. (מותח את המכנסיים)
	מתכוון לרוחב המכנסיים.
	

	
	16.דניאל
	הנה אני לובש, לא מפריע לי.
	
	

	
	17.עדן
	אי אפשר לפתוח את זה (מנסה לפתוח את בקבוק תרופת האקמולי).
	
	

	
	18.דניאל
	זה שילדים לא יפתחו.
	
	

	
	19.עדן
	אני רוצה את זה (לוקחת חולצה).
	
	

	
	20.נועה
	 (לובשת שמלה) זה גדול לגמרי.
	
	

	
	21.אמיר
	(מנסה לפתוח את בקבוק האקמולי) איך פותחים את זה?
	
	

	
	22.דניאל
	לוחצים ואז צריך לפתוח.
	
	

	
	23.אמיר
	זה אקמולי, זה לא אקמול.
	
	

	
	24.עדן
	לא לילדים, ברור שזה אקמולי.
	
	

	
	25.דניאל
	יש אקמול לגדולים, מה קרה?
	
	

	
	26.עדן
	(לבשה חולצה בעלת שרוולים ארוכים ומכנסיים קצרים)
	
	

	
	27.אמיר
	זה גם קצר וגם ארוך.
	
	

	
	28.נועה
	(לבשה שמלה ורוקדת)
	
	

	
	29.דניאל
	(לאמיר) אתה עדיין מתעניין באקמולי? כמו ילד קטן שמנסה ומנסה לפתוח.
	
	

	
	30.נועה
	שרוול אני ושרוול את (עדן ונועה נכנסות יחד לשמלה).
	
	

	09:10
	31.נועה
	(יוצאת מהשמלה) תשימי, גם אני צריכה ללבוש משהו.
	
	

	
	32.דניאל
	מי יהיה הילדה? מי יהיה הגננת?
	
	

	
	33.אמיר
	אין בנים בסיפור
	
	

	
	34.אמיר
	מה נהיה? אולי נהיה הילדים בגן?
	
	

	
	35.נועה 
	אני אהיה התינוקת (לבשה חולצה לבנה)
	
	

	
	36.עדן
	אני אהיה האמא.
	
	

	
	37.דניאל
	אולי אמיר יהיה אריה.
	
	

	
	38.אמיר
	(מתפשט) הייתי עם הרבה ארוך, עכשיו אני אהיה עם קצר.
	
	

	
	39.עדן
	(שרה) הייתי הילדה הכי קטנה בכיתה, הכי קטנה בהפסקה.
	
	

	
	40.אמיר
	(קושר על מתניו שתי חולצות)
	
	

	
	41.אמיר
	איזה חולצה אתה רוצה?
	
	

	
	42.דניאל
	לבן.
	
	

	
	43.אמיר
	הלבן אצל נועה.
	
	

	
	44.נועה
	איך קוראים לתינוקת?
	
	

	
	45.עדן
	רוני.
	
	

	
	46.נועה
	לא, לא רוני (לוקחת את הספר ומדפדפת).
	
	

	
	47.עדן
	אריאל. 

רוני (מגחכת לעצמה).
	
	

	
	48.נועה
	(מייללת)
	
	

	
	49.עדן
	(מרימה אותה)
	
	

	
	50.נועה
	אמא שבקושי יכולה להרים תינוקת (נועה מתיישבת על הרצפה ועדן פונה אליה בתנועות האכלה)

אמ, אמ.
	
	

	
	51.אמיר ודניאל
	(מסיר חולצה ממתניו ודניאל קושר אותה למתניו) 
	
	

	
	52.עדן
	אתם אחד עמית ואחד הילדה הזאתי.

איך קוראים לה? אמבר.
	
	

	
	53.עדן
	(לדניאל) אתה אמבר ואתה ילד לא יודעים איזה(מצביעה על אמיר).
	
	

	
	54.נועה
	אני רעבה.
	
	

	
	55.עדן
	נועה, ככה את אמורה להיות (מביאה את הספר ומראה לנועה את הכריכה. מדגימה-מתיישבת על הרצפה ומכניסה אגרוף לפיה).
	
	

	
	56.עדן
	כאילו יש לך ארנב.

(מגלגלת חולצה לכדור) קחי את הכדור שלך.
	
	

	
	57.עדן
	היום אני אקריא את הסיפור דירה להשכיר מאת לאה גולדברג.
	
	

	
	58.נועה
	לא, קודם את צריכה עם רוויטל.
	
	

	
	59.עדן
	אני מבקשת להכנס לגן לשיעור סיפור.
	
	

	
	60.אמיר
	שעת סיפור.
	
	

	
	61.עדן
	לשעת ספר.
	
	

	
	62.אמיר
	עוד פעם שעת ספר. 

שעת סיפור.
	
	

	
	63.עדן
	איך היה בחוץ?
	
	

	
	64.אמיר
	לא היינו עדיין בחוץ.
	
	

	
	65.עדן
	הייתם בחוץ. תגיד: כיף.
	
	

	
	66.דניאל
	כאילו.
	
	

	
	67.אמיר
	כאילו.
	
	

	
	68.עדן
	(מקריאה מתוך הספר)יופי אמרה 
	
	

	
	
	הגננת. שם הסיפור הוא דירה להשכיר מאת לאה גולדברג.
	
	

	
	69.אמיר
	את הגננת (מגחך).
	
	

	
	70.עדן
	הנאים החדרים בעיניך?
	
	

	
	71.אמיר ודניאל-יחד
	נאים.
	
	

	
	72.אמיר
	כולם אמרו נאים חוץ מנועה.
	
	

	
	73.עדן
	(ממשיכה להקריא מתוך הספר)
	
	

	
	74.דניאל ואמיר-יחד
	נאים.
	
	

	
	75.עדן
	(ממשיכה להקריא) ...אני מבקשת לענות רק בהצבעה.
	
	

	
	76.דניאל
	הגננת הצבעתי (מצביע)
	
	

	
	77.נועה
	(מצביעה)
	
	

	
	78.עדן
	מי זה עמית? 

אתה עמית (מצביעה על דניאל).
	
	

	
	79.עדן
	(לנועה) תגידי: אני רוצה, אני רוצה.
	
	

	
	80.נועה
	אני רוצה, אני רוצה.
	
	

	
	81.אמיר
	אמבר היתה עצובה.
	
	

	
	82.עדן
	לצאת להפסקה, דינג דונג.
	
	

	
	83.אמיר
	(מתיישב בפינה, מכונס) אני אמבר.
	
	

	
	84.עדן
	אתה לא אמבר, היא אמבר.
	
	

	
	85.נועה
	(מכונסת בפינה, עדן ניגשת אליה עם הספר ומקריאה מתוכו:) לפעמים אני כועסת, אבל אני אוהבת את כולם.
	
	

	
	86.דניאל
	תגידי: באמת?
	
	

	
	87.נועה
	באמת?
	
	

	
	88.עדן
	כן. 

(ממשיכה להקריא) וצר לה שלא אכלת את ארוחת הבוקר.
	
	

	
	89.אמיר
	נשחק כדורגל. פנדל, גול.
	
	

	09:20
	90.עדן
	זהו. עכשיו אני האמא, לכי לשם.
	
	

	
	91.נועה
	(מתרחקת)
	
	

	
	92.עדן
	עכשיו את רצה אליי.
	
	

	
	93.נועה
	(רצה לקראת עדן והן מתחבקות)
	
	

	
	94.עדן
	(מביטה בספר) עכשיו אני אגיד לך מה להגיד. תגידי: אמא אני מצטערת שהכעסתי אותך הבוקר.
	
	

	
	95.נועה
	אמא, אני מצטערת שהכעסתי אותך הבוקר.
	
	

	
	96.נועה
	אמיר, תראה איך היא מחייכת חיבוק 
	
	

	
	
	חם.
	
	

	
	97.עדן
	את לא רואה. את עכשיו בחיבוק עם אמא.
	
	

	
	98.אמיר 
	(קופץ ומשתולל ודניאל מצטרף אליו) גמרנו את הסיפור.
	
	

	
	99.עדן
	אתה לא חושב שההפסקה היתה גדולה מדי?
	
	

	
	100.אמיר
	לא.
	
	

	
	101.דניאל
	שהיתה ארוכה.
	
	

	
	102.דניאל
	(לעדן) במקום דקה, עשרים שעות.
	
	

	
	103.אמיר
	אני בתחרות ריצה (רץ וקופץ).
	
	

	
	--------
	(הבנות מסירות את בגדי המשחק)
	
	

	
	104.אמיר
	אני בתחרות ריצה, אה, אופניים.
	
	

	
	105.עדן
	ילד, עמית.
	
	

	
	106.דניאל
	עמית (מגחך).
	
	

	
	107.עדן
	ילד עמית גילר.
	גילר, הוא שם משפחתו של דניאל.
	

	
	108.נועה
	ככה עושים אופניים.
	
	

	09:30
	
	
	
	


נספח מספר 9 
תמליל: "כולם כועסים עליי" מאת נורית כהן

תאריך: 17.12.2003 

שעה: 10:30-10:50
	שעה
	שם הילד
	תמליל המשחק
	הערות
	ניתוח

	10:30
	1.קארין
	אני אמבר.
	
	

	
	2.רז
	אני הגננת.
	
	

	
	3.קארין
	טוב.
	
	

	
	4.תמיר
	(לגיל) אתה אמבר.
	
	

	
	5.גיל
	אתה אמבר.
	
	

	
	6.תמיר
	אתה, אתה, אתה.
	
	

	
	7.רז
	אתם תהיו האמא ואחד התינוק.
	
	

	
	8.קארין
	אחד יהיה עמית.
	
	

	
	9.תמיר
	אני עמית.
	
	

	
	10.גיל
	אני עמית.
	
	

	
	11.רז
	מי יהיה הגננת?
	
	

	
	12.גיל
	תהיי גם הגננת וגם האמא.
	
	

	
	13.תמיר
	(לוקח חולצה ירוקה) זה של עמית?
	
	

	
	14.גיל
	(לוקח חולצה לבנה) מה זה?
	
	

	
	15.רז
	זה של הגננת. אני גם הגננת וגם האמא.

אֶת של הגננת אני אלבש אחר-כך.
	
	

	
	16.גיל
	מה אני אלבש?
	
	

	
	
	(תמיר לובש חולצה ירוקה, קארין לובשת שמלה)
	
	

	
	17.רז
	את שמה ככה את הראש ואחר-כך ככה (קארין מתקשה להתלבש ורז עוזרת לה).
	
	

	
	18.קארין
	(מתקשה ללבוש את השמלה)
	
	

	
	19.רז
	קחי את החלוק של אמא (נותנת לקארין חולצה לבנה).
	
	

	
	20.קארין
	לא רוצה (ממשיכה להתלבש, לבסוף מסירה את השמלה).
	
	

	
	21.תמיר
	(לבש חולצה גדולה) זה כמו שמלה עליי.
	
	

	
	22.רז
	(לגיל) אתה התינוק הקטן?
	
	

	
	23.גיל
	לא, לא, לא. אני עמית.
	
	

	
	24.תמיר
	אתה הילד.
	
	

	
	25.רז
	או שאתה התינוק או שאתה הגננת.
	
	

	
	26.רז
	הוא לא יודע מה להיות.
	
	

	
	27.קארין
	(לוקחת שוב את השמלה ובוחנת אותה) הבנתי (מנסה שוב ללבוש את השמלה).
	
	

	
	28.רז
	(לגיל) נו, אתה התינוק.
	
	

	
	29.גיל
	אני עמית.
	
	

	
	30.רז
	הוא עמית.
	
	

	
	31.רז
	תחשוב מה להיות חוץ מעמית.
	
	

	
	32.גיל
	למה דווקא הוא עמית?
	
	

	
	33.קארין
	(הצליחה ללבוש את השמלה) הנה.
	קוראת בשמחה.
	

	
	34.רז
	מה אתה רוצה להיות, גיל?
	
	

	
	35.גיל
	עמית.
	
	

	
	36.רז
	שניהם רוצים להיות עמית.
	
	

	
	37.תמיר
	נו אתה התינוק הקטן.
	
	

	
	38.רז
	גיל לא רוצה להיות כלום. גננת הוא לא רוצה.
	
	

	
	39.קארין
	את צריכה לספר סיפור (קארין לובשת חולצה לבנה על השמלה).
	
	

	
	40.רז
	זה של הגננת. תורידי.
	
	

	
	41.קארין
	לא רוצה.
	
	

	
	42.רז
	למה אתה לא רוצה לוותר.
	
	

	
	43.תמיר
	אני רוצה להיות עמית.
	
	

	
	44.רז
	(לגיל) אתה תוותר.
	
	

	
	45.גיל
	לא רוצה.
	
	

	10:40
	46.רז
	(לתמיר) אתה תוותר.
	
	

	
	47.גיל
	אז נגיד היו שני עמיתים.
	
	

	
	48.תמיר
	אני עמית.
	
	

	
	49.גיל
	אני עמית כפול שתיים.
	
	

	
	50.קארין
	מי רוצה להיות אריאל?
	
	

	
	51.תמיר
	חבל שלא בחרו עוד בת.
	
	

	
	52.גיל
	בסיפור יש רק בן אחד.
	
	

	
	53.קארין
	לא אכפת לי, שמישהו כאן יהיה התינוק.
	
	

	
	54.רז
	אני המורה וגם האמא, היא אמבר ואתה עמית, או אתה עמית (תוהה בין גיל לתמיר).
	
	

	
	55.תמיר
	אני עמית.
	
	

	
	56.גיל
	אני עמית.
	
	

	
	57.רז
	אני שתיים ביחד.
	
	

	
	58.קארין
	שמישהו יהיה עמית ושמישהו יהיה מישהו אחר מהגן.
	
	

	
	59.קארין
	שמישהו יהיה רון.
	
	

	
	60.גיל
	אבל איפה רון? לא היה כתוב רון בסיפור.
	
	

	
	61.תמיר
	אין רון.
	
	

	
	62.קארין
	שמישהו יהיה עמית ושמישהו יהיה התינוק וזהו.
	
	

	
	63.תמיר
	אני רון.
	
	

	
	64.קארין
	לא, אין רון בסיפור.
	
	

	
	65.קארין
	אני גם אריאל וגם אמבר.
	
	

	
	66.רז
	בואי תאכלי.
	
	

	
	67.קארין
	אמא תאכילי אותי. אם לא תאכילי אותי, אני לא אוכל בכלל.
	
	

	
	68.רז
	אז אל תאכלי בכלל.
	
	

	
	69.תמיר
	הגענו לגן.
	
	

	
	70.רז
	כל הילדים לשבת. 

לא. כל הילדים בהפסקה. (גיל ותמיר רצים)

כולם לבוא, נתחיל בסיפור (גיל ותמיר חוזרים).
	
	

	
	71.רז
	היה לכם כיף?
	
	

	
	72.גיל
	לא. כן, כן.
	
	

	
	73.רז
	עכשיו את בפינה (לקארין).
	
	

	
	74.רז
	(לגיל ותמיר) לכו לשחק.
	
	

	
	75.קארין
	(נעמדת בפינה וכאילו בוכה)
	
	

	
	76.תמיר
	אנחנו משחקים תופסת בגן (הוא וגיל רצים).
	
	

	
	77.קארין
	אף אחד לא אוהב אותי. כולם כועסים עליי.
	
	

	
	78.רז
	אבל עדיין כולם אוהבים אותך.
	
	

	
	79.קארין
	אמא.
	
	

	
	80.רז
	עוד פעם (מתרחקות זו מזו).
	
	

	
	81.קארין
	אמא (רצה אל רז והן מתחבקות).
	
	

	
	82.רז
	סיימנו.
	
	

	10:50
	83.רז
	עוד פעם.
	
	

	
	84.רז 
	(פותחת בקבוק תרופה "אקמולי") בואי אריאל קטנה (קארין באה לרז ופותחת פה).
	
	

	
	85.רז
	סיימנו ועשינו גם המשך. סיימנו כבר.
	
	


נספח מספר 10

תמליל: "שמלת השבת של חנה'לה" כתב יצחק דמיאל.

תאריך: 29.12.2003 

	שעה
	שם הילד
	תמליל המשחק
	הערות
	ניתוח

	10:30
	1.ספיר
	אני חנה'לה (מחזיקה חולצה לבנה).
	
	

	
	2.תמיר
	אני הזקן.
	
	

	
	3.מופז
	אני אמא של חנה'לה.
	
	

	
	4.גיל
	מי אני?
	
	

	
	5.גיל
	את מי אני?
	
	

	
	6.תמיר
	תהיה האמא.
	
	

	
	7.גיל
	מופז תהיה האמא.
	
	

	
	8.מופז
	אתה זה עם הפחם.
	
	

	
	9.גיל
	הוא הזקן עפ הפחם.
	
	

	
	10.מופז
	הכלב.
	
	

	
	11.ספיר
	נו מה את לובשת?
	
	

	
	12.גיל
	את לא חייבת ללבוש.
	
	

	
	13.ספיר
	נו איך שמים ת...
	
	

	
	14.ספיר
	אתה יכול להיות הפרה.
	
	

	
	15.גיל
	לא רוצה להיות הפרה. אני הזקן. הזקן.
	
	

	
	16.תמיר 
	אתה תהיה הצלם.
	
	

	
	17.גיל
	אתה תהיה הצלם. (מתכוונים לטוביה)
	
	

	
	18.ספיר
	אתה תהיה המספר.
	
	

	
	19.ספיר
	(לגיל) עוד פעם נפלה לך. 
	(מדבקה עם השם) 
	

	
	20.גיל
	(מרים ומדביק אותה על חולצתו)
	
	

	
	21.מופז
	איפה אתה שם אותה, על הכתף?
	
	

	
	22.גיל
	(המדבקה נפלה שוב) אולי אני אהיה כבר בלי מדבקה? כל הזמן נופל לי.
	
	

	
	23.מופז
	כי הבד הזה לא טוב.
	
	

	
	24.גיל
	מופז היא חנה'לה, לא ספיר.
	
	

	
	25.ספיר
	את זוכרת את הילדים האלו....?
	
	

	
	36.תמיר
	אין רופאה.
	
	

	
	37.ספיר
	אין שמלה אמיתית.
	
	

	
	38.מופז
	יש שמלה (מגישה לה שמלה).
	
	

	
	39.ספיר
	לא רוצה אותה.
	
	

	
	40.מופז
	ויש לה כובע צהוב?
	
	

	
	41.תמיר
	(למופז) מי את?
	
	

	
	42.מופז
	אמא של חנה'לה.
	
	

	
	43.תמיר
	אני הזקן עם הפחם.
	
	

	
	44..גיל
	(לסופי) את רושמת מי יהיו השחקנים?


	(אני לא מגיבה וממשיכה לכתוב)
	

	
	45.תמיר
	אני הזקן.
	
	

	
	46.גיל
	אני הזקן.
	
	

	
	47.ספיר
	אתה תהיה הפחם השחור.
	
	

	
	48.ספיר
	יאל'לה, בואו נתחיל.
	
	

	
	49..גיל
	טוב, נו, אני הפחם.
	
	

	
	50.ספיר
	נו, מה?
	
	

	
	51.ספיר
	הוא ילבש מה שהוא רוצה.
	
	

	
	52.גיל
	טוב, אני הפחם.
	
	

	
	53.תמיר
	(עומד בידיים שלובות) תחליטו!
	
	

	
	54.תמיר
	תן לי לנחש מה אתה תהיה.
	
	

	
	55.גיל
	נו, באמת מה אני יהיה, הפרה או התרנגולת?
	
	

	
	56.ספיר
	אין שם תרנגולת.
	
	

	
	57.גיל
	אני יעשה פה, פפה, פפה, פה (מחקה תרנגול בהליכה ובקרקור).
	
	

	10:35
	58.מופז
	אתה לא יכול להכנס לתוך הסיפור.
	
	

	
	59.תמיר
	(לגיל) יאל'לה, בוא פחם שלי.
	
	

	
	60.מופז
	הנה אני יושבת כאן ותופרת.
	
	

	
	61.גיל
	שיתלבשו קודם.
	
	

	
	62.תמיר
	לא חייבים להתלבש.
	
	

	
	63.גיל
	תעשי שאת תופרת ככה.
	
	

	
	64.ספיר
	ככה לא תופרים.
	
	

	
	65.גיל
	סופי,מתי מתחילים? (אני לא מגיבה)
	
	

	
	66.ספיר
	כבר התחלנו.
	
	

	
	67.תמיר
	נו, עדיין לא מתחילים. מה זה?
	
	

	
	68.ספיר
	מתחילים.
	
	

	
	69.ספיר
	היא צריכה לתפור לי את השמלה (הסירה מעליה את חולצת המשחק ונתנה למופז). 
	
	

	
	70.תמיר
	ככה תופרים.
	
	

	
	71.תמיר
	(לגיל) בוא כבר (הוא סוחב את גיל על גבו).
	
	

	
	72.גיל
	מי בא קודם הפרה או הכלב?
	
	

	
	73.ספיר
	הפרה.
	
	

	
	74.מופז
	קודם הכלב.
	
	

	
	75.ספיר
	קודם הפרה.
	
	

	
	76.ספיר
	(לגיל) יאל'לה, שב אתה.
	
	

	
	77.מופז
	(לספיר) הנה השמלה שלך.
	
	

	
	78.ספיר
	אני לובשת אותה יום שישי.
	
	

	
	79.מופז
	(מלבישה את ספיר בחולצה לבנה)
	
	

	
	80.ספיר
	מי הפרה?
	
	

	
	81.ספיר
	(למופז) אני מתלבשת לבד.
	
	

	
	82.גיל
	(לספיר) תעזבי, אל תסגרי.
	
	

	
	-------
	סופי, נו מתי מתחילים? (אני לא עונה)
	
	

	
	83.גיל
	קראתי את זה עוד ביום שישי, אני לא זוכר.
	
	

	
	84.תמיר
	קראתי את זה ביום שבת.
	
	

	
	85.גיל
	עכשיו מה אני אמור לעשות?
	
	

	
	86.ספיר
	אתה רוצה ללקק אותי ואני אומרת לך אסור?
	
	

	
	87.תמיר
	אתה תהיה הילדה הזאת האחרת עדנה.
	
	

	
	88.ספיר
	עדנה זו הפרה.
	
	

	
	89.גיל
	אתה תהיה עדנה.
	
	

	
	90.גיל
	ואני אמא, לא משתתפת.
	
	

	
	91.מופז
	אתה הכלב.
	
	

	
	92.גיל
	טוב, נו, אני הכלב.
	
	

	
	93.תמיר
	מי את?
	
	

	
	94.ספיר
	אני חנה'לה.
	
	

	
	95.תמיר
	ומי את?
	
	

	
	96.מופז
	אני קודם הכלב.
	
	

	
	97.תמיר
	יאל'לה תצאי.
	
	

	10:40
	98.מופז
	(הולכת על הברכיים)
	
	

	
	99.גיל
	תגידי לה "לא אסור".
	
	

	
	100.גיל
	(הולך על הברכיים) הב, הב.
	
	

	
	101.גיל
	(לספיר) נו.
	
	

	
	102.מופז
	את אומרת לו אסור.
	
	

	
	103.מופז
	עכשיו את רואה את האיש עם הפחם.
	
	

	
	104.ספיר
	ומי יהיה הירח, לא חשבנו על זה.
	
	

	
	105.גיל 
	נו מה אני יכול לעשות? אני גם הפחם, אני גם הירח.
	
	

	
	106.מופז
	נו יאל'לה באמת.
	
	

	
	107.גיל 
	מתי מגיע הירח?
	
	

	
	108.ספיר
	עוד 20 דקות.
	
	

	
	109.תמיר
	(הולך וגורר את גיל אחריו)
	מעין שק פחמים.
	

	
	110.מופז
	נו תגידי לו.
	
	

	
	111.ספיר.
	אתה צריך עזרה?
	
	

	
	112.תמיר
	כן הוא כבד.
	
	

	
	113.ספיר
	יאל'לה גיל אתה הירח.
	
	

	
	114.גיל 
	טוב אני הירח (עומד עם כפות ידיים מופנות למעלה).
	
	

	
	115.מופז
	עכשיו התלכלך לך השמלה.
	
	

	
	116.גיל
	יאל'לה, את הירח.
	
	

	
	117.ספיר
	היא בוכה היא לא יודעת איך לחזור הביתה כי השמלה שלה התלכלכה.
	
	

	
	118.ספיר
	אני בינתיים צריכה ללכת הביתה ואז אתה מופיע.
	
	

	
	119.תמיר
	אז לכי.
	
	

	
	120.מופז
	(מצחקקת)
	
	

	
	121.ספיר
	(מביטה למצלמה)
	נבוכה.
	

	
	122.תמיר
	תשחקו כבר. 
	
	

	
	123.ספיר
	אתם לא יודעים לשחק.
	
	

	
	124.תמיר
	נו נגמר הסיפור. (מביט למצלמה)
	
	

	
	125.ספיר
	טוב סיימנו.
	
	

	
	126.תמיר
	טוב סיימנו, חוץ מזה שלקח לנו קצת זמן.
	
	

	
	127.ספיר
	רק שתדעו שלקח לנו 10דקות לעשות את זה. אתם יודעים מה, נראה לי שזה פחות מ-10 דקות.
	
	

	
	128.מופז
	זה היה הפחם (מצביעה על השק).
	
	

	
	129.תמיר
	(לעבר הצלם) סיימנו. נו נגמר הסיפור, למה הוא מצלם?
	
	

	
	130.גיל
	כן 2000 דקות.
	
	

	
	131.ספיר
	לא עבר דקה אפילו, לא עבר שניה, אתה אומר זהו.
	
	

	
	132.תמיר
	זהו, סיימנו (מתיישב).
	
	

	
	133.מופז
	(לתמיר) אתה לא בטוח, נכון?
	
	

	
	134.תמיר
	זהו סיימנו, מה לעשות עכשיו?
	
	

	10:45
	135.תמיר
	הוא מצלם.
	
	

	
	---------
	(כולם מצחקקים, מסתכלים על טוביה)
	נבוכים.
	


נספח מספר 11

תמליל: "שמלת השבת של חנה'לה" כתב יצחק דמיאל.

תאריך: 19.1.2004

	שעה
	שם הילד
	תמליל המשחק
	הערות
	ניתוח

	11:15
	1.דניאל
	מישהו צריך להיות פה הסבא.
	
	

	
	2.עדן
	אני חנה'לה.

את אמא של חנה'לה?
	
	

	
	3.אמיר
	זה אותו בגדים. אי-אפשר עוד פעם.
	מתכוון לאביזרים.
	

	
	4.דיין
	אי-אפשר ללבוש את אותם בגדים עוד הפעם.
	
	

	
	5.דיין
	הנה השמלה הלבנה של חנה'לה.
	
	

	
	6.דניאל 
	את צריכה לשים את השמלה הלבנה שלך (נותנת לעדן חולצה לבנה ועדן לא לובשת אותה).
	
	

	
	7.דיין
	אה, יופי. אני אלבש את זה.
	
	

	
	8.אמיר
	(לוקח חולצה) זה ארוך.
	
	

	
	9.דניאל
	אני לא שמה עוד פעם ארוך. איזה חום בחוץ.
	
	

	
	10.אמיר
	הנה קחי קצר.
	
	

	
	11.דניאל
	מי רוצה מכנסי בוקסר?
	
	

	
	12.
	(עדן לובשת שמלה)

(אמיר לובש מכנסיים על הראש)
	
	

	
	13.דיין
	עדן, עדן, תראי (מצביע על אמיר).
	
	

	
	14.אמיר
	של מי הבגדים האלה.
	
	

	
	15.דניאל 
	זה כמו של אבא שלי (מחזיקה חולצה).
	
	

	
	16.אמיר
	מידה אחד ותראי איזה גדול (מחזיק חולצה ומתבונן בתווית שלה).
	
	

	
	17.דניאל
	מישהו צריך להיות הסבא.
	
	

	
	18.דיין
	אני.
	
	

	
	19.דניאל
	אתה?

בסדר, יש לי רעיון, כאילו זה השק שלך של הפחמים.


	
	

	11:07
	20.אמיר
	(מחזיק בקבוקון תרופה) זה מזכוכית או מפלסטיק? (מכה עם הבקבוקון על הראש)
	
	

	
	21.דניאל
	אני בבית מבשלת, אני אשטוף ידיים.
	
	

	
	22.דיין
	מחזיק את השקית על כתפו.
	
	

	
	23.עדן
	אפשר לעזור לך? (דוחפת אותו מאחור)
	
	

	
	24.עדן
	אי, השמלה מלאה כתמים שחורים. הנה כתם ועוד כתם ועוד כתם.
	
	

	
	25.דניאל
	עכשיו הירח.
	
	

	
	26.עדן
	אתה הירח כי הוא לבן(על דיין).
	
	

	
	27.דניאל
	תעלה על השולחן.
	
	

	
	28.דיין
	אני צריך להחליף חולצה.
	
	

	
	29.עדן
	זה בסדר, אתה אמור להיות לבן.
	
	

	
	
	(דיין לובש חולצה ירקרקה)
	
	

	
	30.דיין
	עדן, עדן.
	
	

	
	31.דניאל
	(לדיין) עכשיו אתה צריך לדבר בלי קול ובלי מילים.
	
	

	
	32.דניאל
	והירח מדבר עם חנה'לה בלי קול ובלי מילים, רק חנה'לה שומעת.
	
	

	
	33.עדן
	כל השמלה החדשה מלאה כתמים, שאמא תפרה לי, מהפחם.

אמא תהיה עצובה. השמלה מלאה כתמי פחם.
	
	

	
	34.דיין
	לכי הביתה והכל יסתדר. (מוריד את החולצה)
	
	

	
	35.עדן
	זהו נגמר (פושטת את השמלה).
	
	

	
	36.דניאל
	עכשיו נסדר את שולחן השבת.
	
	

	
	37.עדן
	כן, נכון. עכשיו שולחן השבת (מתלבשת שוב)
	
	

	
	
	(דיין מתיישב ליד השולחן)
	
	

	
	38.עדן
	לא אתה הירח, אתה שם (דיין קם).
	
	

	
	39.עדן
	תעשה ככה (פותחת וסוגרת אצבעות) זה קרני אור.
	
	

	
	40.עדן
	אמיר שב פה.
	
	

	
	41.אמיר
	רגע אני שם מפות (פורש חולצה על השולחן).

הנה מפות.
	
	

	
	42.דיין
	עדן, כואבת לי הבטן לעמוד.
	
	

	11:25
	
	(אמיר קם)
	
	

	
	43.עדן
	נו, אתה צריך לשבת פה (מצביעה על שולחן אחר, גדול יותר).
	
	

	
	44.אמיר
	הנה השולחן. שהבגדים יספיקו.
	
	

	
	
	(מביאים כסאות אל השולחן)
	
	

	
	45.דניאל
	מישהו צריך להיות פה אבא.
	
	

	
	
	(כולם ניגשים לשולחן)
	
	

	
	46.עדן
	הנה מפה.


	
	

	
	47.עדן
	(לדיין) אתה תשב על השולחן, כי אתה אמור להיות גבוה. רק תשב, אל תעמוד.
	
	

	
	48.אמיר
	תעשי כאילו מזגת ככה.
	
	

	
	49.דיין
	מה עושים עכשיו?
	
	

	
	50.אמיר
	אוכלים.
	
	

	
	51.דיין
	ירח לא יכול לשבת.
	
	

	
	52.אמיר
	אז תעשה ככה.
	
	

	
	53.דיין
	אנחנו נהיה מפורסמים, נראה לי. מהצגות.
	
	

	
	54.אמיר
	איך הירח גודל?

זורקים לו דברים לאכול.
	
	

	
	
	(דיין מתיישב ליד השולחן)
	
	

	
	55.אמיר
	הבאתי לכם יין.
	
	

	
	56.עדן
	רק לאבא. הוא מברך.
	
	

	
	57.אמיר
	בוא דיין.
	
	

	
	58.עדן
	לא, דיין הוא הירח.
	
	

	
	59.אמיר
	אז מה, הוא לא אוכל?
	
	

	
	60.דניאל
	הירח אוכל את עצמו.
	
	

	
	
	(אמיר רץ ברחבה)
	
	

	
	61.דניאל
	אמיר עכשיו אתה צריך לבוא ולאכול כאן.

(אמיר גורר כסא ומתיישב ליד דיין)
	
	

	
	
	(דיין ניגש ומתיישב ליד השולחן של דניאל ועדן)
	
	

	
	62.עדן
	נו, יאללה, זהו, זהו.
	
	

	
	
	(אמיר מביא עוד כסא)
	
	

	
	63.דניאל
	לא צריך.
	
	

	
	64.אמיר
	צריך למזכרת.
	
	

	
	65.דניאל
	תגיד למה, אני בן? אני יודעת את זה בעל-פה. שב כבר. 

אחר כך סופי תעביר את כל הדברים האלה למירי. אתה רוצה?
	
	

	
	66.דניאל
	ברוך אתה ה' אלוהינו מלך העולם. למרות שאני לא דתיה.
	
	

	
	67.אמיר
	מה את בחנוכה?
	
	

	
	68.עדן
	זה נרות שבת, לא נרות חנוכה.
	
	

	
	69.דניאל
	הדודים שלי דתיים, אני שומעת את דוד שלי מקדש.
	
	

	
	70.אמיר
	כבר אכלנו דגים (עושה תנועות אכילה).
	
	

	11:32
	
	(אמיר ניגש לדיין ולוחש לו באוזן)
	
	

	
	71.דניאל
	זה לא טלפון שבור.
	
	

	
	72.עדן
	זה משחק או מה?
	
	

	
	73.דניאל
	עכשיו.
	
	

	
	74.אמיר
	אני שיכור.
	
	

	
	75.דניאל
	אני אמרתי עכשיו והוא אומר שיכור.
	
	

	
	76.אמיר
	אני הלכתי.
	
	

	
	77.דניאל
	היי חנה'לה, את צריכה ללכת לעזור לו.

לא הבנתי את הקטע הזה.
	
	

	
	
	(דיין מתיישב ליד השולחן)
	
	

	
	78.עדן
	נכשלת. אתה הירח נכשלת באודישנים.
	
	

	
	79.דניאל
	אוי נזכרתי, היום אני צריכה לנסוע לתל-אביב, לאח שלי יש אודישנים.
	
	


נספח מספר 12

תמליל: "יונתן והיונה הלבנה" מאת דורית אורגד.

תאריך: 26.1.2004 

	שעה
	שם הילד
	תמליל המשחק
	הערות
	ניתוח

	09:08
	1.דיין
	היום אני רוצה להיות הגנן.
	
	

	
	2.עדן
	אני אהיה היונה.
	
	

	
	3.מופז
	אני האמא.
	
	

	
	4.דיין
	חסרה לנו קופסה להכניס את היונה.
	
	

	
	5.עדן
	ואללה.
	
	

	
	6.דיין
	אה, יש לי מתחת לשולחן.
	
	

	
	7.עדן
	אני צריכה חולצה לבנה.
	
	

	
	8.אמיר
	זה יהיה האוכל של היונה.
	
	

	
	9.דיין
	זה יהיה המכנסיים של הגנן.

הנה, עדן, עדן, עדן, עדן (קורא לה עד שהיא מסתכלת עליו)
	
	

	
	10.אמיר
	סופי, הנה מה ששאלתי אותך, גיאוגרפיה. (מביט בספר)
	
	

	
	11.דיין
	אחר כך תהיה לי בעיה לצאת מזה.

אמיר, אמיר.

אחר כך תהיה לי בעיה לצאת מזה.
	
	

	
	12.מופז
	איך אני שמה את זה?
	
	

	
	13.אמיר
	תראי ת'מכנסיים שלו.
	
	

	
	14.מופז
	(לאמיר) מי אתה?
	
	

	
	15.אמיר
	יונתן.
	
	

	
	16.אמיר
	(נוגע בספרים שבספריה)
	
	

	
	17.דיין
	אמיר, שמעת ממירי, אמרה לא לגעת בכלום.
	
	

	
	18.אמיר
	זה היא הפילה.
	
	

	
	19.דיין
	אמיר, אתה לא מתלבש.
	
	

	
	20.אמיר
	נכון, אז מה אני צריך לשים?
	
	

	
	21.עדן
	(לדיין) אתה נראה כמו בצל, לא כמו גנן.
	
	

	
	22.מופז
	אני צריכה צינור.
	
	

	
	23.דיין
	יש לי, יש לי צינור (מגלגל חולצה לצורת גליל).
	
	

	
	24.דיין
	(לאמיר) אמיר, אמיר, יש לי צינור.
	
	

	
	25.אמיר
	איזה צינור!
	
	

	
	26.דיין
	(נותן את חולצת הצינור לאמיר)
	
	

	
	27.אמיר
	אני רוצה משהו קצר.
	
	

	
	28.דיין
	אני לקחתי הכל.
	
	

	
	29.אמיר
	לא מספיק מכנס חולצה, עוד חולצה (לבש שתי חולצות זו על זו).
	
	

	09:13
	30.אמיר
	אני הולך לקנות כלוב.
	
	

	
	31.מופז
	כלוב אתה הולך לקנות?
	
	

	
	32.דיין
	אמיר, קח מכנסיים, יש לי כבר.
	
	

	
	33.עדן
	זה בוקסר של אבא.
	
	

	
	34.מופז
	אמיר, תלבש את זה. זה מה שמתאים לך.
	
	

	
	35.עדן
	אני מעדיפה את זה (מחזיקה את השקית בה היו הבגדים).
	
	

	
	36.עדן
	איזה גנן, אמאל'ה, איזה גנן.
	
	בהתלהבות

	
	37.עדן
	עכשיו אתה משקה את הדשא.
	
	

	
	38.אמיר
	תשקה כאן, כאילו זה היה עציצים.
	
	

	
	39.מופז
	פה אתה משקה, ותעשה קול של מים.
	
	

	
	40.דיין
	איך?
	
	

	
	41.מופז
	פססס.
	
	

	
	42.עדן
	(מתנועעת ברחבי החדר בתנועות מעוף עם הידיים)
	
	

	
	43.מופז
	את לא יכולה לעוף.
	
	

	
	44.אמיר
	מצאתי.
	
	

	
	45.מופז
	נו, אז תלך לראות את היונה.
	
	

	
	46.אמיר
	יאללה, אני הגנן.
	
	

	
	47.דיין
	אני הגנן.
	
	

	
	48.מופז
	(לדיין) אתה הילד.
	
	

	
	49.אמיר
	(מחזיק את החולצה המגולגלת לצינור בתנועות השקייה ומשמיע קולות) ששש...

אני לא מצליח להחזיק את הצינור. דיין.

אני לא מצליח להחזיק את הצינור.

אני לא מצליח להשתלט על הצינור (משתולל).
	
	

	
	50.עדן
	(נשכבת על שני כסאות צמודים זה לזה ומנסה להכניס רגליה לתוך שקית)
	
	

	
	51.מופז
	תכנסי כאילו זה גרב.
	
	

	
	52.מופז
	(לדיין) הוא נותן לה לשתות.
	
	

	
	53.אמיר
	תביאו ת'סיפור אני אקרא.
	
	

	
	54.דיין
	אבל עדן, את קודם צריכה לנוח.
	
	

	
	55.אמיר
	הנה אמא, רואה ת'יד שלה.
	
	

	
	56.דיין
	(מגיש לעדן בקבוקון)
	
	

	
	57.עדן
	לך תמלא מים, לא מיץ ענבים (היא נשכבת).
	
	

	
	58.מופז
	(לדיין) מה אתה עושה?
	
	

	
	59.דיין
	ממלא מים.
	
	

	
	60.אמיר
	מנסה למלות מים והפקק סגור.
	
	

	
	61.מופז
	יונתן, מה אתה עושה?
	
	

	
	62.דיין
	נותן לה חלב.
	
	

	
	63.מופז
	חלב זה לא טוב.
	
	

	
	64.אמיר
	מקריא מהספר "הנה..."

תביא לה מים.
	
	

	
	65.מופז
	יונן תתן לה מים. המים טובים מאוד.
	
	

	
	66.מופז
	(לעדן) עכשיו כאילו נרדמת.
	
	

	
	67.אמיר
	אבל לא על הבטן היא ישנה.

ויונתן ישב לידה.
	
	

	09:20
	68.מופז
	תשב לידה.
	
	

	
	69.דיין
	(מתיישב ליד עדן היונה)
	
	

	
	70.מופז
	עכשיו הלכת לגנן.
	
	

	
	71.מופז
	(מעיינת בספר)מה הוא אמר לו? מה הוא הציע לו?
	
	

	
	72.דיין
	אני יודע. הדשא רטוב. (דיין מתיישב על הרצפה)
	
	

	
	73.מופז
	נו תגיד לו לאמיר.
	
	

	
	74.אמיר
	הדשא רטוב.
	
	

	
	75.דיין
	(קופץ מהרצפה)
	
	

	
	76.עדן
	וואו, הילד יותר גבוה מהאמא.
	
	

	
	77.מופז
	(צוחקת) טוב, לא חשוב.
	
	

	
	78.אמיר
	עכשיו היא עפה.
	
	

	
	79.עדן
	אתה אומר: "אני רואֵה הרבה יונים בשדה".
	
	

	
	80.מופז
	לא, "למה הפרצוף שלך עצוב"

והוא ענה לו.
	
	

	
	81.מופז
	נו.
	
	

	
	82.אמיר
	למה אתה עושה פרצוף בוכה? יש הרבה יונות בשמיים.
	
	

	
	83.עדן
	לא, "אני רואֵה הרבה יונים בדשא, הם אוספות אוכל בדשא".
	
	

	
	84.אמיר
	אני רואה הרבה יונות על הדשא שאוספות אוכל בשמיים.
	
	

	
	85.מופז
	קח תחפש ת'קטע הזה אם אתה לא זוכר (מציעה לאמיר את הספר).
	
	

	
	86.דיין
	(צועד במקום)
	
	

	
	87.אמיר
	(מקריא מתוך הספר)
	
	

	
	88.מופז
	(מצטרפת לאמיר) "והתכוונו לישון בעצמם..."
	
	

	
	דיין
	(ממשיך לצעוד במקום)
	
	

	
	89.מופז
	(מקריאה מתוך הספר) "זהירות והעשב רטוב..."
	
	

	
	90.אמיר
	"והעשב רטוב" (מהספר)
	
	

	
	91.מופז
	(לאמיר) הנה תקרא מפה.
	
	

	
	92.אמיר
	"יונתן". (מהספר)
	
	

	
	93.מופז
	לא, "הגנן הביט בו ואמר..." (מהספר)
	
	

	
	94.אמיר
	"הפנים שלך לא צוחקות היום, למה?" (מהספר)
	
	

	
	95.דיין
	(מקריא מתוך הספר את התשובה)
	
	

	09:25
	96.מופז
	תגיד: מישהו הרגיז אותך, הוסיף הגנן לשאול.
	
	

	
	97.אמיר
	עכשיו יונתן אומר: אני דואג ליונה שלי.
	
	

	
	98.דיין
	אני דואג ליונה שלי.
	
	

	
	
	(דיין ועדן מקריאים מהספר)
	
	

	
	99.אמיר
	(מקריא מהספר) "אמר בלחש... היונה שלך. הביט הגנן סביב, אני לא רואה שום יונה לבנה בסביבה".

מה, אני קורא את כל הסיפור?
	
	

	
	100.אמיר
	טוב לא צריך בגדים (אמיר מתפשט ודיין אחריו).
	
	

	
	101.דיין
	הלכו לי כל הגרגירים לפח.
	
	

	
	102.מופז
	לך עכשיו כאילו נתנת לה אוכל.
	
	

	
	103.
	(עדן שוכבת ודיין מגיש לפיה מתוך כפותיו)
	
	

	
	104.מופז 
	בשקט, בשקט נכנסת לחדרך הבאת את הרופא.

אחר כך לקחת אותה לבחוץ.
	
	

	
	105.מופז
	(מהספר) אתה שואל: "אתה החלטת"?
	
	

	
	106.אמיר
	לפי האוכל הם ידעו איזה.
	
	

	
	107.מופז
	וראית איך היא מרימה כנפיים.
	
	

	
	108.אמיר
	(לעדן) תרימי כנפיים (עדן מתרוממת).
	
	

	
	109.דיין
	וניקח אותה לבחוץ.
	
	

	
	110.מופז
	ואת באוויר התעופפת.
	
	

	
	111.אמיר
	(שר) עוף גוזל, חתוך את השמיים.
	
	

	
	112.עדן
	(מצטרפת לאמיר בשירה) עוף גוזל, חתוך את השמיים. (תוך כדי שירה מתעופפת בחדר, דיין ואמיר מצטרפים אליה)
	
	

	
	113.מופז
	(לדיין) תגיד לה לעשות ככה.
	
	

	
	114.אמיר
	אנחנו לא עכשיו בספורט.
	
	

	
	115.דיין
	תעשו ככה.
	
	

	
	116.אמיר
	תעשו ככה, כמו בלט.
	
	

	
	117.אמיר
	היא לא יודעת לעשות ככה. תעשו לה עם הידיים.
	
	

	
	118.מופז
	היא עפה באוויר, נתת לה לעוף.
	
	

	
	119.אמיר
	אבל היא לא עפה נכון.
	
	

	
	120.מופז
	ואמרת לה: בקרוב תחזרי אליי.
	
	

	
	121.דיין
	בקרוב תחזרי אליי.
	
	

	
	122.עדן 
	והיא חזרה בשלום.
	
	

	
	123.מופז
	על המרפסת היא היתה והיא עפה לה.
	
	

	
	124.אמיר
	מרפסת זה הכלוב שלה.
	
	

	
	125.עדן
	(נעמדת על כסא ומותירה עקבות נעליים על הכסא)
	
	

	
	126.אמיר
	תראי איזה סימנים את עושה.
	
	

	
	127.מופז
	לא נורא ניקח מים.
	
	

	
	128.דיין
	ניקח שפריץ.
	
	

	
	129.אמיר
	נו, אתם לא באים לקנות?
	
	

	
	130.מופז
	(מדגימה לעדן כיצד לשרוק, ועדן שורקת)
	
	

	
	131.מופז
	עכשיו תעופי.
	
	

	
	132.עדן
	(עדן ודיין רבים) יונה וילד רבים.
	
	

	
	133.מופז
	נו די, תעשו באמת, עשית לו שלום ועפת.
	
	

	
	134.עדן
	לאן אני עפה?
	
	

	
	135.מופז
	את עפה ככה במעגלים.
	
	

	
	136.עדן
	אני עפה לארץ חמה (מסובבת גלובוס שעומד בספריה).
	
	

	
	137.אמיר
	לאוסטרליה.
	
	

	
	138.עדן
	לארגנטינה.
	
	

	
	139.עדן
	רגע, שניה, אני נכנסת לארגנטינה. הגעתי.

וואו, בארגנטינה יש ספרים.
	מתכוונת לספרים בספריה.
	

	
	140.מופז
	תעופי.
	
	

	
	141.עדן
	רגע, הספר הזה מעניין אותי.
	
	

	
	142.מופז
	נו, תעופי כבר עם הכנפיים.
	
	

	
	143.עדן
	(מתנועעת)
	
	

	
	144.מופז
	נו, יאללה. זה לא מתאים לך, את יודעת?

נו, כאילו את עפה.
	
	

	
	145.מופז
	(לדיין שמשתולל) נו תן לה לעוף.
	
	

	
	146.עדן
	(עפה)
	
	

	
	147.מופז
	זהו, אין עוד דפים. (סוגרת את הספר).
	
	

	
	
	(עדן, אמיר ודיין צועדים בחדר בתנועות מרש)
	
	

	
	148.מופז
	הורדתם את הבגדים?
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